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Tietoa projektista

ALEA-projekti suunnittelee ja toteuttaa Jyvaskylan yliopiston Agora Centerissa toi-
mivalle Agora Game Labille Talarius-opetusohjelmistosta webTalarius-verkkoversion.
Ohjelmistolla voidaan luoda, muokata ja pelata opetuksellisia lautapeleja.

Tekijat:
e Arto Hankaniemi (AH) arkahonk@cc.jyu.fi 050-5186436
e Timo Holopainen (TH) tijuholoQcc. jyu.fi 041-4368295
¢ Joni Kivinen (JK) jomakivi@cc.jyu.fi 050-5968576
e Riku Kuismanen (RK) rtkuisma@cc. jyu.fi 0400-452512
Tilaaja:
e Marja Kankaanranta marja.kankaanranta@ktl. jyu.fi 014-2603280
e Tuula Nousiainen tunousia@cc. jyu.fi 014-2604652
¢ Antti Kirjavainen ajkirjav@iki.fi 014-2604671
e Heikki Nevala hemaneva@cc. jyu.fi 040-8495317
Ohjaajat:
e Ville Isomottonen vilisom@cc. jyu.fi 014-2604976
e Jukka Miettinen jupemiet@cc. jyu.fi 045-6706322
Yhteystiedot:
e Sahkopostilistat: aleaO6@korppi.jyu.fi,
alea_opetus@korppi. jyu.fi
e Sahkopostiarkisto: https://korppi.jyu.fi/list—-archive/
alea06/ind.html
e Opetusarkisto: https://korppi.jyu.fi/list-archive/

alea_opetus/ind.html
e Tyohuone: AgC 2253 / 014 2604971
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1 Johdanto

Agora Game Labin toteuttamalla Talarius-oppimisohjelmistolla voidaan luoda, muo-
kata ja pelata lautapeleja. ALEA-projekti toteuttaa Agora Game Labille Talariuksen
verkkopeliversion nykyisen version pohjalta. Projektiin kuuluu myos ohjelmiston
jatkokehitystyota. Projekti toteutetaan iteroivalla prosessimallilla.

ALEA-projekti on opiskeluprojekti, joka suoritetaan neljan hengen ryhmaéssa. Pro-
jektin resurssit ovat rajalliset ja projektiin varattu aika melko lyhyt, joten projektin
lapivienti on tiivis. Erityisen tdstd projektista tekee se, ettd tima on jatkokehityspro-
jekti.

Téassd dokumentissa kuvataan projektin eri vaiheita. Suunnitelmassa esitetdaan pro-
jektin tavoitteet, aikataulut, projektiorganisaatio, ryhmaén jasenten tydnjako, vastuu-
alueet seka riskit.

Luvussa 2 késitellddan dokumentin kannalta keskeisid termejd ja kasitteitd. Luvussa
3 kdydaan lapi projektin taustoja. Luvussa 4 puolestaan kdyddan ldpi projektin ta-
voitteita. Luvussa 5 esitetddn projektin organisaatio ja resurssit. Luvussa 6 kidydaan
lapi projektin hallintatavat. Luvussa 7 on projektin jasenten tehtdvat, tyomaarét ja
tyonjako. Luvussa 8 on projektin aikataulu. Luvussa 9 kdyddan lapi projektin ris-
kinhallintatapoja.
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2 Termit

Dokumentin aihealueen termejd ovat seuraavat:

Iteraatio Kokonaisuus, joka sisdltdd ohjelmistotuotannon vaiheita, sen
pohjalta syntyy versio sovelluksesta. ALEA-projektin kehi-
tysty0 toteutetaan kolmella iteraatiolla.

Talarius Agora Centerissd toimivan Agora Game Labin kehittdma ala-
aste ikdisille tarkoitettu oppimissovellus.

Dokumentissa esiintyvid teknisid termejd ovat seuraavat:

Delphi 7 Borlandin kehittdima ohjelmointiympaéristo, joka on tarkoi-
tettu graafiseen ohjelmointiin.

Metapalvelin on erillinen palvelin, joka pitda ylld tietoa tarjolla olevista
pelisessiosta ja lisdksi tallentaa pelisessiosta syntyvit lokitie-
dostot ja pelitallennukset. Metapalvelin pitda yllda myos peli-
tileja.

Tiedostopalvelin on erillinen palvelin, joka tallentaa pelitiedostot.

XML (Extensible Markup Language) on W3C:n suositus tekstimuo-
toisesta rakenteellisesta metakielestd, jolla voidaan kuvata mui-
ta kielid. Se on yksinkertaistettu versio SGML-kielesta.
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3 Projektin taustaa

Projektin tilaajana on Jyvaskylan yliopiston Agora Centerissa toimiva Agora Game
Lab, joka on kehittdnyt Talarius-oppimisohjelmiston.

Talarius on oppimisohjelmisto, jonka avulla ala-asteikdiset lapset voivat suunnitel-
la ja toteuttaa tietokoneella pelattavia, opetuksellisiin aiheisiin liittyvid lautapeleja.
Sovelluksen nykyiselld versiolla voidaan tehda pelilauta ja kysymyksia sekd pelata
tehtyjd pelejd. Sovellusta voidaan kédyttdd oppimisen tukena useissa eri oppiaineis-
sa tai esimerkiksi opittujen asioiden kertaamisen apuna. Sovellusta on testattu mm.
opetuksellisuuden ja kdytettdvyyden nakokulmista. Ndista testauksista ja kdyttoko-
keiluista on saatu ldhtokohtia jatkokehitysversiolle asetettaville vaatimuksille.

Agora Game Labissa toteutukseen osallistuu tutkijaryhmaé, jonka jasenet edustavat
mm. kasvatustieteiden, luonnontieteiden, tietotekniikan ja tietojenkésittelytieteiden
osaamista. Tutkijaryhmad toimii projektiryhmén tukena. Sovelluksen kehittdiminen
ja suunnittelu toteutaan osallistuvan suunnittelun periaatteiden mukaisesti yhteis-
tydssd Agora Game Labin tutkijaryhmén sekd sovelluksen tulevien kéyttdjien (mm.
koululaiset ja opettajat) kanssa.
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4 Projektin tavoitteet

Téassad luvussa kerrotaan ALEA-projektin keskeisimmista tavoitteista.

4.1 Sovellus

Projektin ensisijainen tavoite on, ettd nykyisen version pohjalta suunnitellaan ja to-
teutetaan verkkoarkkitehtuuri ja verkkopelaamiseen liittyvidt ominaisuudet. Lisdksi
ohjelmaan toteutetaan tiettyjd sovelluksen toimintaa monipuolistavia ja opetuksel-
lisuutta parantavia ominaisuuksia. Kuvasta 4.1 selvida sovelluksen arkkitehtuuri.

Hultimedia

Multimedia

Board \ 15 s

Game

Legend:

C = asiakkaan graafinen kéyttalittyma
GL = asiakkaan pellogikka osa

L3 = "metapalvelin’

[c] o
/ f &\m FS = tedostopevelin

Hultimedia

Question series

Kuva 4.1: Pelin yleinen arkkitehtuuri(vas.) ja verkkoarkkitehtuuri (oik.)

Kuvan 4.1/ vasemmanpuoleinen kuva kertoo pelin yleisen arkkitehtuurin. Peli on
yhdistelma pelilaudasta ja kysymyssarjasta tai -sarjoista. Pelilaudoilla ja kysymys-
sarjoilla on lisdksi omat multimediatiedostonsa. Lisdksi pelilld itselldan on multime-
diatiedostoja mikéli niitd halutaan kdyttda palkintoina.
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Kuvan 4.1 oikeanpuoleisesta kuvasta 16ytyy pelin verkkoarkkitehtuuri. GL tekee
pelisession ja rekisterdi sen metapalvelimelle. Muut asiakkaat 10ytdvét pelisession
metapalvelimelta(LS) ja liittyvat siihen. Peliin liitymisen jdlkeen selvitetddn asiak-
kaalta puuttuvat tiedostot ja haetaan ne tiedostopalvelimelta. Tiedostopalvelimen
(FS) sijainnin kertoo metapalvelin. Logit ja pelitilanteet talletetaan metapalvelimel-
le. Logit talletetaan aina pelisession loppumisen yhteydessa. Pelin voi tallentaa ai-
noastaan jos pelisessio lopetetaan ennen pelin padattymistd. GL ja C eivdat kommu-
nikoi LS:n eikd FS:n kanssa pelisession aikana. GL on erillinen C:std, joka on vain
kayttoliittyma.

Sovelluksen osalta tuloksiin kuuluvat myos kédytto- ja asennusohje sekd lahdekoo-
didokumentti. Kdyttoohje on ohjeistus, miten ohjelmistoa kédytetddn. Asennusoh-
jeessa neuvotaan, miten ohjelma saadaan asennettua haluttuun ymparistoon. Asen-
taminen tehdddn mahdollisimman yksinkertaiseksi, koska sovelluksen lopulliset
kayttdjat voivat olla tietokoneiden kanssa vihdn tekemisissa.

4.2 Dokumentit

Projektin aikana tehddan seuraavat dokumentit:

Projektisuunnitelma kertoo yleisesti, mistd projektissa on kyse. Dokumentissa kay-
dédan lapi myos projektin organisaatio, ymparisto, resurssit, kdytdnteet ja aikataulut.

Vaatimusmairittelystd 16ytyy, mitéd teknisid ja toiminnallisia ominaisuuksia sovel-
lukselta edellytetdan.

Sovellussuunnitelmassa kuvataan, kuinka vaatimusmadérittelyn kuvaamat vaati-
mukset toteutetaan kaytannossa.

Projektiraportissa kuvataan projektisuunnitelman toteutumista. Siihen liitetdan tyo-
tehtdvien jakautuminen ryhmaén jasenten kesken sekd toteutuneet aikataulut.

Sovellusraporttissa on kuvaus toteutuneesta sovelluksesta. Dokumentti sisdltdd oh-
jelmaosioiden toiminnan kuvausta, luokkajakoa, rajapintoja seké tietorakenteita.

Testaussuunnitelmasta 16ytyy vaaditut testaustapaukset sekd niiden suunniteltu
toteutumistapa. Testausten tulokset kirjataan erillisiin testaussuunnitelman mukai-
siin testiraportteihin.
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Testausraportti laaditaan testauksen pohjalta. Raportista tulee 16ytyd, mitd on tes-
tattu ja miten, mika tuotti ongelmia sekd mitd virheitd ohjelmaan jdi. Testausraportti
voidaan liittdd osaksi sovellusraporttia.

Kaikki projektin dokumentit ja ldhdekoodi sekd sovellus kerdtadn projektikansioon,
johon tulokset liitetidn my6s CD-levyna.

4.3 Muut tulokset

Seuraavassa on esitelty projektin ohessa syntyvia tuotoksia:
Ajankadyttoraporteista selvida ajankdyttod projektin eri tyovaiheissa henkiloittdin.
Sdhkopostiarkistoihin tallentuu projektin sahkopostilistojen viestit.

Viliesittelyjen ja loppuesittelyn pohjalta laaditaan esittelyraportit.

4.4 Oppimistavoitteet

Projektin keskeinen tavoite on oppia projektityoskentelyad kaytannossa. Projektissa
opitaan my0s dokumentaatiotaitoa ja tyotehtdvien huolellista suunnittelua. Kaikki
projektiryhmaén jasenet ovat tutustuneet projektityoskentelyyn teoriassa. Nyt naita
taitoja ja tietoja pyritddn soveltamaan kdytdnnossd. Projektissa opitaan myos on-
gelmien ratkaisemista ryhmaén sisédlld. Projektissa opitaan my0s uusia tyokaluja ja

ohjelmointia.
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5 Projektin organisaatio ja Resurssit

Alea-projektin organisaatioon ja resursseihin kuuluvat seuraavat tahot.

5.1 Henkilot ja yhteystiedot
5.1.1 ALEA-ryhmain jasenet

Arto Hankaniemi (arkahonk@cc. jyu.£fi) 050-5186436
Timo Holopainen (tijuholo@cc.jyu.fi) 041-4368295
Joni Kivinen (jomakivi@cc.jyu.fi) 050-5968576

Riku Kuismanen (rtkuisma@cc. jyu.fi) 0400-452512

Alea-ryhma koostuu neljdsta tietotekniikan opiskelijasta, joilla on eri osaamisalueet.
Timo Holopainen opiskelee neljdttd vuotta suuntautumisvaihtoehtonaan ohjelmis-
totekniikka. Joni Kivinen on kolmannen vuoden opiskelija ohjelmistotekniikan lin-
jalla. Arto Hankaniemi opiskelee viidettd vuotta ja on suuntautunut sulautettuhin
jarjestelmiin. Riku Kuismanen on myos viidennen vuoden opiskelija ja on suuntau-
tunut tietoliikenteeseen.

5.1.2 Tilaajan edustajat

Marja Kankaanranta (marja.kankaanranta@ktl.jyu.fi) 014-2603280
Tuula Nousiainen (tunousia@cc. jyu.fi) 014-2604652
Antti Kirjavainen (ajkirjav@iki.fi) 014-2604671

Heikki Nevala (hemaneva@cc. jyu.fi) 040-8495317

5.1.3 Vastaava ohjaaja

Ville Isomottonen (vilisom@cc. jyu.£i) C425.2 014-2604976
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5.1.4 Tekninen ohjaaja

Jukka Miettinen (jupemiet@cc. jyu.fi) 045-6706322

51.5 ATK-tuki

ATK-tuki (atk-tuki@it.jyu.fi) -
Windows-tuki (wintuki@it.jyu.fi) C521.4014-2602773

Linux-tuki (unixtuki@it.jyu.fi) C426.2 014-2604979

5.1.6 Yhteystiedot

Huone: Ag(C225.3
Puhelinnumero: 014-2604971
Sahkopostilista: alea06@korppi. jyu. fi

Kotisivut: <http://sovellusprojektit.it.jyu.fi/alea/>

5.2 Resurssit

Projektiryhmén kadytossd on neljd tietokonetta, joissa on vaadittavat ohjelmistot. Ryh-
mén tyotilana on Agoran toisessa kerroksessa sijaitseva lukittava projektihuone.

Ryhmién kdytossd on myos muiden ryhmien kanssa yhteiset projektitilat, joissa si-

jaitsee kokoustila. Laitos tarjoaa ryhmaén kayttoon projekteihin ja tyokaluihin liitty-

véaa kirjallisuutta.
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6 Hallintatavat

Projektin hallintatavat selvidvit seuraavasta.

6.1 Hallinta

Projektin etenemistd seurataan tarkastuspisteiden avulla, joita on projektissa usei-
ta. Projektin resurssien kayttoastetta seurataan viikottain. Ajankaytostd ja tehtavista
raportoidaan palaverien yhteydessa. Projektiryhmé on oikeutettu tarvittavaan oh-
jaukseen, mutta on itse velvollinen sitd pyytdmaéan. Projektin dokumentit, ja muut
tulokset kootaan projektin WWW-sivuille omiin kansioihinsa.

WWW-sivuilta 16ytyvit seuraavat kansiot:
Ajankdytto ~ Ajankaytto-kansiosta 10ytyy projektiin kdytetyt tyotunnit henki-
16ittdin.

Dokumentit Dokumentit-kansiossa on kaikki projektiin liittyvdt dokumentit.
Kansio jaetaan projektin kuluessa tarvittaviin alikansioihin.

Koodit Koodit-kansiosta 16ytyy sovelluksen ldhdekoodit.
Palaverit Palaverit-kansiosta 18ytyy kansiot esityslistoille ja poytékirjoille.
Sovellus Sovellus-kansiosta 10ytyy kddnnetty sovellus.

6.2 Dokumentit ja katselmoinnit

Dokumenttien formaatti on PDF. Dokumentit ladotaan IXIgXladontaohjelmalla ja
dokumenteissa kédytetddn laitoksen tarjoamaa valmista dokumenttipohjaa. Doku-
mentit julkaistaan projektin verkkolevylld ja dokumentit nimetddn seuraavalla ta-
valla: ALEA_dokumentinnimi.pdf. Dokumenttien katselmoinnit tapahtuvat pa-
laverien yhteydessd, dokumentit ldhetetddn asianosaisille vahintdan kaksi arkipdi-
vad ennen katselmointia. Katselmoinnin johtaa dokumentista vastaava ryhman ja-
sen. Dokumentti kdydaan lapi sivu sivulta ja katselmoinnin sihteeri kirjaa ylos eh-
dotetut muutokset. Katselmoinnissa valitaan dokumentille tarkastajat, jotka tarkas-
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tavat, ettd pyydetyt muutokset on tehty, jonka jalkeen dokumentti voidaan hyvak-
sya.

6.3 Palaverit

Projektipalavereita jarjestetddn ainakin projektin alussa viikoittain, lopussa mahdol-
lisesti harvemmin. Jokaiseen palaveriin tehddan viimeistddn vuorokautta ennen pa-
laveria esityslista, joka toimitetaan asianosaisille sdéhkdpostitse. Jokainen palaverin
jdsen on oikeutettu ehdottamaan muutoksia esityslistaan.

Palaverien puheenjohtajan ja sihteerin tehtdvit kiertavat projektin ajan jasenelta toi-
selle. Vuorot selvidvit liitteend olevasta taulukosta |A.1. Puheenjohtajan tehtdviin
kuuluu ldhettdd esityslista palaveriin osallistujille. Palaverin jalkeen puheenjohtaja
varaa tilan ja tarvittavat laitteet seuraavaa palaveria varten. Sihteeri laatii poytakir-
jan palaverin jdlkeen ja 1dhettdd sen asianosaisille.

6.4 Versionhallinta

Projektissa kdytetddan CVS-versionhallintajdrjestelmadd. Dokumenttien tai koodien
versio numeroinnissa kédytetddn seuraavanlaista tapaa: versio 0.x tarkoittaa keske-
nerdistd versiota, missd x on kokonaisluku. Versio 1.0 on hyvidksytty versio sovel-
luksesta tai dokumentista.

6.5 Tiedotus

Projektin tiedotuksesta vastaa projektipaallikko. Tiedottamista tapahtuu viikottain
joko sdhkopostitse, puhelimitse tai palavereissa. Erityisesti ongelmatilanteissa on
tiedotettava viipymatta projektin osapuolille.
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7 Tehtdvait, tyomaarit ja tyonjako

Projekti voidaan jakaa loogisesti kahdeksaan kokonaisuuteen ja oheiskurssiin. Pro-
jektin hallinta sisdltdd projektisuunnitelman, raportoinnin, tiedottamisen ja pereh-
tymisen aiheeseen sekd tyokaluihin. Palaverit, niiden suunnittelu ja poytékirjan laa-
timinen on oma kokonaisuutensa. Vaatimusten maarittiminen on oma kokonaisuu-
tensa. Suunnittelu sisdltdd sovelluksen eri osien suunnittelun ja sovellussuunnitel-
man laatimisen. Sovelluksen toteutus ja yksikkotestaus on koottu omaksi kokonai-
suudeksi. Jdrjestelmétestaus sisdltdd myos testaussuunnitelman teon. Projektin vii-
meistelylle on varattu aikaa ennen ja jilkeen loppuesittelyn. Oheiskurssi sisaltda
projektiin liittyvat luennot ja valiesittelyt. Projektin hallinta painottuu Rikulle, kos-
ka hédn on projektipaallikko. Timo ja Joni vastaavat pddosin toteutuksesta, koska
heilld on eniten ohjelmointikokemusta. Testaus ja sen suunnittelu on pddosin Arton
vastuulla.

Taulukkoon 7.1 on koottu suunnitelma eri tyovaiheiden vaatimasta tyoméaarasta jo-
kaista ryhmaén jasentd kohti.
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Tehtavit AH JK TH RK YHT
Projektin hallinta 65 52 52 125 294
Projektin suunnittelu 15 2 2 40 59
Projektin viimeistely 5 5 5 5 20
Projektiraportti 10 5 5 30 50
Tiedotus 5 5 5 10 25
Projektisopimus 1 6 6 1 13
Seuranta 5 5 5 15 30
Perehtyminen aiheeseen 10 10 10 10 40
Perehtyminen tyokaluihin 10 10 10 10 40
Loppuesitys 4 4 4 4 16
Palaverit 35 35 35 40 145
Valmistautuminen 5 5 5 10 25
Palaverit 24 24 24 24 96
Palaverien poytékirjat 6 6 6 6 24
Vaatimusmaarittely 5 10 50 5 70
Suunnittelu 57 56 64 59 236
Sovellussuunnitelma 25 2 2 25 54
Verkkoarkkitehtuuri 5 2 10 20 39
Sovellusarkkitehtuuri 2 30 10 2 44
Luokat ja komponentit 5 10 30 5 50
Tiedostojen kasittely 5 10 10 5 30
Muu toteutus 15 2 2 2 21
Toteutus ja Yksikkotestaus 90 140 110 80 420
Verkkoarkkitehtuuri 20 20 60 30 130
Sovellusarkkitehtuuri 30 60 20 20 130
Luokat ja komponentit 30 40 10 20 100
Tiedostojen kasittely 0 10 10 0 20
Muut toteutettavat ohjelmaosat | 10 10 10 10 40
Jarjestelmitestaus 30 14 4 4 52
Testaussuunnitelma 10 2 2 2 16
Testauksen toteutus 20 12 2 2 36
Viimeistely 45 27 17 9 98
Ohjelmakoodi 5 10 10 5 30
Sovellusraportti 25 15 5 2 47
Kaytto- ja asennusohje 15 2 2 2 21
Projektin tunnit 327 334 332 322 1315
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Tehtavait AH JK TH RK YHT
Oheiskurssi 66 56 56 70 248
Luennot 20 20 20 24 84
Dokumenttien kirjoitusasu | 30 20 20 30 100
Viliesitykset ja valmistelu | 12 12 12 12 48
Versionhallinta tyokalut 4 4 4 4 16
Projekti ja oheiskurssi 393 390 388 392 1563

Taulukko 7.1: Projektin ty6tunnit.
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8 Prosessimalli ja aikataulu

Projekti toteutetaan kédyttden iteratiivista prosessimallia. Projektissa on kolme ite-
raatiota, joiden jokaisen tuloksena saadaan valmiiksi uusi versio sovelluksesta. Tau-
lukossa 8.1/ alustavat pdivamaarat projektin eri vaiheille. Yksikkotestaus sijoittuu
ensimmadiseen ja toiseen iteraatioon. Kolmannen iteraation testaus on pédédosin jar-

jestelmétestausta. Jokaisessa iteraatiossa on tarkoituksena suunnitella ja toteuttaa

samanaikaisesti.

8.1 Projektin pdivamaarat

Projekti 31.1. - 26.5.
Aiheeseen tutustuminen 31.1.-28.2.
Projektin suunnittelu 9.2.-242.
Vaatimusmadrittely 15.2.-1.3.
Tyokaluihin tutustuminen 9.2.-28.2.
1. Iteraatio 27.2. - 20.3.
Suunnittelu 27.2.-20.3.
Toteutus 6.3. - 20.3.
Testaus 13.3. - 20.3.
1. Prototyyppi valmis 20.3.

2. Iteraatio 20.3.-174.
Suunnittelu 20.3.-17.4.
Toteutus 27.3.-17 4.
Testaussuunnitelma 74.-14.4.
Testaus 10.4. - 17.4.
2. Prototyyppi valmis 17.4.

3. Iteraatio 17.4. - 15.5.
Suunnittelu 17.4.-24.4.
Toteutus 20.4. - 8.5.
Testaus 24.4.-15.5.
Sovellus valmis 15.5.
Viimeistely 15.5. - 26.5.

Taulukko 8.1: Projektin pdivamaérét.
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8.2 Tarkeitd paivamaaria

Taulukkoon 8.2/ on koottu eri vaiheiden valmistumispadivamaarat. Sovellusuunnitel-
ma katselmoidaan viimeisessa iteraatiossa, mutta suunnitelman osia esim. kaavio-
kuvia tuodaan palavereihin ndhtavéaksi.

Tyovaihe Pvm Vastuuhenkil 6t
Projektisopimus 15.2. JK
Projektisuunnitelma 24.2. RK
Vaatimusmadrittely 1.3. TH
Testaussuunnitelma 14.4 AH
Sovellussuunnitelma 24 4. RK/AH
Sovellus valmis 15.5. AH/RK/JK/TH
Kaytto- ja asennusohje 21.5. AH

Taulukko 8.2: Tarkeitd pdivamadria.

8.3 Gantt-kaavio

Kuvassa8.1/on prosessimallia kuvaava Gantt-kaavio. Suurempi kuva Gantt-kaaviosta
l6ytyy liitteesta Bl
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Kuva 8.1: Gantt-kaavio.
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9 Riskit ja niiden seuranta

Luvussa kuvataan projektiin liittyvid riskejd sekd niiden todenndkoisyytta ja vaiku-
tusta projektiin. Taulukossa 9.1 on kéytetty todenndkodisyyden ja vaikutuksen osalta
pieni/kohtalainen/suuri -asteikkoa.

Riski Tod Vaikutus
Tilaaja Pieni Kohtalainen
Henkilokohtaiset syyt Kohtalainen | Pieni
Sairastumiset Kohtalainen | Pieni
Kokemus projektityostd Suuri Kohtalainen
Laitteisto-  ja ohjelmisto- | Pieni Suuri
ongelmat

Ongelmat ohjelmoinnissa Pieni Kohtalainen
Viestinta Kohtalainen | Suuri
Ohjaajat Pieni Kohtalainen

Taulukko 9.1: Riskit.

9.1 Tilaaja-osapuoli
Tilaajalla voi olla kiireitd tai tilaaja-osapuoli voi sanoutua sopimuksesta irti.

Ennakointi: Suunnitelmallisuus ja selkedt kdaytannot.
Seuranta: Viestintd osapuolten valilla.

Reagointi: = Tarkennetaan kaytanteita.

9.2 Henkilokohtaiset syyt

Henkilokohtaisia syitd voi esimerkiksi olla jonkun ryhmén jasenen poissaolo loman
vuoksi.

Ennakointi: Tehtdvien jakaminen muille, tiedoitus poissaoloista ajoissa.
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Seuranta: Aikataulun ja ajankdyttoraporttien seuranta.

Reagointi: = Keskustellaan jatkotoimista.

9.3 Sairastumiset

Tdhan uhakuvaan liittyy samoja huomioitavia seikkoja kuin henkilokohtaisiin me-
noihinkin.

Ennakointi: Aikataulun noudattaminen.
Seuranta: Ryhmaildisten terveydentilan seuranta.

Reagointi:  Ldhetetddn sairaat kotiin paranemaan.

9.4 Kokemus projektityosta

Kokemuksen puute nikyy varmastikkin selvimmin projektin alkuvaiheessa.

Ennakointi: Ohjauksen pyytdminen ajoissa.
Seuranta: Aikataulun seuranta.

Reagointi:  Ohjauksen pyytaminen.

9.5 Laitteisto- ja ohjelmisto-ongelmat

Ennakointi: Laitteisto- ja ohjelmistotarpeista ilmoittaminen ajoissa.
Seuranta: Laitteiston ja ohjelmistojen toimimisen seuranta.

Reagointi:  Otetaan yhteyttd ATK-tukeen ja varmistetaan yhteydenoton peril-
lemeno.
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9.6 Ongelmat ohjelmoinnissa

Ennakointi: Ohjauksen pyytdminen ajoissa.
Seuranta: Seurataan ohjelmoinnin etenemista.

Reagointi:  Pyydetdédn teknistd ohjausta.

9.7 Viestinta

Uhkakuvana tarkoittaa huonoa kommunikaatiota ryhmén jasenten valilla tai pro-
jektin koko organisaation valilla.

Ennakointi: Sovitaan viestitakdytanteista.
Seuranta: Seurataan, ollaanko kaikki asioista perilla.

Reagointi:  Viestintikdytdnteiden uudelleensopiminen.

9.8 Ohjaajat

Tarjoavat projektissa apuaan, ohjaajien projektin ulkopuoliset kiireet voivat vaikut-
taa siihen, ettd ongelmiin ei saada heti vastauksia.

Ennakointi: Avun pyytaminen ajoissa.
Seuranta: Seurataan, saadaanko ongelmiin apua tarpeeksi nopeasti.

Reagointi:  Soitetaan tai mennddn kdymaan.
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A Palaverivuorot

Taulukossa A.1 on palaverien kiertava tyovuorolista.

Kokous ‘ Puheenjohtaja ‘ Sihteeri
Kokous 1 Joni Riku
Kokous 2 Arto Joni
Kokous 3 ‘ Timo ‘ Arto
Kokous 4 Riku Timo
Kokous 5 Joni Riku
Kokous 6 Arto Joni
Kokous 7 Timo Arto
Kokous 8 Riku Timo
Kokous 9 Joni Riku
Kokous 10 ‘ Arto ‘ Joni
Kokous 11 Timo Arto
Kokous 12 Riku Timo
Kokous 13 Joni Riku
Kokous 14 Arto Joni
Kokous 15 Timo Arto
Kokous 16 Riku Timo

Taulukko A.1: Ty6vuorot.
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B Gantt-kaavio

Taulukossa B.1 on projektia kuvaava Gantt-kaavio.
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Kuva B.1: Gantt-kaavio.
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