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1 Tiedot testauksesta

Pdivamaara
Testaaja(t)
Tetausymparisto

Sovelluksen versio
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2 Testaus

2.1 Pelisession kiynnistiminen

Id: 1 (V1.3,V1.4,V15,V1.6,V22,6V23,V53)
Kayttdja: Oppilas
Alkutila: Kayttdja on Luo peli -lomakkeella.

Kuvaus: Luo peli -lomakkeelta 16ytyvid ominaisuuksia hyddyntden kdyttdja luo pe-
lin. Luo peli -lomakkeelta 16ytyvéat seuraavat ominaisuudet:

e Kysymyssarjan ja pelilaudan valinta.
e Mahdollisuus asettaa pelisessiolle pddsya rajoittava salasana.

e Mahdollisuus asettaa pelille ominaisuus, joka kysyy pelisession padatteeksi pe-
lille arvosanan.

e Kysymyssarjojen vaikeustaso ja aihealue nidkyy Luo peli -lomakkeella kun ky-
symyssarja on valittu.

e Pelilaudan aihealue ndkyy Luo peli -lomakkeella kun pelilauta on valittu.
e Pelien ja kysymyssarjojen jarjestimistd helpottava valikko.

e Pelisessiolle nimi sekéd pelaajien lukumaara.

Naiden valintojen jdlkeen kdyttdja luo pelisession.
Lopputilanne: Kayttédja siirtynyt odotushuoneeseen.

Huomautuksia: Kayttdja voi lopettaa pelinluonnin Peruuta-painikkeesta.
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ID Toimii Ei toimi
1 Kysymyssarja ja pelilauta -ikkunoiden
nappien/toimintojen toimivuus
2 Pelaajien lukumaééran tai pelin nimen aset-
taminen
3 Pelinluonti salasanalla/salasanatta
4 Lopputilanne
5 Pelinluonnin keskeytys

2.2 Pelaajatilien luominen

1d: 2 (V3.2)

Kayttdja: Oppilas

Alkutila: Kayttdja on Uuden tilin luominen -lomakkeella.

Kuvaus: Kdyttdjd luo itselleen oppilaan oikeudet sisdltavin tilin tunnistusta varten.

Lopputilanne: Kayttdjalla ilmoitetaan onko tilin luonti onnistunut.

Huomautuksia: Kayttédjalle ilmoitetaan, jos jonkin kentdn sisdltd on virheellinen.

ID Toimii Ei toimi
1 Palvelin salasana-, kiyttijitunnus-, nimi ja sa-

lasana-kenttien virheellisen syotteen tarkis-

tus
2 Lopputilanne

2.3 Peliin liittyminen

1d: 3 (V3.5, V3.7)

Kayttdja: Oppilas

Alkutila: Kayttdja on kirjautunut metapalvelimen oppilaan hallintakayttoliittymaan

ja on Palvelin-lomakkeella.
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Kuvaus: Palvelin-lomakkeelta valitaan haluttu peli, josta siirrytaan Tarkemmat tie-
dot -lomakkeelle. Tarkemmat tiedot -lomakkeelta siirrytdan odotushuoneeseen odot-
tamaan pelin alkua.

Lopputilanne: Kayttdjd on liittynyt haluamaansa pelisessioon ja on siirtynyt odo-
tushuoneeseen odottamaan, ettd pelinluoja paattaa aloittaa pelin.

Huomautuksia: Jos pelisessioon liittyminen ei onnistu palataan takaisin oppilaan
kayttoliittymddn. Epdonnistuneen liittymisen syyné voi olla, ettd pelisessio on tdy-
nd, pelisessiolle annetaan vadra salasana tai pelisessio on kerennyt jo alkaa.

ID Toimii Ei toimi
1 Epédonnistunut liittyminen pelisessioon
2 Lopputilanne

2.4 Opettajatilin luominen

Id: 5 (V5.1)
Kayttdja: Yllapitdja

Alkutila: Kédyttdja on metapalvelimen hallintakdyttoliittymassa, josta luodaan tileja
opettajan oikeuksilla.

Kuvaus: Kédyttdja luo tilin opettajan oikeuksilla.
Lopputilanne: Kdyttdjan tili ndkyy metapalvelimen hallintakayttoliittyméssa.

Huomautuksia: Kayttdjalle tulee ilmoitus jos salasana- tai tunnuskenttd ei toimi.

ID Toimii Ei toimi

1 Tunnus- ja salasana -kenttien virheellisen
syotteen tarkistus.

2 Lopputilanne

2.5 Pelaajatilien luomisen suojaaminen salasanalla

1d: 6 (V5.2)

4(0)



Julkinen Testausraportti 1.0 ALEA-Projekti

Kayttdja: Opettaja
Alkutila: Kédyttdja on metapalvelimen opettajan hallintakayttoliittymassa.

Kuvaus: Kédyttdjd asettaa metapalvelimelta salasanan, jota ilman pelaajatilid ei voida
luoda.

Lopputilanne: Salasana asetettu metapalvelimelta ja pelaajatilin luonti ei onnistu
ilman salasanaa.

Huomautuksia: Pelaajatilin luomisen voi jattda suojaamatta.

ID Toimii Ei toimi
1 Salasanan asetus
2 Lopputilanne

2.6 Pelilokien tarkasteleminen

Id: 9 (V4.1)

Kayttdja: Opettaja

Alkutila: Kayttdja on kirjautuneena opettajan kayttoliittymaan.
Kuvaus: Kdyttdjd lataa haluamansa oppilaan pelilokit metapalvelimelta.

Lopputilanne: Kayttdjalld on kdaytossdaan oppilaan/oppilaitten pelilokit, joista ndh-
daén oppilaitten vastaukset.

Huomautuksia:
ID Toimii Ei toimi
1 Pelilokien lataaminen metapalvelimelta
2 Lopputilanne

2.7 Yhteyden katkeaminen

Id: 11 (V1.1, V7.8)
Kayttdja: Oppilas
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Alkutila: Pelisessio on kdynnissa.

Kuvaus: Kdyttdjan yhteys katkeaa.

Lopputilanne: Kayttdja poistunut pelistd metapalvelimen oppilaan hallintakdytto-
liittymdan.

Huomautuksia:

ID

Toimii

Ei toimi

1

Lopputilanne
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