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Kohta dokumentissa
s/k/r

Korjausehdotus

Ehdottaja

Tark.

1/2/1

Kyseisestd dokumentistd tarkempia tietoja.

VI

3/1/1

Sovellus testataan vain Windows XP -
kayttojarjestelmassa.

VI

4/3/6

Jokaisesta testikierroksesta kirjoitetaan tes-
tausraportti.

VI

7/2/

Testitapaus 4, kayttdjaksi ylldpitaja. Al-
kutilassa kayttdja kirjautuneena metapal-
velimen hallintakayttoliittyméaén, EI opet-
tajan metapalvelimen hallintakayttoliitty-
madn. Kuvaukseen tarkennettu, ettd kayt-
tdjd myos poistaa pelilaudat ja/tai ky-
symyssarjat. Lopputilanteeseen tarkennus,
ettd valitut pelitiedostot poistettu.

VI

10/2/

Testitapaus 10, kdyttdjana pelin luoja. Huo-
mautuksiin lisdtty, ettd mitd muille pelaajil-
le tapahtuu kun pelinluoja paattaa lopettaa
pelisession. Taulukkoon lisdtty yksi testita-
paus (vrt. Huomautuksia).

VI

11/1/

Testitapaus 11, testitapauksen nimen vaih-
to. Lopputilanteeseen korjaus, peli ei tal-

lennu.

VI

11/2/

Testitapaus 12, kdyttdjand pelin luoja. Ku-
vaukseen tarkennus, ettd kayttdja voi halu-
tessaan aloittaa pelin.

VI

14/1/

Testitapaus 17, kuvaukseen tarkennus, luo-
duistaan sana vaihdettu luomistaan sa-

naan.

VI

ii



