
ALEA-Sovellusprojekti

Testaussuunnitelman katselmointiraportti

Arto Hankaniemi
Timo Holopainen

Joni Kivinen
Riku Kuismanen

Versio: 1.0
Julkinen

8. toukokuuta 2006

Jyväskylän yliopisto

Tietotekniikan laitos

Jyväskylä



Hyväksyjä Päivämäärä Allekirjoitus Nimenselvennys

Projektipäällikkö __.__.2006
Tilaaja __.__.2006
Ohjaaja __.__.2006



Julkinen Testaussuunnitelman katselmointiraportti 1.0 ALEA-projekti

Tietoa dokumentista

Tekijät:

• Arto Hankaniemi (AH) arkahonk@cc.jyu.fi 050-5186436
• Timo Holopainen (TH) tijuholo@cc.jyu.fi 041-4368295
• Joni Kivinen (JK) jomakivi@cc.jyu.fi 050-5968576
• Riku Kuismanen (RK) rtkuisma@cc.jyu.fi 0400-452512

Dokumentin nimi: ALEA-Projekti, Testaussuunnitelman katselmointiraportti

Sivumäärä: ii

Tiedosto: ALEA_ts_katselmointiraportt.tex

Tiivistelmä: Testaussuunnitelma kuvaa Alea-projektin testausta. Suunnitelmasta löy-
tyy testauksen ympäristö, testausstrategia sekä järjestelmätestauksen testitapaukset.

Avainsanat: Sovellusprojekti, katselmointi, katselmointiraportti, testaussuunnitel-
ma.

i



ALEA-projekti Testaussuunnitelman katselmointiraportti 1.0 Julkinen

Kohta dokumentissa
s/k/r

Korjausehdotus Ehdottaja Tark.

1/2/1 Kyseisestä dokumentistä tarkempia tietoja. VI
3/1/1 Sovellus testataan vain Windows XP -

käyttöjärjestelmässä.
VI

4/3/6 Jokaisesta testikierroksesta kirjoitetaan tes-
tausraportti.

VI

7/2/ Testitapaus 4, käyttäjäksi ylläpitäjä. Al-
kutilassa käyttäjä kirjautuneena metapal-
velimen hallintakäyttöliittymään, EI opet-
tajan metapalvelimen hallintakäyttöliitty-
mään. Kuvaukseen tarkennettu, että käyt-
täjä myös poistaa pelilaudat ja/tai ky-
symyssarjat. Lopputilanteeseen tarkennus,
että valitut pelitiedostot poistettu.

VI

10/2/ Testitapaus 10, käyttäjänä pelin luoja. Huo-
mautuksiin lisätty, että mitä muille pelaajil-
le tapahtuu kun pelinluoja päättää lopettaa
pelisession. Taulukkoon lisätty yksi testita-
paus (vrt.Huomautuksia).

VI

11/1/ Testitapaus 11, testitapauksen nimen vaih-
to. Lopputilanteeseen korjaus, peli ei tal-
lennu.

VI

11/2/ Testitapaus 12, käyttäjänä pelin luoja. Ku-
vaukseen tarkennus, että käyttäjä voi halu-
tessaan aloittaa pelin.

VI

14/1/ Testitapaus 17, kuvaukseen tarkennus, luo-
duistaan sana vaihdettu luomistaan sa-
naan.

VI
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