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1 Pelin kdynnistiminen

Kuvassa 1.1/ on Talarius-sovelluksen paakadyttoliittymad, johon pédadstdan kun ajetaan
Talarius.exe-tiedosto. Tata ennen sovellus on oltava asennettuna. Tasta kayttoliitty-
maéstd voidaan siirtyd tekemddn kysymyksid, tekeméan pelilautoja, pelaamaan pelid
tai opettajan kayttoliittymddn. Tassa kdyttoohjeessa keskitytdan pelin pelaamiseen,

joten siirrytadn pelin pelaamiseen painamalla Pelin pelaaminen -painiketta.

T Talarius

O

Fysymuysten tekeminené Pellaudan tekeminen

Pelin pelaaminen

=10l x|

Opettajan kayttalittyrmna

B

Poiztu

Kuva 1.1: Sovelluksen padkayttoliittyma.
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2 Pelin pelaaminen

Kuvassa 2.1/ on Pelin pelaaminen -kayttoliittymad, jossa pelid pelataan. Tahan kayt-
toliittymaan paastaan Talarius-kayttoliittyman Pelin pelaaminen -painikkeen kautta.
Valitse toiminto -ikkunasta voidaan valita halutaanko pelid pelata verkossa vai ei,
verkkopelaaminen edellyttdd sisddn kirjautumista.

_inix]

Heita noppaa |

Pelivuorossa——
=18/ x|
Kirjaudu sisaan
=l

Pelaa verkotta

Poistu

Kuva 2.1: Kayttoliittyma pelin pelaamista varten.
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3 Kirjautuminen

Kuvassa 3.1 on Kirjautuminen-kayttoliittyma. Tahan kayttoliittymaan padstaan Pelin
pelaaminen - kayttoliittyman Kirjaudu sisiin -painikkeen kautta. Tastd kayttoliitty-
mastd voidaan kirjautua metapalvelimelle ja siirtya Verkkopeli-ikkunaan tayttamal-
1a Kayttijatunnus- ja Salasana-kentat ja painamalla Kirjaudu-painiketta. Jos pelaajalta
puuttuu tili, niin uuden tilin luominen onnistuu taman kayttoliittyman Luo uusi tili
-painikkeen kautta.

Kirjautuminen x|
K.ayttajatunnus
Salazana

Kirjaudu FPeruuta Luo uusi tili

Kuva 3.1: Kirjautuminen-kayttoliittyma.

3(13)



ALEA-Projekti Kayttoohje 1.0 Julkinen

4 Uuden tilin luominen

Kuvassa 4.1 on Uuden tilin luominen -kdyttoliittymd. Tahan kdyttoliittymdan tul-
laan Kirjautuminen- kayttoliittyman Luo uusi tili -painikkeesta. Uuden tilin luominen
-kayttoliittymasta 10ytyvét seuraavat kentdt: Palvelimen salasana, Kiyttijitunnus, ni-
mi ja salasana. Lomakkeen kaikki kentét tdytetddn ja pelitili luodaan Luo uusi tili
-painikkeen kautta. Palvelimen salasana -kenttdan kirjoitetaan metapalvelimen sala-
sana, jos sellainen on metapalvelimelle asetettu. Pelitilin luonnin onnistumisesta tai
epdonnistumisesta tulee ilmoitus néytolle.

Uuden tilin luominen x|

Falvelmen =alazana

Mirni

K.apttajatunnus

Salazana

Salazana uudelleen

Luo uusi tili FPeruuta

Kuva 4.1: Uuden tilin luominen -kayttoliittyma.
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5 Verkkopeli

Kuvassa 5.1/ on Verkkopeli-kayttoliittyma. Tahan kayttoliittymaan tullaan Kirjautu-
minen-kayttoliittymaéstd onnistuneen kirjautumisen jalkeen. Tdssd kdyttoliittymaéssa
ndkyy metapalvelimella olevat pelisessiot, kun klikataan Piiviti pelilista -painiketta.
Verkkopeli-kayttoliittymasta liitytadn haluttuun peliin Liity peliin -painikkeen kautta
tai luodaan oma peli Luo uusi peli -painikkeen kautta. Palvelimelta uloskirjautumi-
nen tapahtuu Kirjaudu ulos -painikkeen kautta.

x

—Saatavilla olevat pelit
Tervetuloa a

Paivita pelilista |

Joni Kivinen

Luo uusi peli...

Kirjaudu ulos Liity peliin._.

Kuva 5.1: Verkkopeli-kayttoliittyma.
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6 Uuden pelin luonti

Kuvassa 6.1 on Luo peli -kdyttoliittymd, jossa pelin luoja luo pelisession. Tahéan kayt-
toliittymaan padstaan Verkkopeli-kayttoliittyman Luo uusi peli -painikkeesta. Luo pe-
li -kayttoliittymasta valitaan pelisessiolle kysymyssarja/kysymyssarjat Valitse kysy-
myssarja omalta koneelta -painikkeen kautta, jolloin aukeaa kuvan 6.2 mukainen la-
tausikkuna. Pelilauta valitaan Valitse pelilauta omalta koneelta -painikkeen kautta, jol-
loin aukeaa kuvan 6.3 mukainen latausikkuna. Kysymyssarjan valinta tehdédén va-
litsemalla kysymysarja ja painamalla Open-painiketta. Pelilaudan valinta tehddan
vastaavasti. Luo peli -kdyttoliittyméan Pelin asetukset -kehyksestd annetaan pelises-
siolle nimi, maksimipelaajien mdara sekd halutessaan pelin luoja voi antaa pelises-
siolle salasanan.Salasanan kaytto edellyttda Kiyti salasanaa -valintaruudun valitse-
mista. Luo peli -kdyttoliittyman oikeasta alareunasta 10ytyy valintaruutu, josta voi
antaa pelille arvosteluominaisuuden. T&lloin ohjelma pyytda kdyttdjad antamaan
pelille arvosanan, kun peli on paattynyt.

luopeli X
~Kysymyssarjat ~Pelilauta
|Jéiliestéi nimen mukaan j Peliin tulevat kysymyssarjat |Jéiliesléi nimen mukaan j
Walitse kyspmpzszarja palvelimelta WYalitze pelilauta palvelimelta
Hieno Hieno
Hienampi Hienaompi
Higtin Higrioin
= Valitse kysymyssarja Ita koneelt | = Valitse pelilauta omalta koneelta
< Kysympzzanaa ei ole valitu » |< Pelilautaa ei ole valitu =
Vaikeustazo: Aihealue:
Lisaa Poista walitut kysymyssarjat
Aihealue:
rPelin asetukset
Pelin nimi Salazana
IWehTaIalius peli I
Pelaajien lukumaara
’7(‘ yksi + kaksi ¢ kolme ¢ nelid [~ Kayta salasanaa
Luo peli Peruuta [¥ Pyydd arvosana pelin paitytiya

Kuva 6.1: Luo peli -kayttoliittyma.
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Lataa kysymyssarja...

Look jr: IE} Fysymyzsanat

oo B
)|

My Computer

R o =z

2l

Tajunnanvirka, kys
PohjoismaatBaltia.kys
MiniMani. kys
Finland_english. kys
Eurcoppa kys

) Tajunnanvirka
|_5)PohjoismaatBaltia
E}M\niMoni

|\ 5y Finland_english
|_-)Eurooppa

\cvs

File name: I j
|

Files of bype: IKysymyssariat ["kys)

[ e |
Cancel /L

Open

Kuva 6.2: Lataa kysymyssarja... -kdyttoliittyma.

Lataa pelilauta...
Look in: [ I3 Pefiaudat |

) B
as

My Camputer

+ B e BE-

2=

Pohijoismaat-Baltia. pla
Larnalla.pla
kysymystesti.pla
Finland_english.pla
Eurooppa.pla
Deter.pla

| ) Pohjoismaat-Ealtia
| Lomalla

|5 kysymystecti

|\ 5y Finland_english
|_-)Eurooppa
E}Deter

Icvs

File name: || - I

| Peliauta - pla] 4|

Files of lype:

Open I
Cancel |

4

Kuva 6.3: Lataa pelilauta... -kayttoliittyma.
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7 Pelin tarkemmat tiedot

Kuvassa 7.1l on Pelin tarkemmat tiedot -kdyttoliittymad. Tahan kayttoliittymaan paas-
taan Palvelin- kayttoliittyman Liity peliin -painikkeesta. Tasta kdyttoliittymasta 16y-
tyvit pelin nimi, pelin luoja, liittyneet pelaajat sekd pelattavan pelin tiedot omasta
kehyksestdan. Jos pelin luoja on suojannut pelisessionsa salasanalla, niin sitd varten
16ytyy salasana-kenttd, johon kirjoitetaan salasana. Peliin liitytddn painamalla Lii-
ty peliin -painiketta. Jos ei haluta liittyad peliin, painetaan Peruuta-painiketta, jolloin
padstdan takaisin Verkkopeli-ikkunaan.

Pelin tarkemmat tiedot

~Pelin tiedot ~Pelattava peli
Felin nimi: WebTalarius peli Pelilauta: Deter

Pelin luoja: Joni Kivinen . . o
! Aihealue: maarittelematon

Felaajat: Yaikeustaso: maarittelematon

Joni Kivinen .
Kysymyssarjat:

Tajunnanwirta

Enintaan: 3

Tarvitsee salasanan: ei

< kirjoita salasana tahan »

Liity peliin Peruuta

Kuva 7.1: Pelin tarkemmat tiedot -kdyttoliittyma.
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8 Odotushuoneet

Kuvassa 8.1 on asiakkaan Odotushuone-kdyttoliittymd. Tahan kdyttoliittymdan tul-
laan Pelin tarkemmat tiedot -kayttoliittyman Liity peliin -painikkeesta. Asiakkaan Odo-
tushuone-kayttoliittyman Pelaajat-kehyksestd 10ytyvét pelaajien nimet, jotka ovat liit-
tyneet kyseiseen peliin. Pelin tiedot -kehyksessd nakyvét pelin nimi, pelilaudan nimi,
aihealue, vaikeustaso ja kysymyssarjat, jotka ovat kyseisessa pelisessiossa. Odotus-
huoneessa odotetaan, ettd pelin luoja kdynnistdd pelin. Jos halutaan poistua pelistd,
painetaan Poistu-painiketta. Talloin siirrytddn takaisin Verkkopeli-ikkunaan.

x
~Pelaajat ~Pelin tiedot
—Pelaaja 1 - ) )
Mimi: IJDni Kivinen FPelin nimi: WebTalarius peli

MNappula: ' Pelilauta: Deter
Athealue: maarittelematon

—Pelaaja 2 Yaikeustaso: maarittelematon

Mimi: IJDnne kivilainen
Mappula: ' Kysymyssarjat:

Taunnanyirta

—Pelaaja 3
Mirni: |< ei pelaajas >

MNappula: 9

Poistu |

Kuva 8.1: Asiakkaan Odotushuone-kayttoliittyma.
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Kuvassa 8.2/ on pelin luojan Odotushuone-kayttoliittyma. Tahan kayttoliittyman tul-
laan Luo peli -kdyttoliittyman Luo peli -painikkeesta. Pelin luojan Odotushuone-kayt-
toliittymaéssa pelin luoja voi poistaa pelaajia Poista pelaaja pelisti -painikkeen avulla
ja halutessaan aloittaa pelin Aloita peli -painikkeen avulla, muuten pelin luojan Odo-
tushuone-kayttoliittyma ei eroa asiakkaan Odotushuone-kayttoliittymasta. Jos pelin
luoja ei halua kdynnistdd pelid, hdn painaa Peruuta-painiketta. Talldin kaikki peliin
liittyneet pelaajat siirtyvit takaisin Verkkopeli-ikkunaan.

Odotushuone x|

~Pelaajat ~Pelin tiedot
—Pelaaja 1 . . .
Mirmi: I._IDni Kivinen Felin nimi: WebTalarius peli
Nappula: ' Pelilauta: Deter
Aihealue: maarittelematan
~Pelaaja 2 Yaikeustaso: maarittelematin
Mirni: I..Iu:unne Frvilainen
. Kysymyssarjat:
Mappula: ' Foista pelasja pelista | Fr——
—Pelaaja 3
Mirni: |< ei pelaajaa »
zfp pulla: 9 Paista pelas)s pelista |

Aloita peh Peruuta |

Kuva 8.2: Pelin luojan Odotushuone-kayttoliittyma.
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9 Metapalvelin

Kuvassa 9.1/ on metapalvelimen kayttoliittyma. Kayttoliittymasta 16ytyy kolme tie-
toikkunaa, joista 10ytyy tdlla hetkelld kdynnissd olevat pelisessiot, kirjautuneet asiak-
kaat ja olemassaolevat opettajien kayttdjatilit. Oikealta 10ytyy kolme kenttds, joista
kdy ilmi avatut yhteydet, suljetut yhteydet ja lahetetyt paketit. Palvelimelta voidaan
poistaa pelisessioita valitsemalla pelisessio listasta ja painamalla Poista pelisessio -
painiketta. Yldpalkista 16ytyy kaksi valikkoa Metapalvelin ja Opettajatili, joista Me-
tapalvelin-valikko on selitetty asennusohjeessa, koska se sisdltdd asennukseen liitty-
vid valintoja. Lisdksi Metapalvelin-valikosta 10ytyy Lukitse-valinta, jolla palvelimen
kayttoliittymd voidaan lukita siten ettd se saadaan avattua ainoastaan syottamalla
metapalvelimen salasana.

'I-" Metapalvelin =10l x|
Metapalvelin  Opettajatili
Pelizessiot: Asiakkaat: D pettajatilit: Awatut phteydet:
1234 i | welkkoB2 2

ziili .

lefanti Suljetut yhtepdet:

aaaa .

quier

F3Tags

; Yastaanotetut paketit:
opettaja

236

Poista pelizesszio |

Kuva 9.1: Pelin luojan Metapalvelin-kayttoliittyma.
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Opettajatili-valikosta 16ytyy Luo opettajatili... -valinta, josta aukeaa kuvan 9.2 mukai-
nen opettajatilin luonti-ikkuna. Tili luodaan syottdmalla kenttiin tunnus ja salasana
ja painamalla Luo-painiketta.

_ioix]

Tunnus
ﬁ

Salazana

Salazana uudestaan

Lum Peruta

Kuva 9.2: Pelin luojan Luo opettajatili-kayttoliittyma.

12(13)



Julkinen Kayttoohje 1.0 ALEA-Projekti

10 Opettajan kayttoliittyma

Kuvassa 10.1/on Opettajan kiiyttoliittymi, jossa opettaja voi tarkastella pelilokeja op-
pilas kohtaisesti. Tahan kayttoliittymaan padstaan Talarius-kayttoliittyman Opetta-
jan kiyttoliittymi -painikkeen kautta. Opettaja antaa oikean salasanan, jonka jalkeen
voidaan Lataa tulokset -painikkeesta ladata jonkun pelatun pelin peliloki, josta 16y-
tyy kaikkien oppilaitten vastaukset. Oppilaitten vastauksia tarkastellaan oppilait-
tain valitsemalla tietty oppilas Pelaajat-listasta.

I “ Opettajan kayttilittyma -3 x|

PELAAJAT KYSYMYS VASTAUS

I Opettajan kayttoliitbyma —[af x|

Anna salasana:

|
Ok I Peruuta |

Lataa tulokset._ |
Lopeta |

Kuva 10.1: Opettajan kiiyttoliittymii.
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