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1 Johdanto

Groundhogfl|-projekti suunnittelee ja toteuttaa Geologian tutkimuskeskuksen (GTK)
multimodaalisen tutkimusdatan hallinta -ohjelmiston Jyvaskyldan yliopiston infor-
maatioteknologian tiedekunnan (ITK) opiskelijaprojektina kevatlukukaudella 2021.
Projektin yhteyshenkil6t yhteystietoineen 16ytyvat erillisesta tiedostosta
GroundhogYhteystiedot.pdf.

Téassd dokumentissa kuvataan Groundhog-projektissa toteutettavalle ohjelmistolle
madritellyt vaatimukset. Tamaén lisdksi dokumentti sisdltda tiedon kyseisten vaati-
musten prioriteetista, sekd niiden tilasta dokumentin kirjoitushetkelld. Toisessa kap-
paleessa kdyddan ldapi sovelluksen vaatimusten priorisoinnin ja tilan arvioinnissa
kdytettavad asteikkoa. Tamaén jdlkeisissd kappaleissa kdydaan ldapi kappalekohtai-
sesti kategorisoituja vaatimuksia, niiden priorisointia, sekd niiden tilaa.

!Groundhog Day:t4 vietetddn Kanadassa vuosittain 2. helmikuuta.
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2 Vaatimusten prioriteetit ja tilat

Projektissa toteutettavan sovelluksen vaatimusten prioriteettia kuvataan seuraavilla
luokilla:

¢ Pakollinen vaatimus on valttimaton sovelluksen toiminnan kannalta.

Tarked vaatimus tuo huomattavaa lisdarvoa kayttéajille.

Valinnainen vaatimus tuo vdhan lisdarvoa kayttdjille tai se on hoidettavissa
muulla tavalla.

Idea vaatimuksen todellinen arvo ei ole viela tiedossa.

Ei toteuteta vaatimus on todettu tarpeettomaksi

Projektissa toteutettavan sovelluksen vaatimusten tilaa kuvataan seuraavilla luokil-
la:

* Hyviksytty vaatimus on toteutettu, testattu ja hyvéksytty.
¢ Testattu vaatimus on toteutettu ja testattu.
¢ Toteutettu vaatimus on toteutettu.

e Keskenerdinen vaatimus on suunniteltu, mutta toteutuksen osalta ei vield

saatu valmiiksi.

¢ Suunnittelussa oleva vaatimus on suunnitteluvaiheessa, eikd sen toteutusta
ole viela aloitettu.

¢ Toteuttamatta olevaa vaatimusta ei ole aloitettu.

Jos vaatimuksen kuvauksessa lukee TARKENNETTAVA, se tarkoittaa, ettd vaati-
muksen kuvaus on heikko tai epdmaddrdinen. Taméan seurauksesta kyseisid vaati-
muksia on hankala todeta toteutetuiksi. Kyseiset vaatimukset ovat kumminkin tul-
leet jossain muodossa esille sovellusta suunniteltaessa, ja siksi nekin ovat listattu
vaatimusmaédritelméssa. Kyseisten vaatimusten méaéritelmid olisi hyvé tarkentaa tu-
levissa vaatimusmaaritelmén versioissa.
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3 Yleiset toiminnalliset vaatimukset

Nro. | Kuvaus Prioriteetti Tila

3.1. | Sovellus toimii Windows 10 kdytto- | Pakollinen Suunnittelussa
jarjestelméssa.

3.2. | Sovellus toimii aikaisemmissa Win- | Ei toteuteta Toteuttamatta
dows kéayttojdrjestelmissa.

3.3. | Sovellus toimii Linux kdyttdjdrjes- | Valinnainen Suunnittelussa
telmissa.

3.4. | Sovellus toimii macOS kayttojdrjes- | Valinnainen Toteuttamatta
telmissa.
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4 Karttatiedostojen lukuvaatimukset

Nro. | Kuvaus Prioriteetti Tila

41. | Sovellus pystyy lukemaan | Tarkea Suunnittelussa
3D-tiff -tiedostoja.

42. | Sovellus pystyy lukemaan image | Pakollinen Suunnittelussa
sequence -tiedostoja.

43. | Sovellus pystyy lukemaan raw - | Pakollinen Suunnittelussa
tiedostoja.
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5 Karttatiedostojen nayttimisen vaatimukset

Nro.

Kuvaus

Prioriteetti

Tila

5.1.

Sovellus pystyy ndyttdmdan kol-
miulotteisesta kuvasta yhden kak-
siulotteisen siivun.

Pakollinen

Suunnittelussa

5.2.

Sovellus pystyy ndyttimaan luetun
kuvan X,Y,Z-pddakselien vastaisista

suunnista.

Pakollinen

Suunnittelussa

5.3.

Sovellus pystyy ndyttdmaan luetun
kuvan vapaavalintaisesta kulmasta.

Tarkea

Suunnittelussa

54.

Sovellus pystyy ndyttdmaan eri ker-
roksia késiteltavastda ndkokulmasta.

Pakollinen

Suunnittelussa

5.5.

Sovelluksessa pystytddn vaihta-
maan ndytettdvad harmaasdvyskaa-
laa.

Pakollinen

Toteuttamatta

5.6.

Sovellus pystyy ndyttdimadan kart-
tatiedoston perusteella tehdyn kol-
miulotteisen objektin, joka kuvaa
karttatiedoston kuvaaman objektin
pintaa.

Fi toteuteta

Toteuttamatta

57.

Sovellus pystyy tarkentamaan kart-
tatiedostosta otetun leikkauksen ku-
van ndkymdd kayttdjan maarittele-
méadn kohtaan.

Tarkea

Toteuttamatta
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6 Liitetyn datan lukuvaatimukset

Nro. | Kuvaus Prioriteetti Tila

6.1. | Sovellus pystyy lukemaan tau- | Pakollinen Suunnittelussa
lukkomuotoista dataa .csv -
tiedostoista.

6.2. | Sovellus pystyy lukemaan tau- | Tarked Suunnittelussa
lukkomuotoista  dataa  .x1lsx
-tiedostoista.

6.3. | Sovellus pystyy lukemaan tekstitie- | Pakollinen Suunnittelussa
dostoja.

6.4. | Sovellus pystyy lukemaan kuvatie- | Pakollinen Suunnittelussa
dostoja . jpg muodossa.

6.5. | Sovellus pystyy lukemaan kuvatie- | Pakollinen Suunnittelussa
dostoja . tif muodossa.

6.6. | Sovellus pystyy lukemaan kuvatie- | Pakollinen Suunnittelussa
dostoja . png muodossa.
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7 Liitetyn datan nayttimisen vaatimukset

Nro. | Kuvaus Prioriteetti Tila

7.1. | Sovellus pystyy listaamaan kaikki | Pakollinen Suunnittelussa
kasiteltdavaan karttatiedostoon liite-
tyt datat.

7.2. | Sovellus pystyy ndyttimadan yksit- | Pakollinen Suunnittelussa
tdisen liitettdvan datan sisdllon.

7.3. | Sovellus pystyy ndayttdiméan liitetyn | Pakollinen Suunnittelussa
datan liitoskohdan ndytekuvan kak-
siulotteisesta siivusta.

7.4. | Sovelluksessa pystytddan muokkaa- | Tarked Toteuttamatta
maan liitettyjd tekstitiedostoja.

7.5. | Sovelluksessa pystytddan muokkaa- | Ei toteuteta Toteuttamatta
maan muita liitettyjd tiedostoja,
kuin tekstitiedostoja.

7.6. | Sovellus pystyy ndyttimddan kaik- | Valinnainen Suunnittelussa
kien liitettyjen datojen liitoskohdat
kuvaa vastaavassa kolmiulotteises-
sa avaruudessa.
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8 Metatietojen vaatimukset

Nro. | Kuvaus Prioriteetti Tila

8.1. | Sovelluksessa pystytddn liittdmaan | Tarked Suunnittelussa
metatietoja kasiteltivadn nédyttee-
seen.

8.2. | Sovelluksessa pystytddn liittimaan | Valinnainen Toteuttamatta
metatietoja karttatiedostoon.

8.3. | Sovelluksessa pystytddn liittdmédédn | Valinnainen Toteuttamatta
metatietoja karttatiedostoon liitet-
tyihin datoihin.

8.4. | Sovelluksessa pystytddn liittdméaan | Idea Toteuttamatta
metatietoja liitettyjen datojen liitos-
kohtiin.

8.5. Liitettdvat metatiedot toteutettaisiin | Valinnainen Toteuttamatta
hakemisto datatyypin muodossa.

8.6. | Metatiedot sisdltdvdt datan lisdn- | Valinnainen Toteuttamatta
neen kdyttdjan nimen.

8.7. | Metatiedot sisdltdvat datan lisdys | Valinnainen Toteuttamatta
paivamaaran.

8.8. | Metatiedot sisdltavdt dataan liitetyt | Valinnainen Toteuttamatta
karttakoordinaatit.

8.9. | Sovellus pystyy ndyttamaddn nédyt- | Tarked Suunnittelussa
teeseen merkittyjd metatietoja
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9 Karttatiedoston ja siihen liitetyn datan hallinnan

vaatimukset

Nro.

Kuvaus

Prioriteetti

Tila

9.1.

Sovellus pystyy yhdistimdéan liitet-
tavdaa dataa karttatiedoston vapaa-
valintaiseen pistemdiseen kohtaan.

Pakollinen

Suunnittelussa

9.2.

Sovellus pystyy yhdistaiméan liitet-
tavda dataa karttatiedoston vapaa-
valintaiseen tasomaiseen kohtaan
(sisdltdd myos suorat viivat, jotka
ovat tason erikoistapauksia).

Tarkea

Suunnittelussa

9.3.

Sovellus pystyy yhdistimdan lii-
tettdvad dataa karttatiedoston va-
paavalintaiseen viivaan (esim. kdy-

raan).

Valinnainen

Suunnittelussa

94.

Sovellus pystyy yhdistimdéan liitet-
tdvaa dataa karttatiedoston vapaa-
valintaiseen kolmiulotteiseen koh-
taan.

Valinnainen

Toteuttamatta

9.5.

Sovellus pystyy poistamaan kartta-
tiedostoon liitetyn datan.

Pakollinen

Suunnittelussa

9.6.

Yhteen liitoskohtaan pystytddn liit-
tamaan useita eri datoja.

Valinnainen

Toteuttamatta

9.7.

Yksi data voi olla liitettynd useaan
eri liitoskohtaan.

Tarkea

Toteuttamatta
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10 Sovelluksen tilan tallentamisen ja lataamisen

vaatimukset

Nro.

Kuvaus

Prioriteetti

Tila

10.1.

Ohjelma tallentaa kaiken yhteen
ndytetiedostoon. Tama tiedosto si-
saltdd: karttatiedoston ja siihen lii-
tettyjen datojen hakemistopolut, lii-
tettyjen datojen liitospisteet, sekd
mahdolliset metatiedot.

Pakollinen

Toteuttamatta

10.2.

Kayttdja pystyy maarittelemaan mi-
hin hin tallentaa sovelluksessa ava-
tun naytteen.

Pakollinen

Suunnittelussa

10.3.

Sovellus pystyy tallentamaan liite-
tyn datan liitoskohtien tiedot ka-
siteltdivdn ndytteen hakemistopol-
kuun.

Pakollinen

Toteuttamatta

10.4.

Sovellus pystyy tallentamaa kasitel-
taviin tiedostoihin liitettyd metada-
taa kisiteltdvan ndytteen hakemis-
topolkuun.

Tarkea

Suunnittelussa

10.5.

Sovellus kysyy kdyttdjdltaan tallen-
tamisen yhteydessd tahtooko han
kopioida liitettdavadt datat ndytteen
hakemistopolkuun.

Valinnainen

Toteuttamatta

10.6.

Sovellus pystyy avaamaan aiemmin
tallennetun néytteen.

Pakollinen

Suunnittelussa

10.7.

Sovellus pystyy lataamaan nadytteen
latauksen yhteydessd sovelluksen
tilaan liittyvid ominaisuuksia. Esim.
ikkunoiden koon ja paikan.

Valinnainen

Suunnittelussa

10.8.

Sovelluksella pystytddn luomaan
uusi néyte.

Valinnainen

Suunnittelussa
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11 Sovelluksen kayttoliittyman vaatimukset

Nro.

Kuvaus

Prioriteetti

Tila

11.1.

Sovelluksen kéayttoliittyma toimii
englanniksi. (Miten toimitaan desi-
maalierottimien pvm jne. merkinto-
jen suhteen?) TARKENNETTAVA

Pakollinen

Suunnittelussa

11.2.

Sovellus sisaltdda suomenkielisen lo-
kalisaation.

Valinnainen

Toteuttamatta

11.3.

Sovellus tarjoaa kéyttdjdlle mahdol-
lisuuden syottdd muokattavia nu-

meerisia arvoja kasin.

Pakollinen

Suunnittelussa

11.4.

Sovellus tarjoaa kayttajalle
Recently opened valikon tallen-
tamisen yhteydessd, josta kdyttdja
voi helposti ladata viimekerralla
késittelemidnsa projekteja.

Valinnainen

Toteuttamatta

11.5.

Sovellus tarjoaa kayttdjalle kaytto-
liittymén, jonka avulla jokainen so-
velluksen toiminto on kayttdjan ta-
voitettavissa. TARKENNETTAVA

Pakollinen

Suunnittelussa

11.6.

Kayttoliittymén tarjoamat toimin-
not ovat helposti ja nopeasti kdyt-
tdjan tavoitettavissa. TARKENNET-
TAVA

Tarkea

Suunnittelussa

11.7.

Kayttoliittymadn lokalisaatio va-
litaan kayttojarjestelmdan  kielen
mukaan.

Ei toteuteta

Toteuttamatta

11.8.

Sovellus tarjoaa pikandppdimet
yleisesti kdytettdviin toimintoihin.

Tarkea

Toteuttamatta
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12 Raportointityokalujen vaatimukset

Nro. | Kuvaus Prioriteetti Tila

12.1. | Sovellus sisédltdd tyokaluja raport- | Idea Toteuttamatta
tien tekemiseen. TARKENNETTA-
VA

12.2. | Sovellus osaa tehda raportteja itse- | Ei toteuteta Toteuttamatta
ndisesti. TARKENNETTAVA
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13 Rajoitusten vaatimukset
Nro. | Kuvaus Prioriteetti Tila
13.1. | Sovellus ei ole turhan raskas kdyttda | Pakollinen Suunnittelussa
ja on ajettavissa perustietokoneella.
TARKENNETTAVA
13.2. | Sovellus ei lataa néaytteitd koko- | Pakollinen Suunnittelussa

naan valimuistiin, niiden mahdol-
lisesti suuren koon takia. Vaatimus
ei ole valttamatta toteutettavissa jo-
kaisessa tilanteessa. Esim. vapaava-
lintaisen kulman tapauksessa (vaa-
timus 5.3.) tdméadn vaatimuksen to-
teuttaminen olisi hankalaa.

13(15)



Julkinen Vaatimusmaadrittely 0.2.0 Groundhog-projekti

14 Sovelluksen kehityksen vaatimukset

Nro. | Kuvaus Prioriteetti Tila

14.1. | Sovellus on toteutettu niin, ettd | Tarkea Toteuttamatta
uusien liitettyjen datatyyppien li-
sdaaminen olisi helppoa. TARKEN-
NETTAVA

14.2. | Sovellus on toteutettu niin, ettd jat- | Tarkea Toteuttamatta

kokehittdjien lisidmien uusien lii-
tettdvien datatyyppien ndyttdiminen
on helppoa. TARKENNETTAVA

14.3. | Sovellusta voidaan kehittdada Win- | Pakollinen Toteuttamatta

dows 10 kayttojarjestelmissa.

14.4. | Sovellusta voidaan kehittda van- | Valinnainen Toteuttamatta
hemmissa Windows kéyttojdrjestel-

missa.

14.5. | Sovellusta voidaan kehittdd macOS | Valinnainen Toteuttamatta
kayttojarjestelmissa.

14.6. | Sovellusta voidaan kehittdd Linux | Valinnainen Toteuttamatta
kayttojarjestelmissa.
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15 Ohjeiden vaatimukset

Nro. | Kuvaus Prioriteetti Tila

15.1. | Sovellus sisdltdada kdyttoohjeet, jot- | Valinnainen Toteuttamatta
ka kertovat kuinka ohjelmaa kayte-
taan.

15.2. | Sovellus ohjaa kayttdjan nettisivus- | Valinnainen Toteuttamatta

tolle, josta kdyttoohjeet 16ytyvit.
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