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Projektiorganisaatio



Projektiorganisaatio (1/3)

* Projektiryhma:
— Joel Kivela

— Erkki Koskenkorva, projektipaallikko
— Mika Lehtinen

— Oskari Leppaaho, varapaallikko

— Petri Partanen



Projektiorganisaatio (2/3)

* Tilaaja on Jyvaskylan yliopiston
lilkuntakasvatuksen laitos

* Tilaajan edustajat:
— Taru Lintunen
— Heidi Pasi
— Kimmo Suomi
— Ville Tirronen (tietotekniikan laitos)

— Hanna Toivonen



Projektiorganisaatio (3/3)

* Ohjaajat:
— Jukka-Pekka Santanen, vastaava ohjaaja
— Jarkko Vilhunen, tekninen ohjaaja
* Opettajat:
— Hanna Kivimaki, puheviestinta
— Timo Nurmi, kirjoitusviestinta
e Sidosryhmat:
— Jyvaskylan yliopiston IT-palvelut



Taustaa ja tavoitteita



Taustaa ja tavoitteita (1/3)

* Tavoitteena mitata ryhmatason fyysista
aktiivisuutta

* Aiempia menetelmia:
— Kiinnitetaan kiihtyvyysanturi jokaiseen yksil6on
(kallista)

— Arvioidaan silmamaaraisesti esim. 5 sekunnin
valein (tyolasta)



Taustaa ja tavoitteita (2/3)

e Ratkaisu: analysoidaan aktiivisuutta
videokuvasta tietokoneella

* Projisoidaan
2-ulotteisen kuvan
lilkkuvat kohteet
takaisin reaalimaail-
man koordinaatteihin




Taustaa ja tavoitteita (3/3)

* Jarkko Vilhunen toteuttaa konenakoalgoritmin

 Liikkuva-projektin tavoitteena toteuttaa
algoritmille graafinen kayttoliittyma

— Kameran parametrien kalibrointi

— A
— A
— A

ktiivisuusdatan visualisointi

ktiivisuusdatan tallennus

ktiivisuusdatan vienti Excel-taulukkoon



Sovelluksen toiminta



Sovelluksen toiminta

* Mittaus muodostuu seuraavista vaiheista:
— Videolahteiden valitseminen
— Videolahteiden kalibrointi
— Mittauksen aloittaminen
— Aktiivisuusdatan muodostaminen
— Mittauksen paattaminen

* Sovelluksen on toimittava Windows- ja Linux-
ymparistossa.



Sovelluksen rakenne ja kehitysvalineet



Sovelluksen rakenne

* Sovellus koostuu analyysiohjelmasta, ohjaimesta ja
(tyopoyta)kayttoliittymasta.

e Kayttoliittymarajapinta mahdollistaa myods muunlaisten
kayttoliittymien liittamisen sovellukseen.
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Kehitysvalineet

* Ohjelmointikieli C++
* Sovelluskehitysymparistd Qt Creator
* Lisaksi kaytossa kirjastot ja tydkalut:
— Doxygen
— OpenCV
— OpenGL
—Qt

— Vilhusen analyysiohjelma



Projektin lapivienti



Projektin lapivienti (1/3)

Projekti alkoi 21.1.2014 ja paattyy toukokuun
opussa.

Palavereita pidetaan noin kahden viikon
valein.

Projektin tiedotus tapahtuu palavereissa ja
sahkopostilla.

Sovellusta kehitetaan ensisijaisesti
inkrementaalisesti ja toissijaisesti
iteratiivisesti.



Projektin lapivienti (2/3)

* Projekti koostuu useammasta vaiheesta.
1. Vaihe

* Alustava vaatimusmaarittely
 Sovelluksen kayttoliittyman ja rungon suunnittelu

2. Vaihe

 Sovelluksen rungon kehittaminen

 1.ja 2.vaihe voivat limittya.



Projektin lapivienti (3/3)

e 2-4 kehitysvaihetta. Kunkin kehitysvaiheen
— alussa asetetaan tavoitteet kehitysvaiheelle.

— lopuksi katsotaan, ovatko asetetut tavoitteet
saavutettu ja kannattaako keskeneraisia tavoitteita
jatkaa seuraavassa vaiheessa.

* Viimeisessa vaiheessa sovellus, lahdekoodi ja
dokumentaatio viimeistellaan.



Kiitos!
Kysyttavaa?



