LUOLA-projekti
pöytäkirja



Luola-sovellusprojektin 10. viikkopalaveri

Aika: torstai 25.11.2004 klo 14:07 - 15:35.

Paikka: Ag C223.1
Läsnä:

· Iivo Kapanen

· Aleksi Keurulainen


· Kimmo Teerimäki
sihteeri
· Kimmo Salakka

puheenjohtaja
· Jukka-Pekka Santanen

· Marika Lindholm

1. Kokouksen avaus

Puheenjohtajaksi valittiin Kimmo Salakka ja sihteeriksi Kimmo Teerimäki. Puheenjohtaja avasi kokouksen kello 14:07.
JAETTU:
· 10. viikkopalaverin esityslista

· 9. viikkopalaverin pöytäkirja

2. Esityslistan hyväksyminen
Kimmo Salakka ehdotti, että testaussuunnitelma käsitellään projektidokumenteista ensimmäisenä heti pöytäkirjan tarkastuksen jälkeen. Näin päätettiin tehdä. Santanen ehdotti, että seuraavassa kokouksessa päätetään, mitä tehdään Lukevax-projektin cd-levyltä löytyvälle Ekapelin lähdekoodille.
PÄÄTÖKSET: 
· Testaussuunnitelman käsittely siirretään viidenneksi kohdaksi.

· Seuraavassa viikkopalaverissa käsitellään Lukevax-projektin cd-levyltä löytyvää Ekapelin lähdekoodia.
· Esityslista hyväksyttiin muutoksin.

3. Tuntikirjanpidon tarkastus
Lindholm ja Santanen tarkastivat projektiryhmän tuntikirjanpidon eikä siitä ollut huomautettavaa. Kimmo Salakka esitteli tässä vaiheessa projektin tilaa ja kertoi ryhmän olevan hyvin aikataulussa. Ryhmä pystyy esittelemään toimivaa sovellusta kurssin toisessa väliesittelyssä 30.11.

Seuraavaksi keskusteltiin myös sovelluksen alpha-version testauksesta ja ryhmä tarkensi, että se annetaan myös tilaajalle testattavaksi. Santanen kysyi, saadaanko peli testattavaksi loppukäyttäjille projektin aikana. Lindholm ja projektiryhmä olivat sitä mieltä, ettei saada, koska todennäköisesti ääni- ja kuvamateriaalia ei saada riittävästi valmiiksi ajoissa. Kimmo Salakka tarjoutui testaamaan peliä Keljon koulussa vetämässään tietokonekerhossa ja kaikki suostuivat siihen.

Santanen suositteli, että projektin tila kannattaa kertoa tulevienkin viikkopalaverien alussa.
JAETTU: Projektiryhmän tuntikirjanpito.
PÄÄTÖS:  Kimmo Salakka testaa sovellusta pitämässään tietokonekerhossa.
4. 9. viikkopalaverin pöytäkirjan tarkastus

Kimmo Salakka kävi tiivistetysti läpi edellisen viikkopalaverin pöytäkirjan ja Lindholm ja Santanen ehdottivat joitakin korjauksia. Lindholm kertoi selvittäneensä Lyytiseltä, että samalla tietokoneella saa kahdella eri profiililla olla sama kuva, mutta nimen pitää olla jokaisella profiililla yksilöllinen. Asia päätettiin korjata vaatimusmäärittelyyn.
PÄÄTÖKSET:

· Vaatimusmäärittelyä muutetaan siten, että profiilit saavat käyttää samoja kuvia, mutta nimien on oltava yksilöllisiä.
· Adaptoitumattoman pelimoodin prioriteetiksi vaatimusmäärittelyyn tulee toivottava.
· Pöytäkirjan 7. kohtaan lisätään maininta liiallisen testausdokumentoinnin välttämisestä.
· Pöytäkirjan 7. kohdasta poistetaan epävirallinen maininta pelisovelluksen jatkokehityksestä.

· Pöytäkirja hyväksytään muutoksin.
5. Testaussuunnitelman käsittely
Iivo Kapanen esitteli testaussuunnitelmansa ensimmäistä jaettavaa versiota. Hän kertoi ottaneensa mallin Lukevax-projektin testaussuunnitelmasta. Hän kertoi myös jakaneensa testitapaukset kahteen osaan siten, että luvussa 5 ovat yleiset testitapaukset ja luvussa 6 ovat pelikenttien testitapaukset. Lokikirjoituksen osuus oli kesken, koska lokitiedostojen lopullista muotoa ei ole vielä päätetty.
Lindholm kehotti muuttamaan dokumentin lähteisiin Luola-projektin dokumenttien tekijöiksi kaikki ryhmän jäsenet, sillä kaikki nimet mainitaan kansisivuilla. Santanen kysyi, määritteleekö Kapanen testaussuunnitelmassa testauksessa käytettäviä kuvia ja ääniä, mutta ehdotti myös, että ne voidaan määritellä vasta testausraportissa.

JAETTU:  Luola-projektin testaussuunnitelma.
PÄÄTÖS: Lindholm ja Santanen käyvät testaussuunnitelman läpi ja antavat siitä palautetta.
6. Projektisuunnitelman tarkastus
Salakka esitteli projektisuunnitelman viimeisintä versiota. Lindholm huomautti, että suunnitelmassa ei mainita projektin dokumenttien kirjoittamisessa ja kaavioiden tekemisessä käytettäviä ohjelmia. Hän huomautti myös joistakin kirjoitusvirheistä ja selittämättömistä termeistä ja halusi, että testausraportti ja asennus-cd:n toimittaminen tilaajalle pitää mainita suunnitelmassa.
JAETTU: Luola-projektin projektisuunnitelma.
PÄÄTÖKSET: Kimmo Salakka korjaa huomautetut asiat projektisuunnitelmaan.
7. Vaatimusmäärittelyn tarkastus ja hyväksyminen
Aleksi Keurulainen esitteli vaatimusmäärittelyn versiota 0.91, jonka hän teki Lyytisen tarkennusten jälkeen. Lindholm ja Santanen olivat lukeneet version 0.9 ja antoivat palautteen sen mukaan. Lindholm pyysi muuttamaan lähdeluettelon samanlaiseksi kuin projektisuunnitelmassa. Santanen korjasi joitakin kirjoitusvirheitä ja neuvoi laittamaan Luola-ryhmän dokumenttien julkaisijaksi Jyväskylän yliopiston.
PÄÄTÖS: Vaatimusmäärittely hyväksytään.
8. Sovellussuunnitelman tarkastus ja hyväksyminen
Kimmo Teerimäki esitteli sovellussuunnitelman uusinta versiota. Santanen oli jo aiemmin hyväksynyt suunnitelman, mutta antoi vielä joitakin korjausehdotuksia kirjallisesti. Lindholm huomautti, että asetustenhallintasovellusta voi käyttää myös pääkäyttäjä, mitä ei suunnitelmassa mainittu. Termiä opetuspeli ei myöskään tulisi käyttää.

PÄÄTÖS: Sovellussuunnitelma hyväksytään.
9. Muita asioita
Osanottajat keskustelivat lokitiedostojen muodosta ja niiden yhteensopivuudesta Ekapelin ja Lukevaksi-pelin tiedostojen kanssa. Kaikki olivat yhtä mieltä siitä, etteivät lokitiedostot voi olla täysin yhteensopivia, koska Luola-projektin toteuttama peli kirjaa lokiin eri asioita kuin Ekapeli ja Lukevaksi.

10. Seuraavat tehtävät
· Projektiryhmä tekee sovelluksesta alpha-version seuraavaan viikkopalaveriin.

· Projektiryhmä pyrkii muodostamaan asennuspaketin.

· Kimmo Salakka viimeistelee projektisuunnitelman maanantaihin 29.11. mennessä.

· Lindholm ja Santanen käyvät testaussuunnitelman läpi ja antavat siitä palautetta.

· Aleksi Keurulainen täydentää vaatimusmäärittelyä.

Aiemmin pidetyssä visualistien tapaamisessa sovittiin Päivi Areniuksen tehtäväksi seuraavaa 15.12.2004 mennessä:
· 12 taustakuvaa.
· 12 kilpapelaajan kuvaa.
· 12 erilaista objektia sivupalkkiin kuvaamaan kentässä edistymistä.

· 12 sivupalkkia (yksivärisiä tai kuvioituja).
· 12 kenttään sävytettyä palloa (pelkkä värimääritys riittää, pallot tehdään ohjelmallisesti).
· ”Haavi”.
· Profiilikuvia niin paljon kuin mahdollista.
· Objektikuvia mahdollisimman paljon.

· Nukkuva profiilikuva osoittamaan taukoa (mahdollisesti pelaajan profiilikuva + Z).
· Näppäimistön kuva.
· Hiiren kuva.
11. Seuraava viikkopalaveri

Seuraava viikkopalaveri pidetään perjantaina 3.12.2004 klo 9.00.

12. Kokouksen päättäminen

Kokous päätettiin 15:35.
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