LUOLA-projekti
pöytäkirja



Luola-projektin 11. viikkopalaveri

Aika: perjantai 3.12.2004 klo 9:00
Paikka: Sovellusprojektien kokoustila Ag C223.1
Läsnä:

· Iivo Kapanen 

sihteeri

· Aleksi Keurulainen


· Kimmo Teerimäki
puheenjohtaja

· Kimmo Salakka
· Päivi Arenius



· Jukka-Pekka Santanen

· Marika Lindholm

· Heikki Lyytinen, 
poistui kohdan 5 jälkeen

· Juhani Lammassaari, 
saapui kohdassa 4
1. Kokouksen avaus

Puheenjohtajaksi valittiin Kimmo Teerimäki ja sihteeriksi Iivo Kapanen. Puheenjohtaja avasi kokouksen kello 14:07, jolloin paikalla olivat kaikki Juhani Lammassaarta lukuunottamatta.
JAETTU:

· 11. viikkopalaverin esityslista

· 10. viikkopalaverin pöytäkirja
2. Esityslistan hyväksyminen

Esityslistasta päätettiin käsitellä ensin Heikki Lyytistä koskevat asiat, joten kyseiset asiat päätettiin ottaa käsiteltäväksi kohdassa 5.
PÄÄTÖKSET:

· Heikki Lyytisen läsnäoloa vaativat asiat käsitellään kohdassa 5.
· Esityslista hyväksyttiin muutoksin.
3. Tuntikirjanpidon tarkastus
Projektiryhmän tuntikirjanpito tarkastettiin ja tunneiltaan suurimääräiseksi todettiin.
JAETTU: Projektiryhmän tuntikirjanpito.

4. Projektin tilan tarkastus ja sovelluksen demonstrointi

Juhani Lammassaari saapui kello 9.16.

Kimmo Salakka esitteli lyhyesti projektin edistymistä, jonka jälkeen projektiryhmä demonstroi sovelluksen alpha-versiota. Esittelyversioon jäänyt mutta uusimpiin versioihin jo korjattu bugi herätti hilpeyttä yleisössä.

Demonstroinnin jälkeen esiteltiin esityksen aikana syntynyttä lokitiedostoa ja keskusteltiin lokitiedoston muodosta.

PÄÄTÖS:

Profiilinvalinta jaetaan sivuiksi, jos kaikki profiilit eivät mahdu kerralla ruudulle.
5. Muut käsiteltävät asiat

Pelin kilpapelaajan toiminnasta keskusteltiin. Vaihtoehdoiksi esitettiin

· ei kilpapelaajaa,

· passiivinen kilpapelaaja tai

· kilpapelaaja, joka nappaa oikean vaihtoehdon.

Päätöstä ei asiasta vielä syntynyt ja asiasta keskustellaan seuraavassa tapaamisessa.
Peliin toteutettavasta adaptaatiosta keskusteltiin ja Heikki Lyytinen lupasi toimittaa projektiryhmälle tarkemman määritelmän adaptaation toiminnasta.
Lukevax-projektin CD-romilta löytyvän Ekapelin lähdekoodin tapaus käsiteltiin ja Kimmo Salakka lupasi polttaa uuden CD-levyn, joka ei sisällä Ekapelin lähdekoodia.

Seuraavan palaverin ajankohtaa mietittäessä päätettiin pitää torstaina 9.12.2004 klo 9.00 tapaaminen tilaajan ja projektiryhmän kesken, jossa keskustellaan peliin liittyvistä asioista.

Projektin loppuesittelyn ajankohta sopii tilaajan edustajille paremmin ensimmäisessä sessiossa pikkujoulukiireiden vuoksi.

Heikki Lyytinen poistui kello 10.12.

Pelin ohje päätettiin toteuttaa HTML-muodossa.
PÄÄTÖKSIÄ:
· Heikki Lyytinen toimittaa määrityksen toteutettavasta adaptaatiosta.

· Kimmo Salakka polttaa uuden Lukevax-CD:n.

· Tapaaminen torstaina  9.12.2004 klo 9.00.

· Loppuesittely pidetään 16.12.2004 alkaen kello 12.15.

· Pelin ohje tehdään HTML-muodossa.
6. Keskustelua pelin ulkoasusta

Visualisti oli saanut valmiiksi seitsemän kentän teemat ja erinäisiä profiilikuvia. Visualistin piirtämiä kuvia esiteltiin läsnäolijoille ja ne todettiin onnistuneiksi. Sivupalkin taustakuvaan toivottiin jonkinlaisia reunuksia tuomaan syvyysvaikutelmaa.
7. Seuraava palaverin ajan sopiminen

Seuraavan palaverin ajaksi sovittiin keskiviikko 15.12.2004 kello 13.00.
8. Edellisen palaverin pöytäkirjan tarkastus

Kimmo Teerimäki kävi läpi edellisen palaverin pöytäkirjan.
KORJAUKSIA:
· 2. luvun ehdottelija oli Marika Lindholm, eikä Jukka-Pekka Santanen.
· cd-levy muotoon CD-levy kahdessa kohdassa.
· Vaatimusmäärittely ja sovellussuunnitelma hyväksyttiin muutoksin.
PÄÄTÖKSIÄ:
· Kimmo Salakka tekee muistiinpanoja ATK-kerhossa järjestämästään sovelluksen lapsitestauksesta. 

· Pöytäkirja hyväksytään muutoksin.
9. Projektisuunnitelman tarkastus ja hyväksyminen

Projektisuunnitelma oli hyväksymistä vaille valmis, ja se hyväksyttiin.
PÄÄTÖKSIÄ:
· Projektisuunnitelma hyväksyttiin.

10. Osallistujien seuraavat tehtävät

Sovittiin osapuolien seuraavista tehtävistä.
· Projektiryhmä jatkaa sovelluksen ohjelmointia.
· Kimmo Salakka polttaa uuden Lukevax-CD:n.
· Päivi Arenius jatkaa kuvien piirtämistä.

· Heikki Lyytinen toimittaa adaptaatiomääritykset.

· Tilaaja testaa pelin alpha-versiota.
11. Kokouksen päättäminen

Puheenjohtaja päätti kokouksen klo 10.49.
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