LUOLA-projekti
pöytäkirja



Luola-sovellusprojektin 12. viikkopalaveri

Aika: tiistai 15.12.2004 klo 13:18 - 15:01.

Paikka: Ag C223.1
Läsnä:

· Iivo Kapanen
puheenjohtaja
· Aleksi Keurulainen
sihteeri
· Kimmo Teerimäki
· Kimmo Salakka

· Päivi Arenius
· Jukka-Pekka Santanen
· Marika Lindholm
1. Kokouksen avaus

Puheenjohtajaksi valittiin Iivo Kapanen ja sihteeriksi Aleksi Keurulainen. Puheenjohtaja avasi kokouksen kello 13:18.
JAETTU:
· 12. viikkopalaverin esityslista
· 11. viikkopalaverin pöytäkirja
· Projektin tilannetta esittelevä dokumentti
2. Esityslistan hyväksyminen
Esityslistassa kohdaksi 7 kirjattu projektiryhmän tuntikirjanpidon tarkastus siirrettiin kokouksen alkuun kohdaksi 3. Kohta 6 (keskustelu loppuprojektin aikataulusta) yhdistettiin kohtiin 4 ja 5.
PÄÄTÖKSET: 
· Projektiryhmän tuntikirjanpidon tarkastus siirrettiin kolmanneksi kohdaksi.
· Esityslista hyväksyttiin muutoksin.

3. Tuntikirjanpidon tarkastus
Lindholm ja Santanen tarkastivat projektiryhmän tuntikirjanpidon eikä siitä ollut huomautettavaa.
JAETTU: Projektiryhmän tuntikirjanpito.

4. Sovitaan seuraavan kokouksen aika ja paikka

Kaikki projektin osapuolet ovat joululomalla joulukuun 21. päivästä eteenpäin. Seuraavan palaverin ajaksi sovittiin keskiviikko 5.1.2005 kello 10:30 ja paikaksi projektin solutila.
5. Projektin tilan ja sovelluksen esittely

Projektiryhmä esitteli projektipäällikkö Salakan johdolla projektin tämänhetkistä tilaa, joka todettiin hyväksi. Salakka selvitti loppuprojektin aikataulutusta ja prioriteetteja. Loppuesittelyn jälkeen projektiryhmä Keurulaista lukuun ottamatta vähentää loppuesittelyn jälkeen ohjelmointia ja keskittyy testaamaan sovellusta ja tuottamaan projektin loppudokumentteja. Keurulainen vastaa adaptaation, lokikirjoituksen ja asetustenhallinnan toiminnallisuuksien puutteiden täydentämisestä ja viimeistelystä.
Päivi Arenius on toteuttanut hänelle annetut tehtävät ja keskittyy enää pieniin muutoksiin ja korjauksiin.

Projektiryhmä esitteli Keurulaisen johdolla asetustenhallintasovelluksen ja pelin toimintaa. Santanen, Lindholm ja Lammassaari antoivat ehdotuksia muutoksiksi ja ideoita jatkokehitystä varten.

ASETUSTENHALLINNAN MUUTOKSET:

· Pelaajaprofiilin valintalaatikon yläpuolelle selventävä otsikko.

· Kenttäpaneelien ylälaitaan otsikoksi kentän nimi.

· Kenttäjärjestyksen valinnassa tulee esittää kentän numeron lisäksi myös selventävä tieto kentästä: kentän nimi ja/tai jokin tunnistettava, kenttään liittyvä graafinen elementti.

· Pelaajan vaihto voisi tapahtua pelkästään nimeä klikkaamalla, ilman valitse-nappulaa.

PELIN MUUTOKSET:

· Pelinopeuden mittaus ajetaan automaattisesti peliä asentaessa.

· Pelikenttien sivupalkkiin profiilin lisäksi pelaajan nimi ja kentän numero.

· Alun kuulokekuva tulee skaalata koko ruudun kokoiseksi.

· Huomautus lataamisesta pitkäkestoisten lataustaukojen yhteyteen.

· Pistekäytäntö yhtenäistettävä koko peliin. Trialista menestyksen mukaan saatavien pisteiden määrä kerrotaan kentän asetustiedostossa.

· Kilpapelaajan toiminta yhtenäiseksi. Kilpapelaajan tulisi valita alasputoavista oikea vaihtoehto, mikäli se on kentässä järkevää.

· Kerätyt pisteet esitetään pelaajalle kenttien välillä ja pelin päättyessä.

· Lokitiedostoon merkintä objektien tyypistä (teksti, kuva tai CGI).

· Lokitiedostoon joka trialin yhteyteen merkintä trialin oikeasta valinnasta tai valintajärjestyksestä.

· Lokitiedostoon merkintä, mikäli salaisia näppäinyhdistelmiä käytetään.
6. Sovellukseen vielä toteutettavat vaatimukset
Projektin päätöksen lähestyessä projektiryhmän ja tilaajan on päätettävä mitkä ominaisuudet tulee toteuttaa projektin puitteissa ja mitkä voidaan jättää jatkokehitykseen. Näistä keskustellaan vielä tulevaisuudessa tilaajan kanssa. Projektiryhmä tekee ainakin luvussa 5 esitetyt muutokset peliin ja täyttää vaatimusmäärittelyssä esitettyjä toiminnallisia vaatimuksia niiden prioriteettien ja käytettävissä olevan ajan mukaan.
7. 11. viikkopalaverin pöytäkirjan tarkastus ja hyväksyminen
Edellisen viikkopalaverin pöytäkirja käytiin pääpiirteittäin läpi Kapasen johdolla.

Lukevax-projektin sovellusprojektitilassa sijaitsevassa kansiossa oleva CD on nyt uudelleenpoltettu niin, ettei se sisällä Ekapelin lähdekoodia. Santanen kysyi laitoksen arkistoissa olevan kappaleen tilanteesta. Lindholm vastasi, ettei arkistokappaletta tarvitse polttaa uudestaan.
PÄÄTÖS: Pöytäkirja hyväksytään.
8. Muut käsiteltävät asiat
Santanen kävi läpi sovellusprojektiohjeessa mainittuja asioita, joita tulee ottaa huomioon projektin lopun lähestyessä. Projektiryhmä on huolehtinut useimmista asioista jo ennakkoon ja esimerkiksi muoto, jossa projektin tulokset toimitetaan tilaajalle, on jo sovittu. Salakka totesi, että vuodenvaihteen jälkeen tarvitaan ainakin yksi palaveri, jossa keskitytään viimeisten dokumenttien tarkastamiseen ja hyväksymiseen.
Lammassaari pyysi lähdekoodia tarkastettavakseen. Keurulainen lupasi toimittaa sen ennen projektiryhmän joululoman alkamista.

9. Osallistujien seuraavat tehtävät
· Projektiryhmä jatkaa ohjelmointia.
· Kapanen jatkaa testaussuunnitelman tekemistä.

· Keurulainen toimittaa lähdekoodin Lammassaarelle ennen joululomaa.

· Santanen ja Lindholm testaavat asetustenhallintasovellusta ja peliä.

· Kaikki projektin osanottajat ovat joululomalla vähintään 22.12.2004-2.1.2005.

· Arenius parantelee sivupalkkien kuvia.
10. Kokouksen päättäminen

Kapanen päätti kokouksen kello 15:01.
1/3

