LUOLA-projekti

pöytäkirja


Luola-sovellusprojektin 14. viikkopalaveri

Aika: tiistai 14.1.2005 klo 10:08 - 11:28.

Paikka: Lea Pulkkisen sali
Läsnä:

· Iivo Kapanen
· Aleksi Keurulainen
· Kimmo Teerimäki
sihteeri
· Kimmo Salakka
puheenjohtaja
· Jukka-Pekka Santanen

· Heikki Lyytinen
poistui kohdan 4 jälkeen
· Juhani Lammassaari
1. Kokouksen avaus

Puheenjohtajaksi valittiin Kimmo Salakka ja sihteeriksi Kimmo Teerimäki. Päivi Arenius ei kuumeen vuoksi päässyt paikalle. Puheenjohtaja avasi kokouksen kello 10:08.
JAETTU:
· 14. palaverin esityslista
· 13. palaverin pöytäkirja
2. Esityslistan hyväksyminen
Sovelluksen esittely ja hyväksyminen päätettiin tehdä ensimmäisenä, koska Lyytisellä oli alle tunti aikaa kokoukselle. Muutoin esityslista hyväksyttiin sellaisenaan.
PÄÄTÖKSET: 
· Asiat, joihin tarvitaan Lyytisen hyväksyntä, käsitellään ensimmäisenä.
· Esityslista hyväksyttiin muutoksin.
3. Asse-pelin esittely
Projektiryhmä esitteli uusimman version Asse-pelistä sekä asetustenhallintasovelluksesta ja vastasi esitettyihin kysymyksiin. Lyytinen kysyi asetustenhallintasovelluksen esittelyn aikana, voidaanko uudelle profiilille antaa oletuksena samat asetukset, kuin edelliselle tallennetulle profiilille. Tällaista ominaisuutta sovelluksessa ei ole, vaan oletusarvot täytyy asettaa asetustenhallintasovelluksen konfiguraatiotiedostossa.
Peliä esiteltäessä todettiin käytetyn kannettavan tietokoneen olevan liian tehoton pelaamiseen. Tässä yhteydessä keskusteltiin pelin laitteistovaatimuksista ja projektiryhmä selitti pelin hitauden johtuvan Javan tulkkauksen yleisestä hitaudesta. Lyytinen oli kuitenkin tyytyväinen peliin ja asetustenhallintasovellukseen ja hän hyväksyi molemmat.

PÄÄTÖS: Pelisovellus ja asetustenhallintasovellus hyväksyttiin ja niitä aiotaan kehittää jatkossa edelleen.
4. Testaustulosten läpikäynti
Iivo Kapanen kertoi lyhyesti testauksesta ja sen tuloksista. Sovellukset oli käyty läpi monta kertaa testaussuunnitelman mukaisesti ja löydetyt virheet oli korjattu nopeasti. Järjestelmällinen testaus oli erittäin hyödyllistä, sillä sen tuloksena löydettiin monia virheitä, joita ei ohjelmoinnin aikana havaittu. Mikään löydetyistä virheistä ei ollut niin vaikea, että se olisi jäänyt korjaamatta.
Heikki Lyytinen poistui 10.45.

5. Sovellusraportin tarkastus ja hyväksyminen
Kimmo Teerimäki kertoi lyhyesti sovellusraportin tilanteesta. Santanen oli käynyt raportin läpi ja toimittanut palautteen Teerimäelle päivää ennen palaveria. Santanen sanoi raportin sisällön olevan jo kohdallaan ja siihen täytyy tehdä enää pieniä tarkennuksia. Teerimäki kertoi tekevänsä korjauksen lähipäivinä. Raporttia ei vielä hyväksytty.
PÄÄTÖS: Teerimäki tekee ehdotetut korjaukset sovellusraporttiin.
6. Projektiraportin tarkastus ja hyväksyminen
Salakka lupasi julkaista uusimman version perjantaina 14. tammikuuta. Santanen lukee raportin ja antaa siitä palautetta.
PÄÄTÖKSET:

· Kimmo Salakka julkaisee uuden version projektiraportista 14.1.

· Santanen antaa palautetta projektiraportista.

7. Luola-projektiryhmän tuntikirjanpidon tarkastus
Kaikkien projektiryhmän jäsenten kokonaistuntimäärän todettiin ylittäneen 400 tuntia. Ohjelmoinnin keskimääräinen osuus ryhmällä oli noin kolmannes kaikista tunneista. Myös dokumentoinnin keskimääräinen osuus korjaukseen käytetty aika mukaan lukien oli noin kolmannes. Tuntien jakautuminen kuitenkin vaihtelee suuresti ryhmän jäsenten kesken, koska ryhmä oli jakanut työt. Salakalla suurin osa työstä koostui dokumentoinnista, Kapasella ja Keurulaisella enimmäkseen ohjelmoinnista ja Teerimäellä molempia tehtäviä oli yhtä paljon.
8. Muut käsiteltävät asiat
Tässä vaiheessa keskusteltiin projektin teknisten ratkaisujen onnistumisesta. Javan todettiin olevan hieman sopimaton pelin tekemiseen, vaikka sillä ohjelmointi onkin helppoa. Lopulta projektissa käytettiin paljon vähemmän valmista ohjelmakoodia kuin alussa arvioitiin.
Seuraavaksi keskusteltiin peliohjeesta ja kansion koostamisesta ja Santanen antoi ryhmälle niihin liittyviä ohjeita. Ryhmä viimeistelee dokumentit ja koostaa CD:n, josta löytyvät kaikki projektissa tuotettu materiaali. Myös molemmat sähköpostilistat päätettiin polttaa CD:lle.
Päätettiin, ettei viikkopalavereja enää pidetä vaan viimeiset dokumentit hyväksytään sähköpostin välityksellä.

Lindholmille päätettiin lähettää sähköpostia, jossa tarjotaan mahdollisuutta ohjelmakoodin tarkastukseen.

PÄÄTÖKSET:

· Ryhmä viimeistelee dokumentit ja koostaa CD:n.

· Molemmat sähköpostilistat poltetaan myös CD:lle.

· Uusia viikkopalavereja ei pidetä.

· Lindholmille lähetetään sähköpostia koodin tarkastamisesta.

9. 13. viikkopalaverin pöytäkirjan tarkastus ja hyväksyminen

Kimmo Salakka kävi tiivistetysti läpi 13. palaverin pöytäkirjan. Huomattiin, että alakohtien numerointi luvussa 6 täytyy korjata. Todettiin, että kaikki sovitut tehtävät on tehty. 
PÄÄTÖKSET:

· Pöytäkirja hyväksyttiin muutoksin. 
· Viimeisen palaverin pöytäkirja hyväksytään sähköpostilla.
10. Osallistujien tehtävät
· Teerimäki korjaa sovellusraportin puutteet.

· Salakka julkaisee uudet versiot projektiraportista ja peliohjeista.

· Santanen antaa palautetta sovellusraportin uusimmasta versiosta.

· Santanen antaa palautetta projektiraportin uusimmasta versiosta.

· Santanen antaa palautetta peliohjeista.

· Projektiryhmä koostaa projektikansion ja CD:n.

· Lindholmilta pyydetään kommentteja sovelluksen lähdekoodista.

· Tilaaja ilmoittaa myöhemmin jatkokehitysaikeistaan.
11. Kokouksen päättäminen
Kokous päättyi 11.28.
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