LUOLA-projekti
pöytäkirja



Luola-sovellusprojektin 5. viikkopalaveri

Aika: tiistai 19.10.2004 klo 13:08 - 15:43.

Paikka: Ag C223.1

Läsnä:

· Päivi Arenius


· Iivo Kapanen



· Aleksi Keurulainen
puheenjohtaja

· Kimmo Teerimäki

· Kimmo Salakka

sihteeri

· Juhani Lammassaari


· Jukka-Pekka Santanen

· Marika Lindholm

· Heikki Lyytinen

poistui 3. kohdan lopussa
1. Kokouksen avaus

Puheenjohtajaksi valittiin Aleksi Keurulainen ja sihteeriksi Kimmo Salakka. Puheenjohtaja avasi kokouksen kello 13:08.
JAETTU MATERIAALI: 

· 5. viikkopalaverin esityslista

· Kenttien ominaisuudet Excel-taulukkona

· 3. viikkopalaverin pöytäkirja

· 4. viikkopalaverin pöytäkirja

· Projektin projektisopimus (Ryhmälle 5 kpl, Tilaajalle 1 kpl, Laitokselle 1 kpl)
· Vaatimusmäärittely

· Vaitiolosopimus (Ryhmän jäsenille 5 kpl ja Tilaajalle luonnos)
2. Esityslistan hyväksyminen
Heikki Lyytisen kiireiden takia vaatimusmäärittely päätettiin käsitellä ensin. Kimmo Salakka esitti, että esityslistaan lisättäisiin erillinen kohta käsittelemään Päivin toimenkuvaa visualistina. Esityslista hyväksyttiin muutoksin. 

MUUTOKSET ESITYSLISTAAN:
· Vaatimusmäärittely käsitellään ensin.
· Päivin toimenkuva visualistina käsitellään erillisenä kohtana.
Kuvien käsittely viritti keskustelua, jonka yhteydessä J-P. Santanen kertoi, että sovellusprojektitilaan on tulossa Photoshop-lisenssi. Avoimeksi jäi onko kyseessä Photoshopin karsittu Elements-versio vai täysihintainen paketti. (21.10.2004 tulleen tiedon mukaan ohjelma on Elements-versio.) Keskustelussa kävi myös ilmi, että postituslistalla oli yritetty lähettää liitetiedostoja. Aikaisemmin oli sovittu, että salaiseksi luokitellun Ekapelin koodin takia liitetiedostojen lähettämismahdollisuus rajataan pois postituslistan ominaisuuksista. Nyt tämä rajoitus koettiin turhaksi ja liitetiedostojen lisääminen postituslistoilla päätettiin sallia. 
PÄÄTÖKSET:
· Esityslista hyväksytään muutoksineen.

· Santanen hoitaa liitetiedostojen sallimisen postituslistalle.
· Santanen selvittää Photoshopin hankintaan liittyvät asiat
3. Vaatimusmäärittelyn tarkastelu

Vaatimusmäärittelyn ulkoasusta mainittiin, että se sisältää paljon epäyhtenäisyyttä ja virheitä. Näitä asioita Santanen lupasi kommentoida myöhemmin ja antaa kirjalliset muutosehdotukset. Muuten muotoseikkojen tarkastelu ohitettiin ja vaatimusmäärittelyä lähdettiin käsittelemään Ryhmän kysymysten kautta. 

Käsitteiden määrittelyä
Keskustelussa nousi esille käsitteiden määrittelyn tärkeys. Esille tulleita määriteltäviä sanoja olivat triali, kategoria, ja kentän käsitteet. Lisäksi Heikki Lyytinen ehdotti, että vaatimusmäärittelyn lause: ”sujuvan lukutaidon perusteet”, muutettaisiin ”lukutaidon perusteiksi”. Santanen ehdotti, että virallisessa dokumentissa termistön määrittely jaetaan tekniikan ja psykologian sanastoihin. 
Käyttäjäryhmät, asetukset ja tekniset vaatimukset
Keskustelua herätti myös käyttäjäryhmien väliset suhteet. Heikki Lyytinen nosti esille, että käyttäjäryhmiä olisi mahdollisesti neljä: administraattori, implementoija, vanhempi ja pelaaja. Aihe herätti keskustelua ja Heikki Lyytinen ja Marika Lindholm lupasivat miettiä asiaa ja antaa myöhemmin kirjallisen vastineensa käyttäjäryhmistä ja niihin liittyvistä suhteista.

Käyttäjäryhmät nousivat esille myös keskustelussa loki- ja asetustiedostoista. Vaatimuksina esitettiin, että Ekapelin asetusten ja lokitiedostojen tulisi olla yhteensopivia pelin kanssa. Lisäksi pelistä mainittiin että siinä tulisi olla: ”aina yhteinen lähtö”, eli lapset aloittavat ensimmäisen pelikertansa samasta pisteestä ja vasta tämän jälkeen peli alkaa muotoutua adaptiivisesti. Keskustelussa pohdittiin myös samannimisten ihmisten ongelmaa. Lisäksi mainittiin, että implementoija ei saa valita lapsen profiiliin liittyvää yksilöivää kuvaa. 
Ryhmä esitti, että asetuksia käsitellään erillisellä ohjelmalla.
Heikki Lyytinen heitti keskustelussa ilmaan laajemman kysymyksen siitä, että miten tietokanta rakennetaan. Kysymys on yhteydessä käyttäjäryhmiin, käyttäjien oikeuksiin ja tietokantaan liitettyihin materiaaleihin. 

Lyytinen ei pitänyt hyvänä ideana jakaa vanhemmille mitään salasanaoja. Keskustelua käytiin myös siitä, että administraattori ei välttämättä ole ohjelmointitaitoinen. Miten siis hoidetaan asetusten muuttaminen administraattori-tasolla? Käytännön toteutukseksi Heikki Lyytinen esitti mahdollisuuden keskittää administraatiotason hallinnointi yhteen paikkaan, esimerkiksi emopalvelimelle administraatioyhteyden taakse. 
Graafisesta ulkoasusta puhuttaessa Heikki Lyytinen esitti ajatuksen erilaisista teemoista, joista käyttäjä voisi pelin alussa valita mieleisensä. Yleisesti pelin ulkoasun pitää olla yksinkertainen, ettei se vie lapsen huomiota harhaan itse pelistä. 

Pelin teknisistä ominaisuuksista mainittiin resoluution minimivaatimukseksi 800*600 pikseliä. Peli on tulosten tieteellisyyden takia herkkä äänien selvyydelle, joten kaiutinvaatimus korvataan kuulokevaatimuksella. Windows 95 päätettiin unohtaa testauksesta, mutta Lammassaari ja Santanen painottivat, että testaus kannattaa suunnitella ja toteuttaa myös käyttäen Windows 98 -käyttöjärjestelmää. 

Kenttien läpikäynti
Ryhmä halusi selvityksen kaksoistehtävän ja visuaalisen haun erosta. Visuaalinen haku pitäisi toteuttaa siten, että siinä vain visuaalinen puoli on haastavaa.  Kaksoistehtävässä puolestaan sekä visuaalinen että motorinen tehtävä on haasteena. Marika Lindholm lupasi lisäselvityksen kentästä.
”Auditory discrimination” -kentässä pyritään analogisuuteen kirjoituksen kanssa. Kaksi peräkkäistä kuvaobjektia tuottaa pitkän äänteen ja yksittäinen objekti lyhyen äänteen aivan kuten kirjoituksessakin. Esimerkiksi pelikentässä on kolme palloa, joissa on sisällä yksi tai kaksi lammasta. Tällöin ääni ”bää” viittaa kahteen peräkkäiseen lampaaseen ja ”bä” yhteen. Sama erottelu tehdään myös äänen korkeudella. Yhdessä trialissa voi olla vain yksi pitkä äänne, mutta kaikkiin yhdistelmiin on varauduttava.
PÄÄTÖKSET

· Vaatimusmäärittelyssä lause: ”Sujuvan lukutaidon perusteet” muutetaan ”Lukutaidon perusteiksi”.
· Pelin nimeä ei vielä sidota, vaan puhutaan opetuspelistä.

· Dokumenteissa termistö jaetaan tekniikan ja psykologian sanastoihin.
· Heikki Lyytinen ja Marika Lindholm toimittavat kirjallisena määritykset pelin käyttäjäryhmien oikeuksista. 

· Teknisiin vaatimuksiin vaihdetaan kaiuttimien sijasta kuulokkeet.

· Resoluution minimivaatimus 800*600 pikseliä.
· Windows 95 voidaan poistaa teknisistä vaatimuksista.
· Kohdistimen liikenopeus lisätään mitattaviin suureisiin.

· Marika Lindholm toimittaa Ryhmälle määritelmän ”visual search” -kenttään.

· Marika Lindholm toimittaa Päivi Areniukselle kuvaukset pelikentistä 
· Vaatimusmääritelmän kohdassa 6.9 määritettävä valintanopeus mitattavaksi suureeksi.
· Vaatimusmääritelmän kohdassa 6.8 voi siniaaltosignaalin lisäksi olla puheääntä.
· Seuraava kokous torstaina 28.10 kello 8:15.

Heikki Lyytinen poistui 14:20
Jaettu materiaali:

· J-P Santanen antoi Ryhmälle listan vaatimusmäärittelyyn liittyvistä huomioista.
Tavoitteena tehdä käyttöliittymä, josta jokaista kenttää voi muuttaa erikseen. Pelistä tallennettujen tietojen tarkistukseen tarvittavan tarkistussumman laskennan koodin voi ottaa Lukevaksi-pelistä. Lisäksi keskusteltiin siitä, onko parempi, että pelissä jokaisella kentällä on oma lokitiedostonsa, vai pitäisikö olla yksi yhteinen. Asia jätettiin auki.
4. Kolmannen viikkopalaverin pöytäkirjan läpikäynti

Korjauksia:

· Viikkopalaveriin myös järjestysluku: ”3. viikkopalaveri”.
· Fontit tulee yhtenäistää.
· Päätökset kohdan loppuun.
· Kohdassa ”Marika Lindholm ja Heikki Lyytinen poistuivat” tulisi sisennys laittaa samalle kohdalle.
· Kohdassa 10 seuraava kokous ei ole tehtävä.
· Dokumenttien lähettäminen Päivi Areniukselle puuttui listalta.
PÄÄTÖS:
· Kolmannen viikkopalaveri pöytäkirja hyväksytään muutoksineen.
5. Neljännen viikkopalaverin pöytäkirjan läpikäynti

Pöytäkirjaan tulevat korjaukset:
· Pöytäkirjan alkuun on merkittävä todellinen alkamis- ja päättymisaika minuutin tarkkuudella.

· Tehtävät siirrettävä erikseen pöytäkirjan loppuun kohtaan ”seuraavat tehtävät”.

· Pöytäkirjaan maininta Päivi Areniuksen lisäämisestä projektisopimukseen.
· Pöytäkirjaan maininta: ”Päivi ei tarvitse vaitiolosopimusta, koska hän ei ole tekemisessä koodin kanssa.”
· Kohtaan kuusi: Ajankäyttöraporttiin aina kuvaus työstä.

· Pöytäkirjaan maininta, että Sini Hintikka otettiin pois johtoryhmästä.
· Kimmo Salakka lupasi muokata projektisopimusta ja vaitiolosopimusta ja toimittaa ne allekirjoitettuna Heikki Lyytiselle.

· Ryhmä ilmoittaa Marikalle tarvitseeko se Tuomo Hokkasen apua.

· Loppuun lisätään lista jaetuista materiaaleista.

PÄÄTÖS:

· Neljännen viikkopalaverin pöytäkirja hyväksytään muutoksineen.

Lisäksi J-P Santanen mainitsi yleisenä huomiona, että Ryhmä käyttää dokumenteissaan paljon listoja. Tapahtumia voisi selittää hiukan enemmän ilman listoja.

6. Projektisopimuksen tarkastus ja hyväksyminen

PÄÄTÖS:
· Sopimus hyväksytään heti kun Päivi Arenius on tutustunut sopimukseen ja hyväksynyt sen.
7. Vaitiolosopimuksen tarkastus ja hyväksyminen

Korjauksia:
· Päiväykseen ei kursivointia.
· Päiväyskohta tyhjäksi, päivä lisätään vasta allekirjoitushetkellä.

· ”Tilaaja” ja ”Opiskelija” allekirjoittajan nimen alapuolelle.
· Korvataan kohta ”törkeän tuottamuksen” lauseella ”johtuu selkeästä huolimattomuudesta”.

PÄÄTÖS:
· Vaitiolosopimus hyväksytään muutoksin.
8. Käydään läpi hahmotelmat lopuista pelikentistä

Käytiin läpi 3. kohdan yhteydessä.
9. Luola-projektiryhmän tuntikirjanpidon tarkastus

Tuntikirjanpito tarkastettiin ja hyväksyttiin.
PÄÄTÖS:

· Projektin johtaja toimittaa seuraaviin kokouksiin koosteen viikonaikaisista projektin tapahtumista. Myös normaali tuntikirjanpito tarkastetaan.
10. Muut asiat
Marika Lindholm selvitti visualistin toimenkuvaa tilaajan näkökulmasta. 

PÄÄTÖKSET:
· Visualistin tehtäviin kuuluu värimaailman ja pelin ulkoasun suunnittelu.

· Päivi selvittää ilmaisten kuvien saantimahdollisuuksia.
Iivo Kapanen selvitti jaetussa materiaalissa mukana ollutta taulukkoa. Sovittiin, että tausta merkitään eri värein. 
11. Sovitaan seuraavan kokouksen aika ja paikka

Seuraava kokous pidetään torstaina 28.10 kello 8:15.
12. Osallistujien seuraavat tehtävät

PÄÄTÖKSET:
· Ryhmä jatkaa vaatimusmäärittelyä.
· Photoshop asennetaan sovellusprojektitilan skannerikoneeseen. Santanen selvittää ja hoitaa asian Mikan Harjun kanssa.

· Kimmo Salakka kysyy Jussi Kokkoselta Päivi Areniukselle lisää tulostuskiintiötä.

· Kimmo Salakka hoitaa vaitiolosopimukseen ja projektisopimukseen tehtävät muutokset.
· Heikki Lyytinen ja Marika Lindholm toimittavat kirjallisena määritykset pelin käyttäjäryhmien oikeuksista
· Päivi Arenius selvittää ilmaisten kuvakirjastojen käyttömahdollisuuden.
13. Kokouksen päättäminen

Aleksi Keurulainen päätti kokouksen kello 15:43 
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