LUOLA-projekti
pöytäkirja



Luola-sovellusprojektin 6. viikkopalaveri

Aika: torstai 28.10.2004 klo 8:21 - 9:58.

Paikka: Ag C223.1

Läsnä:

· Päivi Arenius


· Iivo Kapanen



· Aleksi Keurulainen
· Kimmo Teerimäki
sihteeri
· Kimmo Salakka

puheenjohtaja
· Juhani Lammassaari


· Jukka-Pekka Santanen

· Marika Lindholm

· Heikki Lyytinen

poistui kohdan 3 päätteeksi
1. Kokouksen avaus

Puheenjohtajaksi valittiin Kimmo Salakka ja sihteeriksi Kimmo Teerimäki. Puheenjohtaja avasi kokouksen 8:21.
JAETTU MATERIAALI: 

· 5. viikkopalaverin pöytäkirja
· Projektin projektisopimus (Ryhmälle 5 kpl, Tilaajalle 1 kpl, Laitokselle 1 kpl)
· Vaatimusmäärittely

· Vaitiolosopimus
· Luonnos pelin grafiikasta
2. Esityslistan hyväksyminen
PÄÄTÖS: Esityslista hyväksyttiin sellaisenaan. 
3. Vaatimusmäärittelyn tarkastelu

Kokoukseen osallistuvat eivät olleet ehtineet lukea vaatimusmäärittelyä huolella läpi, minkä vuoksi sitä ei voitu vielä lopullisesti hyväksyä. Santanen huomautti, että dokumentin versionumeron pitäisi olla 0.6 siihen merkityn 0.99:n sijaan.
Tässä vaiheessa Kimmo Salakka selvitti pelikenttien kuvausta dokumentissa.  Jokaisen osalta on vaatimusmäärittelyssä selitetty psykologinen tarkoitus, yleinen toimintaperiaate, esimerkki pelitapahtumasta ja adaptaation toteutus.
Lyytinen esitti, että jokaisen peliosion alussa lausuttu instruktio on halutessa pystyttävä kuuntelemaan uudestaan pelin aikana.

Lindholm ja Santanen olivat sitä mieltä, että resurssitiedostot on selitettävä vaatimusmäärittelyn terminologiaa-kappaleessa. Santanen myös toivoi dokumenttiin numeroitua listaa kaikista vaatimuksista, jonka avulla vaatimukset voidaan priorisoida välttämättömiin, tärkeisiin, toivottuihin ja myöhemmin toteutettaviin. Hän suositteli myös, ettei projektiryhmä pidä kaikkia vaatimuksia ehdottomina vaan em. priorisoinnin mukaan toteuttaa vähiten tärkeät vaatimukset jos aikaa riittää.
Kategorisen havaitsemisen osiota tarkasteltaessa Lyytinen kertoi, että tuhansien läpikäytyjen sanojen joukosta oli löytynyt vain joitakin peliin sopivia sanapareja, jotka ovat tarpeeksi lyhyitä ja yksinkertaisia pienelle lapselle, eivätkä kuvaa abstraktia ja visuaalisesti vaikeasti kuvattavaa asiaa. Sen vuoksi hän ehdotti, että ko. osiota muutettaisiin siten, että pelaajan on tunnistettava, lausutaanko sana oikein. Hän ideoi, että ruudulla voisi esittää kaksi hahmoa, toinen suomalainen ja toinen ulkomaalainen ja lapsen tehtävä olisi pelatessaan valita lausuttiinko kuvassa esitetyn asian nimi oikein (kuten suomalainen lausuisi) vai hieman virheellisesti (kuten ulkomaalainen lausuisi). Projektiryhmä päätti muuttaa ko. osion toimintaa. Lyytinen myös esitti, että alkuperäinenkin toiminta olisi valittavissa asetustiedostosta, mutta projektiryhmä oli tästä eri mieltä.
Seuraavaksi Lindholm esitti, että dokumentin käsittelyssä siirrytään kuudenteen lukuun eli peliosioiden esittelyyn. Tässä vaiheessa osallistujat pohtivat onko ympyrä sopivin muoto kuvaobjekteille. Muoto päätettiin pitää ennallaan. Lyytinen esitti myös, että objektien muoto voidaan valita asetuksilla. Projektiryhmä lupasi harkita asiaa.

Lyytinen kysyi seuraavaksi projektiryhmältä miten pelin kuvat on hallinnoitu ja Keurulainen selitti, että kuvat jaetaan tyypin mukaisiin hakemistoihin, joista ne löytyvät helposti.

Seuraavaksi pohdittiin VoiceXML:n hyödyllisyyttä pelissä. Kaikkien pelin äänten reaaliaikainen syntetisointi on periaatteessa houkutteleva ominaisuus, mutta projektiryhmä ei tunne tekniikkaa eikä sen sovelluksia. Äänirajapinta päätettiin jättää avoimeksi, jotta jotain syntetisoijaa voidaan halutessa käyttää myöhemmin.
Myös kuvaobjektien putoaminen tai paikallaan pysyminen päätettiin myös sisällyttää peliosioiden asetuksiin.

Lindholm toivoi, että vaatimusmäärittelyn kuudenteen lukuun lisätään jokaiseen kohta selitys siitä, mitä tapahtuu jos pelaaja tekee virheen valinnassa.

Lyytinen esitti, että näppäimistön käyttövalmius -osiossa kirjaimet ilmestyisivät helpolla vaikeustasolla ruudulle suhteessa samoihin paikkoihin kuin ne ovat näppäimistöllä. Lindholm esitti myös, että sanelukirjoitusosiota voi pelata vain jos on saanut em. käyttövalmiusosiosta riittävästi pisteitä. Projektiryhmä hyväksyi ehdotukset.
Lyytinen toivoi myös jokaisen osion alkuun ”tutoriaalia”, jonka aikana pelaaja voi harjoitella pelaamista. Tällöin lokitiedostoon merkitään, että pelaaminen oli harjoittelua. Kilpapelaaja voisi näyttää mallia tutoriaalin aikana.

Heikki Lyytinen poistui vaatimusmäärittelyn käsittelyn lopuksi.
PÄÄTÖKSET

· Vaatimusmäärittely pyritään hyväksymään seuraavassa kokouksessa.
· Joka osion instruktio on pystyttävä toistamaan pelin aikana.

· Termi resurssitiedosto selitetään vaatimusmäärittelyssä.

· Vaatimusmäärittelyyn lisätään numeroitu lista vaatimuksista.

· Vaatimukset priorisoidaan em. listan mukaan.

· Kategorisen havaitsemisen osio muutetaan siten, että kahden vaihtoehdon välillä valitsemisen sijaan pelaaja päättää, onko sana oikein vai väärin lausuttu.
· Peliobjektit ovat pyöreitä.
· Äänirajapinta jätetään avoimeksi mahdollisten tulevaisuuden muutosten varalta.

· Kuvaobjektien putoaminen tai paikallaan pysyminen on säädettävissä asetuksista.

· Vaatimusmäärittelyssä mainitaan jokaisen osion esittelyssä mitä tapahtuu jos pelaaja valitsee väärin.

· Näppäimistön käyttövalmius -osiossa kirjaimet ilmestyvät ruudulle helpolla vaikeustasolla suhteessa samaan paikkaan kuin ne ovat näppäimistöllä.

· Sanelukirjoitus näppäimistöä käyttäen -osiota voi pelata vain tiettyjen tilaajan määrittelemien kriteereiden täytyttyä.

· Osioiden alkuun tulee harjoittelu.
4. Sovelluksen visuaalisen ilmeen määrittäminen
Pelin graafisten elementtien sijoittelua tarkasteltiin Kimmo Salakan laatiman kuvaluonnoksen pohjalta. Santanen pohti kannattaako pelaajan pisteitä näyttää koko ajan vai kentän lopuksi. Muut kannattivat pisteiden näyttämistä koko ajan.
PÄÄTÖS:
· Graafisten elementtien sommittelu hyväksyttiin.
JAETTU:
· Kimmo Salakan laatima luonnos pelin graafisista elementeistä.
5. Viidennen viikkopalaverin pöytäkirjan tarkastus ja hyväksyminen.
Viidennen viikkopalaverin pöytäkirjaa ei ajan puutteen vuoksi ehditty tarkastaa.
PÄÄTÖS:

· Pöytäkirja tarkastetaan seuraavassa kokouksessa.
6. Projektisopimuksen tarkastus ja hyväksyminen
Santanen lupasi hoitaa sopimuksen allekirjoitukset laitoksen osalta.
PÄÄTÖS: Projektisopimus hyväksyttiin ja allekirjoitettiin.
7. Vaitiolosopimuksen tarkastus ja hyväksyminen

PÄÄTÖS: Vaitiolosopimus hyväksyttiin ja allekirjoitettiin.
8. Luola-projektiryhmän tuntikirjanpidon tarkastaminen
Projektiryhmän tuntikirjanpito tarkastettiin ja hyväksyttiin.
9. Muut asiat
Muita käsiteltäviä asioita ei ilmennyt. 
10. Sovitaan seuraavan kokouksen aika ja paikka

Seuraava kokous pidetään torstaina 4.11. kello 12:00. Lyytinen osallistuu kokoukseen seuraavan kerran torstaina 16.11. kello 9:00.
11. Osallistujien seuraavat tehtävät

PÄÄTÖKSET:
· Päivi Arenius suunnittelee osioiden teemoja.
· Projektiryhmä korjaa vaatimusmäärittelyn.

· Marika Lindholm kopioi allekirjoitetut vaitiolosopimukset projektiryhmäläisille.
· Santanen hankkii puuttuvat laitoksen allekirjoitukset projektisopimuksiin.
12. Kokouksen päättäminen

Kimmo Salakka päätti kokouksen kello 9:58.
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