LUOLA-projekti
pöytäkirja



Luola-sovellusprojektin 7. viikkopalaveri

Aika: torstai 4.11.2004 klo 12:09 – 13:49.

Paikka: Ag C421.1

Läsnä:

· Päivi Arenius
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sihteeri


· Aleksi Keurulainen
· Kimmo Teerimäki

puheenjohtaja
· Kimmo Salakka


· Juhani Lammassaari


· Jukka-Pekka Santanen

· Marika Lindholm

1. Kokouksen avaus

Puheenjohtajaksi valittiin Kimmo Teerimäki ja sihteeriksi Iivo Kapanen. Puheenjohtaja avasi kokouksen 12:09.
JAETTU MATERIAALI: 

· 5. viikkopalaverin pöytäkirja

· 6. viikkopalaverin pöytäkirja
· Vaatimusmäärittely

· Tuntikirjanpito
· Sovellussuunnitelma
2. Esityslistan hyväksyminen
Sovellussuunnitelma- ja projektisuunnitelmaosiot päätettiin käydä lyhyesti läpi.
PÄÄTÖS: Esityslista hyväksyttiin.
3. Tuntikirjapidon tarkastaminen

Marika Lindholm ja Jukka-Pekka Santanen tarkastivat projektiryhmän tuntikirjanpidon.

Samassa yhteydessä keskusteltiin ohjelmoinnin edistymisestä sekä sovelluksen käyttäjäryhmien määrittelyistä. Ohjelmoinnin kerrottiin olevan hyvässä alussa, eikä toistaiseksi ole tullut ongelmia valmiin lähdekoodin hyödyntämisessä. Santanen ehdotti käyttäjäryhmien termien suomentamista, esim. administraattori voisi olla pääkäyttäjä ja implementoija hallinnoija. Asetusten muuttamisoikeuksia mietittäessä tulee muistaa, että lasten ohjaajilla ei välttämättä ole tietoteknisiä valmiuksia. Tämä pitää ottaa huomioon asetustenhallinnan käytettävyydessä.
4. Viidennen viikkopalaverin pöytäkirjan tarkastus ja hyväksyminen
Pöytäkirjaan tulevia korjauksia:
· Päätöksiin pitää lisätä Marika Lindholmin lupaus toimittaa visualistille kuvaukset pelikentistä. Tämä lisätään myös seuraaviin tehtäviin. 
· Tehtäviin lisätään myös Marika Lindholmin tehtävä toimittaa kuvaus pelin käyttäjäryhmistä. 
· Tehtäviin lisätään Päivi Areniuksen tehtävä selvittää ilmaisten kuvakirjastojen käyttömahdollisuus.
· Kohta 3 oli Santasen mielestä liian pitkä, ja se pitäisi ehkä jakaa pienempiin osiin. Sama pätee yleisesti kaikkiin pitkiin osioihin.

PÄÄTÖS: Pöytäkirja hyväksytään muutoksineen.

5. Kuudennen viikkopalaverin pöytäkirjan tarkastus ja hyväksyminen
Santanen sanoi, että VoiceXML:n käyttömahdollisuus tulee sisällyttää vaatimusmäärittelyyn siten, ettei sitä toteuteta Luola-projektin puitteissa.

Pöytäkirjaan tulevia korjauksia:
· Projektisopimuksen allekirjoitus ja hyväksyminen lisätään päätökseksi.
· Pelikenttien alussa tulevat harjoitusosuudet tulee merkitä lokiin harjoitteluna.

· Kohtaan 6 ennen päätöstä merkitään, että Santanen lupasi hoitaa allekirjoitukset laitoksen osalta. Tämä lisätään myös seuraaviin tehtäviin.

· Seuraaviin tehtäviin merkitään, että Marika Lindholm kopioi allekirjoitetut vaitiolosopimukset projektiryhmäläisille.

· Kohdan 3 voisi jakaa pienempiin osiin.

PÄÄTÖKSIÄ:

· VoiceXML:n käyttömahdollisuus merkitään vaatimusmäärittelyyn

· Pöytäkirja hyväksytään muutoksineen.

· Marika Lindholm toimittaa visualistille listan piirrettävistä kuvista.
6. Vaatimusmäärittelyn tarkastelu

Aleksi Keurulainen esitteli korjailtua vaatimusmäärittelyä.
Vaatimusmäärittelyyn tulevia muutoksia:

· VoiceXML:n käyttömahdollisuus ja se, ettei sitä toteuteta projektin puitteissa, merkitään vaatimusmäärittelyyn.
· Ylätunniste voisi olla pienempi ja vähemmän selkeästi erottuva, mielellään yhdellä tai kahdella rivillä. Päivämäärää ei myöskään ylätunnisteessa tarvita. Tekstit ”Jyväskylän yliopisto” ja ”Tietotekniikan laitos” voi poistaa ja tekstiä voi muutenkin tarvittaessa muokata ja lyhentää.
· Terminologiassa ei tarvita taulukkoa, raamit poistettakoon. 

· Alussa pitäisi kuvata projektin taustoja omana lukunaan.
· Lähdeviittaukset tulee merkitä laitoksen tyyliin Internet-osoitteen kera.
· Vaatimusten numerointi pitäisi selittää lyhyesti 3. kohdassa.
7. Projektisuunnitelman tarkastelu

Kimmo Salakka esitteli projektisuunnitelman nykytilaa. Suunnitelman valmistumista oli venytetty aikataulujen muuttumisen vuoksi, mutta Santanen ja Lindholm sanoivat, että projektisuunnitelman tulisi olla hyväksytty ennen vaatimusmäärittelyä. Seuraavan kokouksen aika päätettiin sopia tässä vaiheessa, jotta voitaisiin päättää päivä, mihin mennessä projektisuunnitelma tulee toimittaa tarkastettavaksi.
Muutoksia projektisuunnitelmaan:

· Taulukot taustavärittömiksi ja ulkoasu yhtenäiseksi muiden dokumenttien kanssa.
· Vaatimusmäärittelyyn tuleva luku projektin taustoista lisätään myös projektisuunnitelmaan.

· Luku 3 pitää rajata pelkkiin taustoihin, projektin tavoitteet ja Luola-projektissa toteutettavaan peliin liittyvät seikat tulevat lukuun 4.

· Lyytisestä ei tule käyttää termiä Lapsitutkimuskeskuksen johtaja.

· Luvussa kuusi tulee kuvata seuraavia käytänteitä: dokumenttipohjat ja yleiset tyylit, tiedostojen nimeämistyylit ja hakemistorakenteet.

· Lukuun 7 tulee merkitä tarkat henkilökohtaiset vastuualueet ja niihin liittyviä arvioituja työmääriä.

· Loppuraportit tulee mainita projektisuunnitelmassa.

· Ajankäyttökaaviota tulee tarkentaa toteutuksen raportoinnin osalta.
· Dokumentin yleistä rakennetta tulee selkeyttää.

· Projektin riskeihin tulee laittaa viestintäongelmat sähköpostikatkosten sijaan, aikaisemman koodin yhteensopivuus, äänet ja kuvat sekä testaus erityisesti lasten kanssa.
PÄÄTÖKSIÄ:

· Projektisuunnitelma hyväksytään seuraavassa kokouksessa.
· Kimmo Salakka korjaa projektisuunnitelman 9.11.2004 mennessä.
8. Sovitaan seuraavan kokouksen aika ja paikka

Seuraava kokous pidetään torstaina 11.11. kello 14:00.
9. Sovellussuunnitelman tarkastelu

Kimmo Teerimäki esitteli sovellussuunnitelman aikaista versiota.

Sovellussuunnitelmaan tulevia lisäyksiä ja muutoksia:
· Esittelyssä pitäisi kertoa Ekapelin, Lukevaksi-pelin ja Luola-projektissa kehitettävän pelin suhteista ja yhteyksistä.
· Termiä ”Luola-peli” ei tule käyttää. Marika Lindholm ja Heikki Lyytinen tulevat jatkossa keskustelemaan pelin nimestä.

· Juhani Lammassaari lupasi tarkastaa sovellussuunnitelman ja toimittaa sen ryhmälle.

· Pelikenttien kuvien tulisi olla isompia ja sisältää kuvatekstit.

· Seuraavassa palaverissä esitellään uusi versio sovellussuunnitelmasta.

10. Muita asioita

Juhani Lammassaari otti esille aiemmin esille tulleen Lukevax-projektin CD-ROMilta löytyvän Ekapelin lähdekoodin. Lammassaari kysyy asiasta Lyytiseltä ja toistaiseksi CD pidetään Luola-projektin tiloissa.
11. Osallistujien seuraavat tehtävät

· Kimmo Salakka toimittaa projektisuunnitelman tarkastettavaksi 9.11.2004 mennessä.

· Vaatimusmäärittely korjataan annettujen korjausehdotusten mukaan.

· Juhani Lammassaari tarkastaa sovellussuunnitelman ja toimittaa ne ryhmälle.

· Sovellussuunnitelman seuraava versio toimitetaan tarkasteltavaksi seuraavaan palaveriin.

· Päivi Arenius jatkaa pelikenttien taustakuvien suunnittelua ja toimittaa ryhmälle valmista materiaalia mahdollisimman pian.
12. Kokouksen päättäminen

Kimmo Teerimäki päätti kokouksen kello 13:49.
