LUOLA-projekti
pöytäkirja



Luola-sovellusprojektin 9. viikkopalaveri

Aika: tiistai 16.11.2004 klo 9:07 - 10:29.

Paikka: Ag C421.1
Läsnä:

· Iivo Kapanen

· Aleksi Keurulainen
puheenjohtaja

· Kimmo Teerimäki

· Kimmo Salakka

sihteeri

· Juhani Lammassaari
· Jukka-Pekka Santanen

· Marika Lindholm

· Heikki Lyytinen

poistui 6. kohdan lopussa
1. Kokouksen avaus

Puheenjohtajaksi valittiin Aleksi Keurulainen ja sihteeriksi Kimmo Salakka. Puheenjohtaja avasi kokouksen kello 9:07.
JAETTU: 

· 9. viikkopalaverin esityslista

· 8. viikkopalaverin pöytäkirja

2. Esityslistan hyväksyminen
Esityslistaan lisättiin kolmanneksi kohdaksi kahdeksannen viikkopalaverin pöytäkirjan läpikäynti ja poistettiin ryhmän aikataulujen tarkastus esityslistalta.
PÄÄTÖS: Esityslista hyväksyttiin muutoksin.

3. Kahdeksannen viikkopalaverin pöytäkirjan läpikäynti
J-P Santanen huomautti antaneensa Marikalle Lindholmille projektisopimuksen. Kimmo Salakka ja Kimmo Teerimäki kertoivat tehneensä muutokset koskien viikkopalaverien pöytäkirjoja 5 ja 6 sekä laittaneensa korjatut dokumentit Luolan kotisivuille. 

MUUTOKSET
· Lisätään tieto Marikalle annetusta projektisopimuksesta jaettuihin materiaaleihin.
· Päätökset kohdasta otettava pois ylimääräinen teksti.
PÄÄTÖKSET

· Kahdeksannen viikkopalaverin pöytäkirja hyväksyttiin muutoksin

· Seuraavassa palaverissa esitellään Päivi Areniuksen piirtämiä kuvia ja kartoitetaan tilannetta kuvien osalta.

4. Ryhmän tuntikirjanpidon tarkastus

Siirrettiin seuraavaan kokoukseen edellisen kokouksen läheisyyden vuoksi.

5. Projektin tilan tarkastus ja sovelluksen demonstrointi
Kimmo Salakka esitteli lyhyesti projektin vaiheen. Sovellussuunnitelma on loppuvaiheessa, projektisuunnitelma viimeistelyvaiheessa, vaatimusmäärittely Heikki Lyytisen hyväksymistä vaille valmis ja testaussuunnitelman tekeminen juuri aloitettu. Sovelluksen ohjelmointi on myös käynnissä, ja ensimmäinen demo tehty. Vähintään yhden kentän testiversion on tarkoitus olla valmiina 24.11. mennessä. Ensimmäisen kentän valmistuttua loppujen kenttien pitäisi valmistua suhteellisen nopeasti.

Aleksi Keurulainen näytti pelin demon kannettavan tietokoneen ruudulta.

6. Vaatimusmäärittelyn tarkastus ja hyväksyminen

Heikki Lyytinen esitteli vaatimusmäärittelystä tekemänsä huomiot.
 Pelistä yleisesti

· Kahdella samalla koneella pelaavalla henkilöllä ei voi olla samaa nimeä.
· Kun pelitilanne lopetetaan, niin tilanteen tulee tallentua profiiliin siten että peliä voidaan jatkaa siitä kentästä mihin viimeksi jäätiin, adaptaatiotaso mahdollisesti pykälää helpompana.

· Tarvitaan valintatarkkuus, joka mittaa ”oikeiden objektien” valitsemista. 

· Kohdistimen kulkema matka tulee mitata siitä kohdasta missä kursori viimeksi oli.

· Keskenjäänyt kenttä pelataan uudestaan.

· Kenttäkohtaisia adaptaatiokriteerejä tulee voida muuttaa asetusohjelmasta. 
Harjoitteluosio

Ensimmäisellä pelikerralla on aina aluksi harjoitus.

Marika ehdotti harjoituksen toteutettavaksi siten että harjoitteluvaihe alkaa puhutuilla ohjeilla, jonka jälkeen tulee kaksi trialia, jotka tallennetaan lokiin harjoituksena. Tämän jälkeen peli jatkuisi normaalisti.  

Osio tulisi voida milloin tahansa keskeyttää ja aloittaa alusta. Tällöin keskeytystä edeltävä jakso tallennetaan lokiin harjoitukseksi merkittynä. Ehdotus otettiin vastaan hyvänä vaihtoehtona.
Vaatimusmäärittelyn luvun 6.2. viimeisestä kohdasta puuttui vaatimuksen prioriteetti. 
Ryhmä ehdotti, että prioriteetiksi valitaan aikataulun salliessa (AS). Ehdotus hyväksyttiin.
Kategorisen havaitsemisen kenttä

Kategorisen havaitsemisen osio on järkevää toteuttaa kahdella vaihtoehdolla. 
Päädyttiin siihen, että väärin lausuttua ääntä edustaa kysymysmerkki ja oikeaa valintaa taas kyseistä ääntä edustava kuva.

Nimeämissujuvuus kentästä

Heikki Lyytinen ehdotti, että nimeämissujuvuuskentässä olisi vain yksi kuva, jonka voi joko valita tai olla valitsematta. Marika Lindholm ehdotti väärän valinnan symbolia, joksi valittaisiin kategorisen havaitsemisen kentän kaltainen kysymysmerkki. Marika Lindholmin ehdotus hyväksyttiin.

Kahden perättäisen trialin välinen aika

Heikki Lyytinen kysyi: ”Missä määritellään kahden perättäisen tapahtuman välinen aika?”  Todettiin ettei asia ole aikaisemmin tullut puheeksi ja päätettiin lisätä asia vaatimusmäärittelyyn. Heikin Lyytisen mukaan trialien välinen aika voi olla esimerkiksi yhdestä kymmeneen sekuntia. Aika tulee voida määritellä kenttäkohtaisesti.

Motorisen reaktion tarkkuus

Motorisen reaktion tarkkuus-osioon mietittiin kursorin graafiseksi ulkoasuksi pussia, johon ”pelastetaan” putoavat esineet. Asiasta tehtiin vaatimus ajan salliessa (AS) -prioriteetillä. Kimmo Salakka lupasi informoida asiasta Päiville.
Auditory discrimination

Auditory discrimination-osiossa ei riitä pelkkä kyllä/ei tason vastaus, vaan lapsi pitää laittaa myös valitsemaan oikea yhdistelmä. Tämä siksi, että on huomattu lasten erottavan jos äänisarjassa on pitkä äänne, mutta eivät välttämättä tiedä missä kohtaa äänisarjaa se sijaitsee. 
Osio päätettiin toteuttaa kirjaimilla. Eli, jos ääni sanoo ”a-aa-a”, kentälle ilmestyy kolme palloa joiden sisällä on esimerkiksi ”aa-a-a”, ”a-a-aa” ja ”a-aa-a”, joista pelaajan tulee valita äännettä vastaava vaihtoehto. Kimmo Salakka ilmoittaa muutoksesta Päivi Areniukselle.

Työmuisti

Työmuistiosion määrityksistä sanottiin huomiona, että äänellinen inputti täytyy kokonaan lausua ennen objektin ilmestymistä näytölle. Inputti ei myöskään välttämättä ole sana, vaan voi olla myös kirjain tai äänne.

Yleinen pelimuoto

Heikki halusi yleiseksi vaatimukseksi vertailukelpoisen pelimuodon, jossa kaikille samat objektit tulevat samassa järjestyksessä ilman adaptaatiota. Tämän vaatimus toteutetaan prioriteetilla Toivottava.
Vaatimusmäärittelyn hyväksyminen siirrettiin seuraavaan palaveriin.

Heikki poistui palaverista kello 10:02.

MUUTOKSET
· Vaatimusmäärittelyn luvun 6.2 kohdan 58 prioriteetiksi tulee ajan salliessa (AS).
· Kategorisen havaitsemisen osio toteutetaan kahdella vaihtoehdolla, joista väärää äännettä kuvataan kysymysmerkillä.

· Nimeämissujuvuuskenttään lisätään kysymysmerkki vääräksi vaihtoehdoksi.

· Kahden perättäisen tapahtuman välisen ajan määritykset lisätään vaatimusmäärittelyyn.
· Motorisen reaktion tarkkuus -osioon maininta graafisesta ulkoasusta. Prioriteetti määritykselle on ajan salliessa (AS).

· Auditory discrimination -kenttä toteutetaan kirjaimilla siten, että pelaaja joutuu valitsemaan oikean vaihtoehdon kolmesta vaihtoehdosta.

· Inputti voi olla sanan lisäksi äänne, kirjain tai tavu.

· Vaatimusmääritelmään maininta yleisestä pelimuodosta, jossa samat objektit tulevat kaikille pelaajille samassa järjestyksessä ilman adaptaatiota.

PÄÄTÖKSET

· Seuraava dokumenttipalaveri on torstaina 25.11.2004 kello 14:00.

· Seuraava palaveri, jossa Heikki Lyytinen on mukana, on 3.12.2004 kello 9:00. 

· Kimmo Salakka kertoo visualistille häntä koskevista muutoksista.

· Vaatimusmäärittely käsitellään seuraavassa kokouksessa.

JAETTU MATERIAALI: 
· Projektisuunnitelman versio 0.91. (Jaettu Marika Lindholmille, Heikki Lyytiselle ja J-P Santaselle).
7. Muut käsiteltävät asiat

Testaussuunnitelma

Iivo kyseli testisuunnitelmasta. Aiheesta käytiin keskustelua J-P Santasen ja Iivon välillä. 
Sovellussuunnitelma
Kuva, jossa taustakuva herätti keskustelua. Kuva ehdotettiin tehtäväksi jollain vektorigrafiikkaohjelmalla. Juhani lupasi konsultoida asiassa.
Marika lupasi lukea dokumentit läpi ja toimittaa palautteen ryhmälle ensi tiistaihin mennessä ja J-P Santanen lupasi antaa palautteen huomiseksi, mikäli yllättäviä aikatauluesteitä ei ilmene.

PÄÄTÖKSET:

· Juhani Lammassaari konsultoi ryhmää Excel-ohjelman kanssa.
JAETTU MATERIAALI: 
· Sovellussuunnitelman versio 0.8. (Marikalle ja J-P:lle).

8. Seuraavan kokouksen sopiminen

Sovittiin kohdassa 6.
9. Osallistujien seuraavat tehtävät
· Juhani Lammassaari konsultoi ryhmää Excel-ohjelman kanssa
· Kimmo Salakka informoi visualistia kokouksen esille tuomista häntä koskevista muutoksista.

· Marika Lindholm tarkastaa projekti- ja sovellussuunnitelman tiistaihin 23.11.2004 mennessä 
· J-P Santanen tarkastaa projekti- ja sovellussuunnitelman mahdollisuuksien mukaan keskiviikkona 17.11.2004.

· Aleksi Keurulainen tekee tarvittavat muutokset vaatimusmäärittelyyn seuraavaan kokoukseen mennessä.

· Päivi Arenius esittelee seuraavassa kokouksessa tekemiään kuvia ja antaa selvityksen kuvien tekemisen vaiheesta.

10. Kokouksen päättäminen

Aleksi Keurulainen päätti kokouksen kello 10:29.
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