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Viliesittely

Sovellusprojektiin kuuluva ensimméinen viliesittely pidettiin torstaina 30.10.2008
klo 10:15-12:00 Agorassa salissa C232.1. Paikalla olivat projektiryhméa Muk-
siksesta: Richard Domander, Teemu Nisu, Tommi Teisteld ja Tuomas M&enpéé.
Projektiryhmé Joosesta paikka olivat: Hannu Hautakangas, Nikolai Koude-
lia, Joel Lehtonen ja Johan Nysten. Paikalla olivat my6s ryhmien ohjaajat
Jukka-Pekka Santanen ja Ville Isom&ttonen.

Viliesittelyn tarkoituksena oli pitd&d lyhyt, noin 15-20 minuuttia pitké
esittely ryhméan omasta projektista, vastata lopuksi esitettyihin kysymyksiin
ja saada palautetta esityksesté.

Muksis-ryhméan esitelméa

Projektipaéllikko esitteli Muksis-projektin ja sen péétavoitteet. MPlayerin
ja Leffakone-ympériston taustasta kerrottiin lyhyesti, jonka jialkeen ryhmén
jasenet esittelivit kukin oman osansa projektia ja kertoivat tdhénastisesta
edistyksesté niissa.

Lopuksi muutellun MPlayerin toimintaa esiteltiin yleisolle videoprojek-
torin ja kannettavan tietokoneen avulla. Koneella pytrineen videotiedoston
mainoskatkojen yli hypittiin onnistuneesti ja tdméa todettiin kelaamalla mai-
noskatkon jalkeen taaksepéiin, jolloin mainokset taas nakyivit.

Ryhmain itsearviointi esityksen kulusta

Projektorikoneen teknisiin ongelmiin olisi voinut valmistautua paremmin,
mutta tuskin kukaan olisi arvannut esitysgrafiikkatiedoston avaamisen kestévén
useita minuutteja. Ajankdytto tuntui onnistuvan hyvin tdmén jélkeen. Pienté
sekaannusta ilmeni esitysdiojen ja esiintymisvuorojen vaihtamisessa. Esityk-
sen kulkua héamaési hieman se, etté kiaytetylla tietokoneella esitysdiat nakyivét
vain projektorin kautta, eivitka samaan aikaan kdytetyn koneen omalla mo-
nitorilla.

Ryhmaille esitetyt kysymykset

Joose-ryhmé kysyi kuinka kauan .edl-tiedoston luonti kestdad? Tédhéan vas-
tattiin, ettd videon tutkiminen on rakennettu MPlayerin videosuodatuksen
péille, joten sitd voidaan mahdollisesti kdyttda jo kaapatessa videota digitv-
vastaanottimelta. Jos varsinainen toisto kddnnetéaén pois (null output), tun-
nin mittaisen videon mainosten etsintd onnistuu muutamassa minuutissa.



Jukka-Pekka Santanen kysyi projektissa sovelletuista koodikdytannoista,
johon vastattiin, ettd MPlayerin omista kayténnoisté, tai niiden puutteista, ei
ole juuri poikettu. Kommentteja on lisdtty vanhaan koodiin jo sitéd tutkiessa.

Lisdksi Jukka-Pekka kysyi onko jatkokehitysta ajatellen harkittu MPlaye-
rin puutteiden listausta? Tdhén vastattiin, ettd MPlayerin jatkokehitysté
ajaa padosin sen oma kehittdjaryhmaé, joka vaikuttaa jo olevan (véhitellen)
siivoamassa MPlayerin koodia. Projektiryhmén palautteesta ei ehké ole hyotya.
Jukka-Pekka kysyi myos onko C-kielen kaytto tuottanut vaikeuksia, koska tie-
totekniikan laitoksella on pédosin kaytetty olio-ohjelmointia tukevia kielid?
Muksis-ryhmé vastasi, ettd osa ryhméstd tuntee C-kielen melko hyvin eiké
mitédan erityisié kielesté johtuvia ongelmia ole ilmennyt, ellei koko MPlayerin
nykyistéd rakennetta sellaiseksi lasketa.

Ville kysyi lopuksi ryhmén tuntemuksia sovellusprojektia kohtaan. Ryhmén
mielestd projekti on tdhédn mennessé ollut mielenkiintoinen. Néin laajan so-
velluksen kehittdmisestd tdmén kokoluokan ryhméissé ja ympéristossa on uusi
kokemus kaikille jisenille.

Saatu palaute

Ryhmén esitelmé oli pituutensa puolesta sopiva ja yleisesti ottaen esiinty-
minen oli luontevaa. A#inenkiytossi ja katsekontaktin ottamisessa olisi kui-
tenkin parannettavaa. Myos diojen lukemista projektioidusta kuvasta ilmeni,
mitd tulisi pyrkid vahentdmaéaédn esimerkiksi opettelemalla oman materiaalin-
sa ulkoa. Esiintyjdn vaihtelua ilmeni my6s paljon esityksen aikana ja taté
tulisi pyrkia vahentdméén, koska se tekee kokonaisuudesta rikkonaisemman.

Itse kehitettéavad ohjelmaa voisi yrittdd myos selittdd paremmin esimer-
kiksi kaavioilla ainakin niiltd osin mit& projektiryhmé on tyostdméssa.



