Peltihamsteri-projektin 2. palaverin poytékirja Julkinen
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1. Palaverin avaus
Kaikkien lasnéolijoiden saavuttua paikalle Kasanen ehdotti itseddn puheenjohtajaksi ja

Sundellia sihteeriksi. Ehdotus hyvaksyttiin ja puheenjohtaja Kasanen avasi palaverin.
Lasnéolijoille jaettiin esityslistat paperiversioina. Kukaan ei ilmoittanut tarvitsevansa esi-

tyslistojen paperiversioita tulevissa palavereissa.

2. Laillisuus ja paatosvaltaisuus
Santanen tasmensi, ettd palaverin laillisuus tarkoittaa esityslista on julkistettu vahintaan 24
tuntia ennen palaveria ja paatdsvaltaisuus tarkoittaa sitd, ettd vahintaan yksi edustaja jokai-

sesta ryhmasté (projektiryhmad, tilaajat, ohjaajat) on paikalla.
Paatokset:

- Palaverin todettiin olevan seké laillinen etta paatosvaltainen.
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3.

4.

Esityslistan hyvaksyminen

Esityslistasta poikettiin siten, etta edellisen palaverin poytékirjan tarkastaminen siirrettiin
myO6hemmaéksi asialistalla. N&in ehditdan keskustella riittavasti ajokokeesta kertyvasta da-
tasta ja sovelluksen reaaliaikaisuudesta ennen kuin Kujalan on poistuttava seuraavaan pa-

laveriin. Muita muutoksia esityslistaan ei tehty.
Paatokset:

- Esityslistan kohta 4. ”Edellisen pdytékirjan lapikdynti” siirretdén listalla ennen koh-

taa 8. "Muut esille tulevat asiat”.

Simulaattorikokeissa kerattava data
Kujala oli toimittanut edellisen palaverin jalkeen projektiryhmélle ajosimulaatiokokeissa
kaytossé olevien laitteiden kéyttoohjeita seka esimerkkikoodia datan vastaanottamisesta.

Yla-Sahra halusi lisatietoa ajosimulaattorin tuottamasta datasta. Dataformaatin rakenteesta
saadusta esimerkisté ei vield selvennyt missd muodossa data tulee simulaattorista ulos, ja
osa datan siséltdmista kohdista oli jaédnyt merkitykseltdén epaselvéksi. Kujala vastasi, ettd
kokeiden kannalta olennainen tieto on numeerista, ja siten helposti ymmérrettavissa. Han
painotti myos, ettd tutkimuksissa ollaan ensisijaisesti Kiinnostuneita aikaleimoista, x-y-
koordinaateista, nopeudesta, sekéd ohjauspyoraan, kaasuun ja jarruun kohdistuneista syot-
teistd. Erikoisemmat arvot voidaan jattdd huomioimatta. Keréttdvad dataa voidaan myos
muokata Lua-skriptilld, josta Kujala lupasi jakaa ryhmalle esimerkin. Liséksi perjantaina

8.2.2019 jarjestettdvan ajokokeen data tulee jakoon Google Driven kautta.

Yla-Sahraa kiinnosti myds EEG-laitteen tuottaman datan formaatti ja saadaanko sité auto-
maattisesti ulos sita kasittelevasta QStates-ohjelmasta. Grahn kertoi, ettei perjantain ajoko-
keessa kéaytetd EEG-mittausta, mutta Kujala arveli, ettd valmisdataa olisi saatavilla. QStates
vertaa koetilanteessa syntyvaa mentaalista kuormitusta aivojen normaalitilanteeseen, ja il-
maisee tuloksen numeerisesti. Kyseessa on laitevalmistajan oma softa, jota tekoély pyorit-
taa black-box-tyyppisesti, eli sen toimintaperiaate on hdméaran peitossa. Ohjelman kaytto-
kelpoisuus onkin jaanyt vahan kysymysmerkiksi. Laitevalmistaja lupaa, ettd dataa pitdisi

saada striimattua ulos reaaliajassa.
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5.

Kasanen halusi viel4 varmistaa, ettd ovatko kaikki mainitut ohjelmat olleet jo kaytdssa.
Kujala vastasi, etta kiinalainen postdoc-opiskelija on aiemmin kayttanyt EEG-laitetta il-
meisen onnistuneesti. D-Lab on ollut k&ytdssé vanhan kameran kanssa. D-Lab pité&é laittaa

kokeen ajaksi kayntiin ja tallentamaan, jotta kameran data saadaan talteen.

Synkronoinnin kannalta ongelmaksi muodostuu eri laitteiden vaihtelevat viipeet ja taajuu-
det. Kujala kertoi, ettd silmakameran pitéisi toimia 50-60Hz taajuudella, mutta EEG-lait-
teesta ei ole tietoa. On my6s huomattu, ettd koetilannetta ohjaavien Windows-laitteiden
kellot eivat aina kay luotettavasti yhteen. Synkronointiin voisi ehk& kayttad sovelluksesta
lahettdvid “triggereitd”, mista l0ytyy lisdtietoa D-Labin ohjekirjasta kohdasta ”Configuring

network tasks”.

Y la-Sahra tiedusteli vield, mitd “relay” tarkoittaa D-Labin yhteydessd, silla ohjekirjassa sitd
el mainita. Kujala vastasi, etta relay on toiminto, joka laitetaan D-Labista paalle, mink&
jalkeen ohjelma puskee dataa ulos. Google Driveen on tallennettu esimerkkikoodi ja lait-

teenvalmistajan kanssa kéyty sahkopostivaihto asiaa koskien.

Kujala lupasi, ettd ryhma voi ottaa uudemman silmaliikekameran mukaansa projektihuo-
neeseen. Kameran ohjelmisto ja lisenssiavain (USB-dongle) tulevat kameran mukana ja
paivitystiedoston hén lupasi jakaa Google Driven kautta. YI&-Sahra totesi, etteivat ryhmén
kayttdoikeudet toistaiseksi salli ulkoisten ohjelmien asentamista projektihuoneen koneille.
Kayttooikeuksien puuttumisen vuoksi kameran mukaan ottamista ei katsottu viela tarpeel-

liseksi.

Katsedatan pisteytys

Kujala tdsmensi, kuinka katsedatan pisteytys toimii. D-Lab-ohjelmalla mééritetdan ja ka-
libroidaan silméliikekameran “area of interestit” (AOI) ennen kokeen aloittamista. Ohjelma
mittaa kuinka kauan katse on kohdistuneena kuhunkin AOI-kohteeseen ja laskee naiden
perusteella erilaisia statistiikkoja. Useita AOI-kohteita voi olla seurannassa saman kokeen
aikana. Tyypillisesti seurataan kahta, eli testilaitetta, ja ajosimulaattorin ajoympaéristéa. Ku-

jala arveli, ettd uudesta D-Labista olisi saatavissa dataa reaaliaikaisesti.

Edellisessa palaverissa oli ilmennyt, ettd ainakaan vanha silmédkamera ei valttdmatta ky-
kene seuramaan silméliikkeitd, kun katse suuntautuu alaviistoon. Sundell kysyi, aiheutuuko
tasta puuttuvia tai virheellisia datapisteitd kerattavaan dataan, ja pitéisikd projektiryhman
ottaa ne huomioon sovelluksessaan. Kujala vastasi, ettd alaviistoon suuntautunut katse saat-

taa ndkyé datassa silménrapayksena (”blink”) ja useampi perdkkiinen silmanrapays datassa
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6.

Kielii siit4, ettei katse tallentunut kameraan oikein. N&itd on aiemmin yritetty korjailla mer-
kitsemalla tietyn raja-arvon ylittavat havainnot hukatuiksi. Puuttuvaan tai virheelliseen da-
taan ei kuitenkaan ole projektirynmén kannata kiinnittad liilkaa huomiota. Lisaksi uuden,
kaksikameraisen silmdliikekameran pitéisi parantaa erilaisten katselukulmien havaitse-

mista.

Santanen kysyi, onko silmalasien kaytosta aiheutunut ongelmia koetilanteissa. Grahn ja
Kujala vastasivat, ettei ainakaan vanhempi kamera toimi kunnolla silmalasien kanssa, joten

koehenkildn tulisi olla ilman laseja tai kayttaa piilolinsseja.

Grahn kertoi, ettd aiemmin katseen pisteytysta on tehty kasin Noldus Observer-ohjelman
avulla. Uuden D-Lab-ohjelman pitdisi tdhén kyet& automaattisesti. Projektiryhman ensisi-
jainen tehtava on varmistaa, etta pisteytys toimii SAE J2369-standardin mukaisesti. Datan
synkronointi on aiemmin tehty tallennettujen tiedostojen avulla SEER-ohjelmalla, mutta
nyt toivotaan reaaliaikaista ratkaisua, jos vain mahdollista. Kujala lupasi jakaa my6s SEER-

ohjelman ldhdekoodin Drivessa.

Sovelluksen reaaliaikaisuus

Ajosimulaattorikokeissa testataan yleensa jonkin laitteen, kuten puhelimen tai tabletin
kayttoa ajon aikana. Naistd laitteista halutaan tallentaa kéyttdjan suorittamat toiminnot
synkronoidusti muun datan kanssa. Mustonen halusi tietdd mitk& ovat yleisimpié kaytdssa
olevia testilaitteita, silla kaikille mahdollisille laitteille ei todennékdisesti ratkaisua pystyté
kehittdmaén. Kujala mukaan mahdollisia huomioitavia laitteita on lukemattomia, mutta hén
toivoi, ettd ainakin Androidille saataisiin jonkinlainen sovellusratkaisu toteutettua, silla ky-

seinen jarjestelma on ollut yleisimmin kaytdssa koetilanteissa.

Kujala kertoi myos, ettd Windows-tietokoneilla on tehty kokeita niin, ettd koehenkil6lle
naytetddn Powerpoint-esitystd, ja tietyn merkkijonon nékyessé ruudulla hdanen on painet-

tava ohjauspyorén siivekettd. Talloin painallus on luettavissa ajosimulaattorin lokista.

Seuraavaksi pohdittiin erilaisia vaihtoehtoisia ratkaisuja kosketusdatan kerdédmiseen. San-
tanen tiedusteli olisiko testilaitteen péélle asetettava kalvo, tai testilaitteen videokuvaami-
nen mahdollisia ratkaisuja. Molemmissa todettiin olevan omat ongelmansa; kalvo saattaa
héiritd kosketusten rekisterditymista itse testilaitteella, ja videokuvasta ei voida luotetta-

vasti todeta kosketuksen tapahtumista.

Kujala mukaan erééssa aiemmin tehdyssé kokeessa on annettu koehenkil6ille Android-pu-

helimet, joihin oli asennettu niin sanottu vakoilusovellus. Sovellus ker&si dataa henkilon
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kayttamistadn sovelluksista ajon aikana ja varoitti kuljettajaa, jos tdima hypisteli puhelin-
taan risteysalueilla. Kyseinen sovellus on Jyvaskylan yliopistossa kehitetty, ja on siten
mahdollisesti saatavissa projektiryhman kayttoon.

Kasanen kysyi, ovatko ajosimulaattorikokeissa kaytetyt laitteet kytketty langallisesti vai
langattomasti. Kujala vastasi EEG-laitteen valittdvan dataa Bluetooth-yhteydelld, mista
saattaa koitua iso viive datan vastaanottamisessa. EEG-laite kuitenkin tallentaa datan myds
lokaalisti, joten sen voi saada laitteelta jalkikateen. Reaaliaikaisuus ei siis ole ehdoton vaa-
timus, jos tiedon synkronointi onnistuu kuitenkin jalkikateen. Kasanen myos totesi, ettd
kayttdohjeiden perusteella laite pitdisi olla kytkettdvissa myds micro-USB:lla. Itkonen
muistutti, ettd reaaliaikaisuus ei véalttdmétta tarkoita, ettd asiat tapahtuvat just nyt”, vaan

isokin viive voidaan tarvittaessa hyvéaksya reaaliaikaisuudeksi.

Kujala tdsmensi viel4, ettd Androidille tehtdva kosketukset rekisterdiva sovellus ei ole prio-
riteetti, vaan halutaan nimenomaan avoin ratkaisu, johon voidaan helposti liittaa erilaisia
laitteita ja synkronoida niiden tuottamat datat. Yksi tallainen laite voisi olla esimerkiksi

sykemittari.

7. Aiemman poytakirjan lapikayminen
Seuraavaksi tarkastettiin 1.2.2019 kdydyn palaverin poytakirja. Kujala totesi, ettd poytéa-
Kirja oli kattavasti Kirjoitettu. Joitakin epatasmallisyyksia ilmeni, mutta han piti niitd ym-
marrettaving, silla palaverissa oli paljon uusia asioita sisaistettavana. Han ei loytanyt poy-
takirjasta mitaan erityista huomautettavaa, joka vaatisi korjausta. Tdman todettuaan Kujala

poistui palaverista kello 10:05.

Mustonen kévi lapi palaverissa tehdyt paatdkset. Naité olivat ajosimulaattorikokeen sopi-
minen, seké projektinjohtajan ja varajohtajan valinta. Santanen huomautti muutamasta koh-
dasta, jotka olisi tullut lisaksi Kirjata paatoksind poytakirjaan. Naita olivat palaverin lailli-
suus- ja paatosvaltaisuusehdot sekéd projektin nimen paattdminen. Lisaksi sovituissa toi-
menpiteissa tulisi listata vain pelkat toimenpiteet, ja jattdd pois niitd koskenut keskustelu.

Néama asiat tulisi korjata poytakirjan lopulliseen versioon.
Edellisessa palaverissa sovittiin seuraavat toimenpiteet:
Tuomo Kujala

- lahettaa projektirynmén jasenille tulevalla viikolla tarkempia dokumentteja ja do-

kumentaatiot laitteista (suoritettu)
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- lahettad projektiryhmén jasenille kameran valmistajan kanssa kaydyt keskustelut ja
valmistajan antaman lyhyen mallikoodin (suoritettu)
- tutkii ja ilmoittaa projektiryhman jasenille R:114 Kirjoitettujen ohjelmien hyodylli-

syydesta (kesken).
Projektiryhma
- tutustuu uuteen Kujalan toimittamaan materiaaliin (suoritettu)
- kay vield l&pi jo olemassa olevan materiaalin (suoritettu).
Ohjaajat
- hoitavat sdhkopostilistojen perustamisen (suoritettu).
Kujalalta ei ollut kertonut R-koodin mahdollisesta hyodyllisyydestd, eikd han endd tassa

vaiheessa ollut paikalla antamassa asiasta tarkentavaa tietoa. R-koodien kasittely paatettiin

siirtdd seuraavan palaverin toimenpidelistalle.
P&atokset:

- R-koodin hyddyllisyytta kasitteleva toimenpide otetaan mukaan seuraaviin sovit-
tuihin toimenpiteisiin.

- Edellinen poytakirja hyvaksyttiin korjauksin. Sihteeri Liimatainen lahett&a korjatun
version puheenjohtaja Mustoselle, jonka hyvaksymisen jalkeen poytakirjan katso-

taan olevan hyvaksytty.

8. Muut esille tulevat asiat
Koska kukaan ei erikseen maininnut tarvitsevansa paperista esityslistaa, sovittiin, ettei niita
enad tulosteta jokaiselle lasndolijalle. Palaverissa riittda olla muutama paperinen versio saa-

tavilla.

Sovittiin, ettd palaverin jalkeen ryhma hakee itselleen kansion projektin asiakirjojen sailo-
mistd varten. Lisaksi projektipaallikké Mustonen kdy hakemassa arkistosta muutaman
aiempien vuosien sovellusprojektin kansion malliksi. Santanen totesi myds, ettd aiemmilta

vuosilta ainakin Moveatis-ryhmén suunnitelman pitdisi 16ytya verkosta.

Santanen totesi, ettd kahden ensimmaisen palaverin aikana on jo ehtinyt ilmetd paljon vaa-
timuksia sovelluksen suhteen. My6s kayttdjat ja heidén tarpeensa ovat tiedossa. Siita syysta
jonkun ryhman jasenen on syytd ottaa hoitaakseen vaatimusmaarittely. H&n suositti kirjaa-

maan tehtévat ylos esimerkiksi johonkin tehtdvanhallintaohjelmaan.
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Paatokset:
- Paperisia versioita ei enad tulosteta jokaiselle osallistujalle. Muutama kappale riit-
t44 jatkossa.
9. Lasn&olijoille sovitut toimenpiteet
Lasndolijoille sovittiin seuraavat toimenpiteet:
Tuomo Kujala

- jakaa ajokokeesta saadun simulaattori- ja katsedatan projektiryhmélle Google Dri-

ven kautta

- jakaa EEG-laitteen tuottamaa esimerkkidataa, seké laitevalmistajan kanssa kaytya
séhkopostikeskustelua

- jakaa ajosimulaattorin Lua-skriptin ja SEER-ohjelman lahdekoodin

- tutkii ja ilmoittaa projektiryhman jasenille R:11a kirjoitettujen ohjelmien hyodylli-

syydesta
Projektiryhma
- tutustuu Kujalan ldhettdmiin materiaaleihin
- tutustuu aiempien vuosien projektisuunnitelmiin

- aloittaa vaatimusmadrittelyn tekemisen.

10. Seuraavan palaverin aika ja paikka
Seuraavan palaverin ajaksi ja paikaksi sovittiin perjantai 15.2. kello 10:00 — 12:00. Paikka

ilmoitetaan myéhemmin.

11. Palaverin paattaminen

Puheenjohtaja Kasanen paétti palaverin.

Jaettu ja kéasitelty materiaali

Palaverissa ei jaettu tai kasitelty materiaalia.
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