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1. Palaverin avaus
Kaikkien lasndolijoiden saavuttua paikalle Liimatainen otti puheenjohtajan roolin ja avasi
palaverin. Sihteeriksi oli projektiryhmén sisaisen valinnan mukaisesti valittu Yla-Sahra.

Valinnat hyvaksyttiin hiljaisella yksimielisyydella.

Ennen palaverin alkua, Yl&-Sahra jakoi tilaajille kopion jarjestelméatestaussuunnitelman

versiosta 0.2.0.

2. Laillisuus ja paatosvaltaisuus
Jokaisesta osapuolesta oli véhintaan yksi edustaja paikalla ja esityslista oltiin toimitettu eri
osapuolille vahintaan vuorokautta ennen palaveria, joten kokouksen katsottiin olevan lail-

linen ja paatdsvaltainen.

3. Esityslistan hyvaksyminen

Esityslista hyvéksyttiin ilman muutoksia

4. 3.4.palaverin poytéakirjan lapikaynti
Edelliselld kerralla projektiryhmalle sovittujen toimenpiteiden tilat ovat seuraavat:

- pohtii sovelluksen nimea (suoritettu)
- pyytéé Grahnin projektihuoneelle antamaan palautetta kayttoliittymaésta (suoritettu)
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- jatkaa sovelluksen jatkokehittelyé (kesken)
Tilaajalle sovittujen toimenpiteiden tilat ovat seuraavat:

- pohtii sovelluksen nimeé& (aloitettu)

- madrittdd mika data on tarkeéa silmanliikekameramodulin kannalta (aloitettu)
Paatokset:

- Edellisen palaverin poytakirja hyvaksyttiin ilman muutoksia.

5. Projektin tilakatsaus
Projektipadllikkd Mustonen kavi lapi edeltavéan viikon aikaansaannokset, kohdatut ongel-

mat ja jatkosuunnitelmat.

Tilakatsauksen aikana esille nousi Android-sovelluksen rajoite kosketusdatan tallentami-
sessa. Nykyiselld menetelmalld ei ole mahdollista tallentaa kosketuksen kestoa, vaan aino-
astaan kosketuksen hetkellinen aika. Kasanen huomaultti, ettd aiheesta tullaan keskustele-

maan enemman esityslistan mukaisessa Android-moduulin osiossa.

Liséksi esille nousi projektiryhmén jasenten merkittavasti vaihtelevat tuntimaarat. Musto-
nen mainitsi, etta tuntimé&arié aloitettu tasaamaan mm. vapaap&ivien muodossa, jotta jokai-

sella ryhman jasenelld olisi lopussa suhteellisen tasainen tuntimaara.

Santanen tiedusteli ryhmaén tavoitetunteja, johon Mustonen vastasi tavoitteen olevan noin
100 tuntia viikossa koko ryhmélle, ja ilman oheiskursseja yhden henkilon kokonaistavoit-
teen olevan 270 tuntia. Yl&-Sahra huomautti, ettei hdnen osaltaan tilakatsauksessa esitetyt
tuntimaarat pida taysin paikkaansa, koska yliopiston verkkolevyjen huoltokatko esti hanté
paivittdmasta yhteistd aikakirjanpitoa ennen palaveria.

Kohdan 5 lopussa palaveri keskeytyi muutamaksi minuutiksi kokoustilan valojen odotta-

mattoman pimenemisen VUOKsi.

6. Projektisuunnitelman allekirjoitus
Projektip&éllikké Mustonen, projektiryhman vastaava ohjaaja Itkonen ja tilaajan edustaja
Kujala allekirjoittivat kolme kesken&an identtista kappaletta hyvaksytysta projektisuunni-
telmasta. Yksi kappale jaa tilaajille, yksi kappale talletetaan projektikansioon ja yksi kap-
pale jaa toistaiseksi projektipaallikkdé Mustosen haltuun.
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7.

8.

Sovelluksen nimi

Projektiryhmaé tiedusteli tilaajilta, onko tilaajille herannyt erityisia ajatuksia sovelluksen
nimen suhteen. Kujala aloitti toteamalla, ettd ”hamsteri”” on varsin hauska ja osuva kasit-
teend, ja ehdotti nimen muuttamista muotoon “DataHamster” korostaakseen erityisesti so-
velluksen dataa késittelevaa ja kerdavéa luonnetta. Grahn lisési olevansa myods mieltynyt

hamsterin késitteeseen, ja ehdotti latinankielistd nimed ”DatumCricetus”.

Mustonen mainitsi ryhméin keskuudessa syntyneind nimiesimerkkeind nimet “Ajoitin”,
”Syncster”, ”SyncHamster” ja ”Synkkis”. Kujala luonnehti ”Synkkis”-nimed sympaat-
tiseksi, ja jatkoi toteamalla ’Syncster”-nimen olevan varsin kuvaava, koska ohjelman ta-
voite on erityisesti kerété ja synkronoida dataa. Grahnin mukaan useista eri lahteista etsit-
ty&én han ei 1oytanyt ”Syncster”-sanalle sovelluksen nimena kéyttdmista estavia merkityk-
Sié.

Liimatainen ehdotti, voisiko sovellukseen lisatd kuvakkeeksi hamsteria esittdvan kuvan.
Kujala kannatti Liimataisen ehdotusta ja toivoi vahvasti, etté tallainen kuvake lopullisessa
sovelluksessa olisi. Santanen huomautti, ettd sovelluksen kuvake tulee olemaan hyvin pie-

nikokoinen, joten yksityiskohdat eivét vélttdmatta erotu selkeasti, jos ne ovat liian pienia.
Paatokset:
- Sovelluksen nimeksi valittiin ”Syncster”.

- Sovelluksen kuvakkeeksi laaditaan hamsteria esittava kuvake, mahdollisesti perus-

tuen projektiryhmén huoneen ovessa olevaan julisteeseen.

Tulostiedoston sarakkeiden nimedminen

Sundell esitteli tulostiedostojen sarakkeiden alustavia nimedmiskéaytantdja. Alustavassa
kéaytannossd jokaisella laitteella on oma etuliitteensd, esim. ”ET _” silménliikekameralle,
”DS ” ajosimulaattorille, ’EEG " EEG-laitteelle ja ”Android ” toissijaisen tehtidvén

Android-laitteelle.

Kujala tiedusteli, tulevatko silménliikekameran sarakkeiden nimet suoraan D-Labilta. Sun-
dell vastasi nimien olevan sovelluksen yhteisen kaytanteen mukaiseksi muuntamia, koska
D-Labin omat nimet olisivat varsin monimutkaisia ja pitkid. Kujala totesi, etta sovelluksen

nimedmiskaytanto on talloin parempi kuin mit4 D-Labin omat nimet olisivat.

Kujala tiedusteli sarakkeen “saccades saccades” nimedmisen perusteita. Sundell Kkertoi,

ettd sakkadia kuvaavat sarakkeet siséltdvit tietoa vain silloin jos ”saccades_saccades”:in
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arvo on 1, joten olennaisesti sarake kuvaa sitd, onko silla hetkelld sakkadi ja tietoa saata-
villa. Sama huomio koskee myos fiksaatioita, joille on samankaltainen "fixations_fixati-
ons”-sarake. Kujala ehdotti ylimaaréisen etuliitteen poistamista tilaa kuvaavien sarakkei-

den nimista, jolloin nimet olisivat yksinkertaisempia ja lyhyempié.

Kujala kysyi seuraavaksi ajosimulaattorin ja erityisesti taulukossa mainitsemattomien ajon-
aikaisten merkintdjen nimeamisesté. Yla-Sahra totesi, ettd ajosimulaattorin varsinaiselle
ajodatalle ja merkintddatalle on omat etuliitteensd “drive” ja “mark”. Liséksi kaikelle
ajosimulaattorin datalle on oma etuliitteensd DS _”, jolloin esim. X-sijainnin sarake olisi

lopullisessa tiedostossa nimelld ”DS_drive x”.

Kujala ehdotti "track _distance”-sarakkeen nimen vaihtamista nimeen “track offset”, koska
se kuvaisi paremmin sarakkeen siséltimaa etéisyytta kaistan keskipisteesta. Lisaksi Kuja-
lan mielestd “track_name” viittaa enemman radan nimeen eiké tietyll& hetkelld ajoneuvon
alla olevan osion laatuun, joten han ehdotti kyseisen sarakkeen nimen muuttamista muo-

toon “’track section”.

Liimatainen tiedusteli projektiryhmissd aiemmin keskustelua heréttaneen ”"DONE”-mer-
kinnén luonteesta. Kujala tarkensi, ettd ’DONE” on ns. vapaa parametri jonka voi korvata
muulla merkkijonolla. Y1a-Sahra totesi, ettd hinen ymmaérryksensd mukaan "DONE”-mer-
kintojen tulisi saapua samaa reittid kuin jo nyt kaapatut "FADE”-merkinnét, mutta ei ole
toistaiseksi onnistunut 16ytdmaan kenttdd, joka kayttdisi ’DONE”-termid. Kujala ehdotti,

ettd termin ”Done” voisi korvata esim. termilld “Input” sovelluksen kédyttoliittyméassa.

Kujala lisési, ettei kdyttdohjeessa tarvitse kuvata erikseen eri sarakkeiden nimien merki-
tyksid, kunhan nimet itsessdin ovat riittdvin kuvaavia (esim. ”Button Press Input” ajosimu-
laattorille). Y1a-Sahra tarkensi Lua-skriptin kdyttavan eri terminologiaa, ja esim. tieto kay-

tetysta ohjaimesta ei siirry skriptille.

Kasanen tiedusteli tarkemmin Lua-skriptien toiminnasta. Yl&-Sahra tarkensi, etta eri har-
joituksiin voi liittyd toiminnallisuuksia lisdavia Lua-skriptej&; okkluusioharjoituksessa tél-
ldinen skripti on ndyton pimentdmiseen. Yl&-Sahra liséksi tarkensi ettd ’blackout.lua”:sta
jostain syystd tule "DONE”-merkint6ja nakyviin, mutta "FADE”-merkinnét kylla tulevat
nékyviin.

Kujala mainitsi, ettd harjoitteiden muokkaaminen on varsin monimutkaista; joissakin har-
joitteissa on liitetty mukaan kaanndsvaiheessa eri versio okkluusiomahdollisuuden tarjoa-

vasta skriptistd. Yhdessd ”3way”’-kentan harjoitteessa on vanha versio skriptista k&ytossa
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jonka pitéisi tuottaa "DONE”:a. Y14-Sahra lupasi selvittaa asiaa eteenpdin. Grahn ehdotti

nimen yleistystd esim. muotoon "PRESS”.

Kasanen ehdotti lyhyempaa etuliitettd Android-laitteella. Liimatainen ehdotti etuliitettd

”AN”, lyhyempénd ja yhdenmukaisempana. Kujalan mielestd muutos olisi jarkeva.

Sundell nosti esille eri silménliikekameran kayttomahdollisuuden, ja siten eri nimedmis-
kéaytannon. Kujala totesi, ettd vanhaa silmanliikekameraa ei ole tarkoitus enéda kayttaa lai-
sinkaan, ja vahvisti ettd nykyisessé silmanliikekameran datassa on kaikki mita tarvitaan.
Sundell ehdotti asetustiedostoa nimedmiskadytanteiden muutoksen varalle, jonka Kujala

vastasi hyvaksi ideaksi, mikali aikaa on riittavasti

9. Android-moduuli
Liimatainen selosti, ettd nykyinen versio voi ottaa vain kosketuksen alun, mutta ei koske-
tuksen loppua tai sijaintia. XY-sijaintia voi kysya rajapinnalta, mutta jarkevia tuloksia ei
ole saatu. Liimatainen selosti teknist4 toimintaperiaatetta, jossa ohjelma kaappaa kosketuk-
set tietyn piirretyn laatikon ulkopuolelta. Piirretty laatikko indikoi sité, ettd ohjelmisto on
kaynnissa, ja liséksi puhelimessa nakyy ilmoitusten yhteydessa notifikaatio palvelun aktii-

visuudesta.

Liimatainen ehdotti pienen hamsterikuvakkeen piirtdmista. Kujala hyvaksyi ajatuksen, kun-

han kuvake ei peitd mitdén toimintoa naytolta.

Liimatainen tarkensi notifikaation ndkymisen olevan edellytys sille, ettei Android tapa pal-
velua automaattisesti, ainakin Androidin Oreo-versiosta ylospain. Lisaksi esim. muistin
loppuminen voisi aiheuttaa palvelun tappamisen, joskin Liimataisen mukaan tdma olisi eri-

koinen tilanne.

Kujala totesi riittavaksi pistemaisen kosketustiedon, ja totesi ettd XY -koordinaatit ole valt-
tdmattomid, jos niité ei ole mahdollista jarkevasti saada. Liimatainen kertoi tutkineensa oli-
siko mahdollista saada naitd koordinaatteja, mutta ei ole toistaiseksi onnistunut I0ytamaan
mitédan tietoa siitd miten sen voisi tehdd. Kujala jatkoi toteamalla, ettd heille riittad
”AN_touch” arvoilla 0 ja 1.

Itkonen tiedusteli (teknisen ohjaajan roolissa, propellihatulla), voisiko tdhan ongelmaan aut-
taa puhelimen kehittgjatila tai roottaus (suojauksen murtaminen). Liimatainen kertoi

Androidin graafisen kayttoliittyman layereiden (kerrosten) toimintaperiaatteista ja flageista
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10.

11.

(lipuista), joista yksi sallii kosketuksen siirtyd kerroksen alapuolella sijaitsevalle kerrok-
selle, mutta kuitenkin siten ettd aktiivisen piirtoalueen ulkopuolelle menneestd, alemmas
siirtyneesta kosketuksesta ei saa tarkkaa sijaintitietoa. Yl&-Sahra mainitsi ns. clickjacking-

hyokkaykset, ja ehdotti ettd ehka tdma rajoite on lisatty niiden torjumiseksi.

Kasanen tiedusteli, onko mahdollisesti vanhempaa Android-versiota saatavilla. Kujala vah-

visti tdmén, ja tarjosi heti palaverin jalkeen puhelinta toimitettavaksi projektiryhmalle.

Liimatainen tiedusteli onko puhelin kytketty lataukseen testin aikana. Kujala tarkensi, etta
puhelin on kylla latauksessa testin aikana, mutta ei esim. kehittajatilassa tai muuten aktiivi-
sessa vuorovaikutuksessa tietokoneen kanssa. Liimatainen mainitsi, ettd kehittdjaasetuk-
sista on mahdollista séataa puhelin siten, ettei naytté koskaan sammu puhelimen ollessa

latauksessa, johon Kujala vahvisti ett4 sita toimintoa on mahdollisesti kdytetty.

Kujala tiedusteli miten laite yhdistetdan sovellukseen. Liimatainen vastasi tarkoituksena
olevan se, ettd puhelin yhdistdd TCP-palvelimeen, jota Syncster-sovellus yllapitaa. Liima-
tainen mainitsi yhteyden onnistuneen yliopiston langattoman verkon l&pi, palomuurin ai-

heuttamista hankaluuksista huolimatta.

Hyvéaksymistestaus

Mustonen ilmoitti olevansa vastuuhenkild hyvéksymistestauksen osalta, ja tiedusteli tilaa-
jilta heidan normaaleja testikaytant6jaan. Tavoitteena on kirjata ndmé hyvaksymistestaus-
suunnitelmaan, jotta ndma voidaan ottaa huomioon sovelluksen kehityksen yhteydessa, en-

nen tilaajien suorittamaa suunnitelman mukaista hyvéaksymistestausta.

Mustonen tarkensi Kujalan kysymykseen toivottavan hyvéksymistestaussuunnitelman ole-
van kuvaus tyypillisestd koeproseduurista. Keratyn datan jatkoanalyysi menee Mustosen
mukaan sovelluksen toiminta-alueen ulkopuolelle, joten sitéd ei tarvitse huomioida erityi-

sesti hyvéksymistestaussuunnitelman yhteydessa.

Muut esille tulevat asiat

Santanen nosti esille loppuesittelyn ajankohdan, erityisend tarkoituksena poissulkea ehdot-
toman sopimattomia péivié. Erityisesti viikko 20 ja viikko 21:n alku vaikutti p&dosin sopi-
valta, muutamia poikkeuksia lukuun ottamatta. Perjantai 17.5 suljettiin pois tenttipdivan

vuoksi. Santanen lupasi laittaa aiheesta séhkdpostia my6hemmin samana paivéana (17.4).
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Kujala esitti vield jalkikateen (kohdassa 12) toiveen, ettéd seuraavassa palaverissa kasiteltai-

siin synkronointiratkaisua.
12. Lasnéolijoille sovitut toimenpiteet
Kujala:

- toimittaa projektiryhmélle esimerkkiproseduurin hyvéksymistestauksen suunnitte-
lua varten,

- toimittaa projektiryhmalle vanhan Android-laitteen.
Projektiryhma:

- jatkaa eteenpain sovelluksen kehitystyota,
- suunnittelee ja toteuttaa synkronointiratkaisun esittelyvalmiiksi seuraavaa palaveria

varten.
Santanen:

- toimittaa projektiorganisaation osapuolille tiedon loppuesittelyn aikataulusta sah-

kopostitse.

13. Seuraavan palaverin aika ja paikka
Seuraavan palaverin ajaksi sovittiin perjantai 3.5. kello 10:15 — 12:00. Paikka ilmoitetaan

myG6hemmin.

14. Palaverin paattaminen

Puheenjohtaja Liimatainen paatti palaverin klo 11:33.
Jaettu ja kasitelty materiaali
Palaverissa jaettiin tilaajille seuraavaa materiaalia:
- Jarjestelméatestaussuunnitelman versio 0.2.0
- Mustosen projektisuunnitelma versio 1.0.0
Palaverissa kasiteltiin seuraavaa materiaalia:
- Mustosen tilakatsaus

- Excel-taulukko mahdollista sarakkeiden nimeamisista
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