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Projekti toteutetaan tilaajan Tuotanto 2010
-projektille

Projektin aitheena toteuttaa sovellus, jolla
automatisoidaan analyysivaiheen
olioluokkien muodostaminen
kayttotapauskuvauksista.

Sovelluksen tyypillinen kayttijaryhma on
ensimmaisen vuoden tietotekniikan
opiskeljat.



Java standard edition 5.0
Eclipse

dot-sovellus

Projekti toteutetaan ketteralla
prosessimallilla.



Kayttotapaus on kuvaus jarjestelman ja
kayttajan valisestd vuorovaikutuksesta tietyn
tuloksen aikaansaamiseksi.

Esimerkki kayttotapauksesta
1. kayttaja valitsee kayttotapauksen
2. ohjelma prosesso1 kayttotapauksen
3. kayttdja muokkaa kasitemallia



Sovellus kayttaa kayttotapauksen
jasentamiseen luonnollisen kielen jasentd;aa.
Jasennin selvittaa lauserakenteen ja sanojen
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Jasennetysta kayttotapauksesta voidaan

heuristiikkoja soveltamalla saada

muodostettua kasitemalli.

Sovelluksessa kaytetaan Abbottin

heuristiikkaa.
Tekstin oza Easitemallin osa Esimnerldo
Ertsnimi Clio Anttt
Yleiznimi Luokka Politsi
Tekemista tlmaiseva verbi Metodi Ammpua
Olemista tlmatseva verkd Perinta Olla jotkeim tyyppinen
Crntstusverbi Eooste COristaa
Modaalinen verbi Eajoite Taytyy olla
Acyektiw Attribuntti Punainen




Sovelluksessa kaytettavan heuristitkan
tuloksena on kasitemalli

Sovelluksessa tavoitteena tuottaa UML:n
mukaisia analyysivaiheen elementteja.
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