Arkkitehtuurisuunnitelma

Ohjelman suoritus

Kuvassa | kdydédén lapi ohjelman yksinkertainen suoritusketju. Vaikka ketju onkin kuvattu lineaarisina siirtymina
vaiheesta toiseen kéyttdja voi halutessaan suorittaa askeleita useamman kerran (esimerkiksi ladata useampia
kéyttotapauksia) ja palata askeleita taaksepéin.

Kayttotapauksen lataaminen

Kayttdjéd osoittaa ohjelmalle ldhteen, joka siséltdd kdyttdtapauksia. Ohjelma antaa
kayttdjan valita mitd kéyttotapausta hin haluaa alkaa kéasitteleméaéan.
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Kéyttttapauksen
lataaminen

Kayttotapauksen jasentaminen

I

Kayttotapaus jasennetdin ohjelman ymmaértimain muotoon, jolloin siithen voidaan

Kayttstapauksen soveltaa erilaisia heuristiikkoja késitemallin luomiseksi.

jAsentdminen

Jasennetyn kayttotapauksen kasittely kasitemalliksi

1

A . Jasennettyyn kéyttotapaukseen sovelletaan erilaisia heuristiikkoja ja sen pohjalta luodaan
dsennetyn kayttotapauksen - ; w1 < g ) -

Kasittely kasitemalliksi kasitemalli. Se pitdd sisédllddn kayttdtapauksesta 16ytyneet analyysivaiheen oliot sekd
mahdollisesti myos niiden metodit, attribuutit ja olioiden véliset suhteet.

Kéyttija muokkaa Kayttaja muokkaa kasitemallia
kasiternallia.
vremane Ohjelma antaa kéyttdjan muokata kayttotapauksen perusteella luotua kisitemallia
mieleisekseen.
Ohjelma tallentaa . . .
Kasiterallin Ohjelma tallentaa kasitemallin

Lopuksi ohjelma voi kéyttdjan ndin halutessaan tallentaa tehdyn késitemallin, joko
my6hempad tydstdmistd varten tai mallin viemiseksi muille ohjelmille. Luonnollisesti
ohjelman kiyton ei tarvitse loppua késitemallin kdyttdmiseen vaan muokkaamista
voidaan jatkaa tai esimerkiksi avata uusi kéyttStapaus.

Kuva 1: Ohjelman suoritus



Ohjelman rakenne

Kuvassa 2 on esitetty toteutettavan ohjelman karkea rakenne. Kuva jakaantuu kahteen osaan, joita UCOT core erottaa.
Vasemmalla puolella on kdyttoliittymaén ja kayttdjan liittyminen ohjelman toimintaan. Oikealla puolella on UCOT
corelle toiminnallisuutta tarjoavat osat.
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Kuva 2: Ohjelman rakenne

Kayttoliittyma
Ohjelman toiminta on kéyttdjan ohjailema. Tdma ohjailu tapahtuu kéyttoliittymén (UserInterface) kautta. UserInterface

ohjaa ohjelman (UCOT core) toimintaa rajapinnan kautta (Controllnterface). Toisaalta UCOT core ohjailee
kayttoliittymén kayttdjalle ndyttdimia asioita Ullnterface-rajapinnan kautta.

UCOT core ja sen sisaiset osat

Kokoaa ohjelman toiminnallisuuden yhteen ja tarjoaa kayttoliittymélle mahdollisuuden ohjata ohjelman toimintaa.
Perusmuodossaan ohjelma toimii ketjuna, jossa ensin pyydetddn /nputAdapterilta jasentdméton kéyttdtapaus.
Kéyttotapaus jasennetddn ParserAdapterilla. Tamén jalkeen HeuristicModule luo kdsitemallin. Lopuksi QuitputAdapter
vie ohjelman sydtteen ulkoiseen tallennusmediaan. Luonnollisesti kéyttdjad ohjaa néitd toimia kédyttoliittymén kautta.

Kaikki ndimé moduulit voidaan vaihtaa ja niitd voi olla kiytossi useampia. Kéayttoliittymén kautta kayttdja voi vaikuttaa
sithen, mitd moduulia kulloinkin kaytetaan.
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