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Versiohistoria
Versio | Pdivamddra | Muutokset Tekijat

0.01 19.9.2006 | Ensimmadinen luonnos valmis. PS

0.02 20.9.2006 | Kirjoitettu alustava johdanto, lisdtty termejd, li- | PS
sdtty alustavat ohjeet kdyttotapausten kirjoitta-
mista varten yms.

0.03 22.9.2006 | Muokattu ja lisdtty kédyttotapauksia. PS

0.04 28.9.2006 | Lisdtty kayttotapauksia ja viittauksia vaatimus- | PS
madrittelyyn.

0.05 2.10.2006 | Muutettu kayttotapauslukua selvemmaksi, jao- | PS
teltu vaatimukset kéyttotapuksien mukaisiin
ryhmiin.

0.06 9.10.2006 | Siirrety kadyttotapausluku sovelluksen toiminta | PS
-luvun edelle, annettu kayttotapauksille omat
tunnisteet, vaihdettuu viittaukset kayttotapauk-
siin kdyttamadan ko. tunnuksia, jaettu sytteen
vaatimukset kahteen osaan (Sydte ja Jasennin),
lisatty kayttoliittymén vaatimukset, kirjoitettu 2.
iteraation vaatimukset dokumenttiin.

0.07 10.10.2006 | Muutettu koyttotapausten tunnisteet, laitettu | PS
termit yhteen lukuun.

0.08 31.10.2006 | Lisaty 3. iteraation vaatimukset ja 2. iteraation | PS
toteutuma.

0.09 14.11.2006 | Lisdty 4. iteraation vaatimukset ja 4. iteraation | PS
toteutuma.

0.10 4.12.2006 | Lisdty 5. iteraation vaatimukset ja 5. iteraation | PS,VP
toteutuma.

0.11 13.12.2006 | Lisdty 6. iteraation vaatimukset ja 5. iteraation | PS
toteutuma.

0.12 15.12.2006 | Liséty 6. iteraation vaatimuksia. PS
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Tietoa projektista

UCOT-projekti suunnittelee ja toteuttaa Jyvaskylan yliopiston tietotekniikan laitok-
selle ohjelmiston, jolla voidaan etsid kdyttotapauksista heuristiikkoja kdyttden ana-
lyysivaiheen olioluokkia.

Tekijat:
e Ilari Liukko (IL) ilanliuk@c.jyu.fi 050 4367494
e Tuomo Pieniluoma (TP) tuj upi en@c.jyu.fi 040 7202054
e Vesa Pikki (VP) vevijopi @c.jyu.fi 044 5288031
e Panu Suominen (PS) panu. suom nen@ ki . fi 050 3458484
Tilaaja:
e Tommi Kérkkdinen tka@rit.jyu.fi 040-5677854
e Antti Hakala ant hakal @c.jyu.fi 040-7096224
Ohjaajat:
e Ville [somottonen vilisom@c. jyu.fi 014-2604976
e Miika Nurminen m nurm n@c. j yu. fi 014-2602530
Tarkkailija:
e Antti Hallamé&ki antahal | @c. jyu.fi 044-3555356
Yhteystiedot:

e Sahkopostilistat: ucot 06@kor ppi . j yu. fi,ucot_opet us@orppi.jyu.fi
Projektiarkisto:  https://korppi.jyu.fi/list-archive/ucot06/ind.htn

Opetusarkisto: https://korppi.jyu.fi/list-archive/ucot_opetus/ind. htm
Tyo6huone: AgC222.2 /014 2604963
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1 Johdanto

UCOT-projekti toteuttaa Jyvaskyldn yliopiston tietotekniikan laitokselle ohjelmis-
ton, jolla analyysivaiheen olioluokkia voidaan muodostaa kadyttdtapauskuvauksis-
ta. Ohjelman tarkoituksena on tukea olioanalyysin tekemistd jasentdmalld kdyttota-
pauskuvausta ja erottelemalla siitd analyysin kannalta oleelliset asiat. Tdtd ohjelman
erottamaa, analyysin tukena kéytettdvaa tietoa, kutsutaan kasitemalliksi.

Téassd dokumentissa esitetddn ohjelman yleinen toiminta, esimerkkeja kayttotapauk-
sista ja ohjelmalle asetettavat vaatimukset. Vaatimukset on pyritty rakentamaan ti-
laajan pyynnosta kdyttotapauksiin pohjautuen.

Luvussa 2 esitellddn ohjelman kayttotapauksia, joihin myohemmin viitataan vaati-
muksissa. Taman jdlkeen luvussa 3 kdydédan lapi ohjelman toiminnan vaiheita hiu-
kan kayttotapauksia tarkemmin ja teknisemmin. Vaatimukset on koottu lukuun 4.
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2 Kayttotapaukset

Luvussa esitellddn kédyttotapausten kirjoittamisessa kédytetyt periaatteet sekd itse
kdyttotapaukset, joiden perusteella ohjelman vaatimukset méaritelladn. Ohjelmis-
ton kehitystd pyritddn tekemddn kayttotapausten pohjalta, jolloin ohjelma saa sa-
malla myos testiaineistoa. Koska jasentimien ymmarrys on aina rajallinen ihmiseen
verrattuna, on kédyttdtapausten kirjoittamisessa noudatettava seuraavia saantoja:

1. Kaytd yksinkertaista kieltd. Mieluiten sellaisia lauseita, jotka noudattavat subjekti-
predikaatti-objekti -lauserakennetta.

2. Kéytd samaa termid samalle ohjelman osalle kaikissa kayttotapauksen kohdis-
sa ja kaikissa kdyttotapauksissa.

K01 Yleinen kiyttotapaus
Kayttotapaus kuvaa ohjelman yleisen toiminnan.

1. Kéyttdja valitsee kdyttotapauksen jasennettdaviksi (K02).
2. Ohjelma prosessoi kdyttotapauksen (K03).

3. Ohjelma esittad kasitemallin (K04).

4. Kéyttdja muokkaa kdsitemallia (K05).

5. Ohjelma tallentaa késitemallin (K06).

K02 Valitse kayttotapaus

1. Kayttdjd antaa ohjelmalle kdyttotapauksia sisédltdvan ldhteen.
2. Ohjelma esittdd listan lahteen sisdltamistd kayttotapauksista.

3. Kayttdja valitsee kdyttotapauksen ohjelman esittdmasta listasta.
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K03 Prosessoi kayttotapaus

Alkuehdot: Kayttotapaus on valittu (K02). Jasennin on valittu (K07). Heuristiikka
on valittu (K08).

1. Ohjelma suorittaa kdyttotapauksen morfologisen jasentamisen.
2. Ohjelma antaa morfologisesti jasennetyn kdyttotapauksen heuristiikalle.

3. Heuristiikka palauttaa kasitemallin.

Kayttotapaukset listana

Seuraavassa on lista ohjelman kayttotapauksista ja niiden tunnisteista.

K01 Yleinen kayttotapaus
K02 Valitse kayttotapaus
K03 Prosessoi kdyttotapaus
K04 Esita kasitemalli

K05 Muokkaa kasitemallia
K06 Tallenna kasitemalli
K07 Valitse jisennin

K08 Valitse heuristiikka
K09 Valitse lukija

K10 Valitse tallennin
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3 Sovelluksen toiminta

UCOT-ohjelmiston tarkoitus on tukea olioanalyysin tekijaa kayttotapauksien tulkit-
semisessa. Ohjelmisto lukee kdyttotapauksen ja antaa kdyttdjan muokata saatua ka-
sitemallia. Lopuksi kayttdjdlla on mahdollisuus tallentaa tydnsa tulokset. Ohjelman
toiminta muistuttaa hyvin paljon linjastoa, jossa edellisen ohjelmanosan tulosta kay-
tetdan seuraavan syoOtteena.

3.1 Kaiyttotapauksen lukeminen

Ohjelma lukee syotteen kayttdjan ilmoittamasta ldhteestd. Syotteen lukemisesta huo-
lehtii | nput Adapt er . Kayttotapauksen muodolla ei ohjelman kannalta saa olla
merkitystd, vaan eri muotoisille kiyttotapauksille pitdd voida kirjoittaa omat luki-

jansa.

3.2 Kayttotapauksen prosessointi

| nput Adapt er in tuottama jasentdmaéton kayttdtapaus jasennetddn ohjelman sisdi-
seen muotoon Par ser Adapt er in avulla. Tdimén jdlkeen ohjelma luo kisitemallin
jasennetystd kadyttotapauksesta. Luonti tapahtuu erilaisia arviointimenetelmia kayt-
tden. Arviointi toteutetaan Heur i st i cMbdul en sisalla.

3.3 Kisitemallin muokkaaminen

Koska ohjelman on kaytdnnossd mahdotonta selvittdd taydellisesti kaikkea kaytta-
jan haluamaa tietoa kédyttotapauksesta, on kdyttdjdlla todenndkoisesti tarve muoka-
ta ohjelman tuottamaa kasitemallia.

3.4 Kisitemallin tallentaminen

Kayttdjan ollessa tyytyvdinen késitemalli tallennetaan tulosterajapinnan
(Qut put I nt er f ace) kautta haluttuun formattiin.
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4 Vaatimukset

Luvussa esitellddn sovellukselle asetettavat toiminnalliset ja tekniset vaatimukset
sekd niiden tarkeysasteet. Lisdksi on kerrottu, mihin kdyttotapaukseen vaatimus liit-
tyy. Ensiksi on kerrottu yleiset vaatimukset ohjelmistolle, ja tdiméan jalkeen jokaisen
iteraation vaatimukset on eritelty erikseen.

Vaatimukset luokitellaan seuraaviin tarkeysluokkiin:

Pakollinen Vaatimus on sovelluksen kannalta kriittinen.

Tarkea Vaatimuksen toteutuminen antaa sovellukselle huomattavaa
lisdarvoa.

Mahdollinen Vaatimus ei ole kokonaisuuden kannalta oleellinen.

Ajan salliessa Vaatimus toteutetaan, jos aikaa riittdd. Ei oleellinen toimin-
nallisuus.

Jokaiselle vaatimukselle on oma tunniste, joka ndkyy vaatimuksen tunnistekentés-
sd. Vaatimukset on nimetty seuraavaa kdytdantdd noudattaen: yleisien vaatimusten
tunniste alkaa Y:114 ja iteraatiokohtaisten vaatimusten I-kirjaimella. Kirjainta seuraa
pisteelld erotettuna kaksi lukua. Ensimmaéinen luku ilmoittaa yleisen vaatimuksen
tapauksessa, mihinkéa alakategoriaan vaatimus kuuluu. Iteraatioiden kohdalla en-
simmadinen numero tarkoittaa iteraation jarjestysnumeroa. Pisteen jdlkeen tuleva lu-

ku on vaatimuksen numero.

Vaatimuksen numerolla ei ole vaatimuksen toteutusjdrjestyksen kannalta mitddn
merkitystd vaan siitd mdardd vaatimuksen tarkeys. Esimerkiksi Y1. 1 on ohjelman
syotteen kisittelijélle asetettu yleinen vaatimus numero 1. | 69. 666 on 69. iteraa-
tiolle asetettu 666. vaatimus.

Kayttotapauskenttd ilmaisee kdyttotapauksen tunnisteen, johon vaatimus liittyy. Osaa
vaatimuksista ei voida suoraan johtaa kdyttotapauksista. Talloin kdyttotapauskent-
td on tyhja.
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4.1 Yleiset vaatimukset

Tama luku sisdltdd ohjelmalle asetetuttuja yleisid vaatimuksia ja rajoitteita, joista
vaatimuksia voidaan poimia iteraatioille. Suurin osa vaatimuksista seuraa jostakin
kdyttotapauksesta.

4.1.1 Syote

Seuraavassa on ohjelman syotteeseen liittyvit vaatimukset.

Tunniste | Tarkeys | Kadyttdtapaus Vaatimus

Y1.1 Tarkea K09 Syotteen lukija (I nput Adapt er) voidaan
vaihtaa.

Y1.2 Pakollinen | K02 | nput Adapt er palauttaa listan ldhteen
(URL) sisdltamien kayttotapauksien nimis-
ta.

Y1.3 Pakollinen | K03 | nput Adapt er palauttaa pyydetyn kayt-

totapauksen jasentimattomassd muodossa

(jdsentdmiiton kiyttotapaus).
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4.1.2 Jasennin

Seuraavassa ovat ohjelman syotteen jasentdmiseen liittyvat vaatimukset

Tunniste | Tarkeys | Kayttdtapaus Vaatimus
Y2.1 Tarkea K07 Jasennin (Par ser Adapt er ) voidaan vaih-
taa.
Y2.2 Pakollinen | K03: 2. askel Par ser Adapt er erottaa sanojen sanaluo-
kat.
Y2.3 Tarkeda | KO03: 2. askel Par ser Adapt er erottaa subjektin, objek-
tin ja predikaatin.
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4.1.3 Kayttoliittyma

Luku sisdltdd ohjelman kayttoliittymaan liittyvat sekalaiset vaatimukset.

Tunniste Térkeys Kayttotapaus Vaatimus

Y3.1 Pakollinen | K02: 1. askel Kéayttdja voi valita syotteend kdytetyn lah-
teen.

Y3.2 Pakollinen | K09 Kayttdja voi vaihtaa syotteen lukijan.
(I nput Adapt er).

Y3.3 Pakollinen | K07 Kayttdgja  voi  vaihtaa  jdsentimen
(Par ser Adapt er).

Y3.4 Pakollinen | K08 Kayttdgja  voi  vaihtaa  heuristiikan
(Heuri sti cModul e).

Y3.5 Pakollinen | K10 Kayttdgja  voi  vaihtaa  tallentimen
(Qut put Adapt er).

Y3.6 Tarkea K06 Kayttdja voi tallentaa kasitemallin.

Y3.7 Mahdollinen Kayttdja voi ladata kdsitemallin.
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41.4 Heuristiikka

Heuristiikka hoitaa jasennetyn kdyttotapauksen tulkitsemisen kasitemalliksi.

Tunniste Térkeys Kayttotapaus Vaatimus

Y4.1 Tarked K08 Heuristiikkaa voidaan vaihtaa.

Y4.2 Pakollinen | K03: 3. askel Heuristiikka erottaa jasennetystd kdyttota-
pauksesta entiteetit.

Y4.3 Tarked KO03: 3. askel Heuristiikka erottaa jasennetystd kdyttota-
pauksesta entiteettien vaikutussuhteet.

Y4.4 Tarked KO03: 3. askel Heuristiikka erottaa jasennetystd kayttota-
pauksesta omistussuhteet.

Y4.5 Mahdollinen | K03: 3. askel Heuristiikka erottaa jasennetystd kayttota-

pauksesta suhteiden viliset suhteet.

9(27)



UCOT-projekti

Vaatimusmaarittely 0.12

Julkinen

4.1.5 Kaisitemallin esittiminen ja muokkaaminen

Vaatimukset seuraavat yleisestd muokausajatuksesta, eli muokkauksen kohteen tie-

toja voidaan muuttaa, lisitd tai poistaa.

Tunniste Térkeys Kayttotapaus Vaatimus

Y5.1 Pakollinen | K04 Jarjestelma osaa esittdd kayttdjalle 1oydetyt
entiteetit.

Y5.2 Pakollinen | K04 Jarjestelma osaa esittdd kayttdjalle 1oydetyt
suhteet.

Y5.3 Mahdollinen | K04 Jarjestelmd osaa esittdd kayttdjalle 1oydet-
tyjen suhteiden suhteet.

Y5.4 Pakollinen | K05 Kayttdja voi lisdta entiteetteja.

Y5.5 Pakollinen | K05 Kéyttdja voi poistaa entiteetteja.

Y5.6 Tarked K05 Kayttdja voi muokata entiteettien nimid.

Y5.7 Tarked K05 Kayttdja voi muokata suhteiden nimia ja
tyyppejé.

Y5.8 Tarked K05 Kayttdja voi lisdta suhteita.

Y5.9 Tarked K05 Kayttdja voi poistaa suhteita.

Y5.10 | Mahdollinen | K05 Kayttdja voi ladata uuden kdyttotapauksen

tiedot kasitemalliin.

10(27)
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4.1.6 Tuloste

Tulosteella tarkoitetaan ohjelman tuottamaa tulosta, joko pysyvéna tallenteena tai

tulostuksena ruudulle.

Tunniste Tarkeys Kayttotapaus Vaatimus
Y6.1 Tarked K10 Tulosteen toteuttaja voidaan vaihtaa.
Y6.2 Pakollinen | K06 Moduuli tallentaa entiteetit.
Y6.3 Pakollinen | K06 Moduuli tallentaa entiteettien viliset suh-
teet.
Y6.4 Mahdollinen | K06 Moduuli tallentaa suhteiden viliset suh-
teet.

4.2 Toteutettavat moduullit

Luku esittelee erilaisia mahdollisia konkreettisia toteutuksia eri moduulleille.

4.2.1 Syote
Tunnus Tyyppi Tarkeys Kuvaus
T1.1 | Rajoitettu teksti Tarked Osaa lukea syntaksiltaan rajoitettuja teksti-
muotoisia.
T1.2 Vapaa teksti | Mahdollinen | Osaa lukea vapaita tekstimuotoisia kaytto-
tapauksia.
T1.3 ProcessML Mahdollinen | Osaa lukea ProcessML:n mukaisen kaytto-
tapauksen.
4.2.2 Heuristiikka
Tunnus | Tyyppi | Tarkeys | Kuvaus
T2.1 | Abbott | Pakollinen | Luo késitemallin Abbottin heuristiikan

mukaan.
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4.2.3 Tuloste

Tunnus | Tyyppi Tarkeys Kuvaus
T3.1 GLX | Mahdollinen | Kasitemallin tallennus GLX muodossa.

4.2.4 Jasennin

Tunnus | Tyyppi | Tarkeys | Kuvaus

T4.1 | Stanford | Téarked | Kasitemalli jisennetddn englannin kielesta

Stanfordin jasentimelld.
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4.3 Vaatimukset iteraatioille

Tassd luvussa esitellddn vaatimukset iteraatioittain ja kuinka vaatimukset saatiin to-

teutettua iteraation paatyttyd. Ensiksi esitellddn lyhyesti iteraation tavoitteet ja lis-

tataan sille asetetut vaatimukset. Ndiden jdlkeen on kerrottu, kuinka tavoitteet saa-

vutettiin.

4.3.1 1. Iteraatio

Ensimmaisen iteraation (22.9. - 6.10.2006) tarkoituksena on esitelld asiakkaalle oh-

jelman mahdollista toimintaa ja tutkia toimintaketjun toteutuksen mahdollisia on-

gelmia.
Tunniste Tarkeys | Kayttotapaus | Vaatimus

I1.1 (Y4.2) | Pakollinen K03 Jarjestelmd osaa erottaa jasennetystd vaati-
musmadrittelysta entiteetit.

I1.2 (Y4.3) | Pakollinen K03 Jarjestelmd osaa erottaa jisennetysta vaati-
musmaadrittelystd vaikutussuhteet entiteet-
tien valilla.

I1.3 (Y5.1) | Pakollinen K04 Jarjestelméd osaa tulostaa 10ydetyt entiteetit.

I1.4 (Y5.2) | Pakollinen K04 Jarjestelmé osaa tulostaa 16ydetyt suhteet.

Toteutuminen
Tunniste | Toteutuminen | Kommentit
1.1 Tehty
1.2 Tehty
1.3 Tehty
11.4 Tehty

4.3.2 2. Iteraatio

Toisen iteraation (6.10. - 20.10.2006) tavoitteena on saada sydte dynaamisesti vaik-

kakin tiukasti rajatusta ldhteestd ja paastd luomaan kayttoliittymaa.
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Tunniste Téarkeys | Kéyttdtapaus | Vaatimus

12.1 (Y4.2) Pakollinen K03 Jarjestelmd osaa erottaa jasennetystd
vaatimusmaadrittelystd entiteetit.

12.2 (Y4.3) Pakollinen K03 Jarjestelmd osaa erottaa jdsennetys-
td vaatimusmaddrittelystd vaikutus-
suhteet entiteettien valilla.

12.3 (Y5.1) Pakollinen K04 Jarjestelmd osaa tulostaa 1oydetyt en-
titeetit.

12.4 (Y5.2) Pakollinen K04 Jarjestelmd osaa tulostaa loydetyt
suhteet.

12.5 Pakollinen | nput Adapt er in prototyyppi, joka
osaa lukea kéyttotapauksia tiedostos-
ta.

12.6 Pakollinen Par ser Adapt erin prototyyppi, jo-
ka osaa jasentdd luetun kdyttotapauk-
sen.

12.7 (Y5.6) Pakollinen K05 Kéayttdja voi muuttaa entiteettien ni-
mid.

12.8 (Y5.4,Y5.5) | Pakollinen K05 Kayttdja voi lisdatd/poistaa entiteette-
ja.

12.9 (Y5.8,Y5.9) | Pakollinen K05 Kayttdja voi lisatd/poistaa entiteet-
tien véalisid suhteita.

12.10 (Y5.7) | Pakollinen K05 Kayttdja voi muuttaa suhteiden ni-
mid/tyyppeja.

14(27)




Julkinen Vaatimusmaarittely 0.12 UCOT-projekti

Toteutuminen
Tunniste | Toteutuminen | Kommentit
2.1 Tehty
2.2 Tehty
12.3 Tehty
12.4 Tehty
12.5 Tehty
12.6 Tehty
12.7 Tehty
12.8 Tehty
12.9 Tehty
12.10 Osittain Tyylejd ei voinut muokata.
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4.3.3 3. Iteraatio

Kolmannen iteraation (20.10. - 10.11.2006) tavoitteena on saada jasennettyd luonnol-
lisella kielella kirjoitettu syote ja parantaa kayttoliittymdd. Seuraavien vaatimusten
lisdksi my0s edellisen iteraation vaatimukset tulee toteuttaa.

Tunniste Tarkeys | Kayttotapaus | Vaatimus
[3.1 (T4.1) | Pakollinen Stanfordin jasentimen integrointi bi-
néadritasolla.
3.2 (T1.3) | Pakollinen ProcessMLé&d tukeva InputAdapter.
3.3 Pakollinen Entiteettien nimet kaikkialla isolla al-
kukirjaimella.
13.4 Pakollinen Metodien nimet kaikkialla pienelld al-
kukirjaimella.
3.5 Pakollinen Kayttoliittyma ndyttdd ladatut kayt-
totapaukset.
3.6 Pakollinen Kayttotapauksen voi lisdtéd kédsitemal-
liin.
3.7 Pakollinen Kayttotapauksen  suoritusaskeleet
ovat nakyvilla.
13.8 Pakollinen Entiteeteille voidaan asettaa entiteet-
tejd atribuuteiksi.
13.9 Pakollinen Koko késitemallin esitetddn kayttden
dot-sovellusta.
13.10 Pakollinen Kayttdja voi muokata suhteiden tyyp-
pia.
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Toteutuminen
Tunniste | Toteutuminen | Kommentit
3.1 Tehty
3.2 Tehty
3.3 Tehty
13.4 Tehty
3.5 Osittain Kayttoliittymén kautta metodin nimen sai
kirjoitettua isolla.
13.6 Tehty
13.7 Tehty
13.8 Tehty
13.9 Tehty
13.10 Tehty
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UCOT-projekti

Vaatimusmaarittely 0.12

4.3.4 4. Iteraatio

Neljannen iteraation (10.11. - 24.11.2006) tavoitteena on parantaa ohjelman kaytet-

tavyytta.
Tunniste Térkeys Kayttotapaus | Vaatimus

4.1 Pakollinen Linux yhteensopivuuden varmista-
minen.

14.2 Pakollinen Kasitemallin  tallentaminen = GXL-
mudossa.

14.3 Pakollinen Kasitemallin tallentaminen ja lataa-
minen ohjelman sisdisessd muodosos-
sa.

14.4 Pakollinen IImoitus prosessoinnista pitkédkestoi-
sissa tilanteissa.

14.5 Pakollinen Oletusjdsentimen ja heuristiikan va-
linta.

14.6 Pakollinen Kayttdja voi muokata kasitemal-
lin kuvan asetuksia (varit, dot-
sovelluksen polku).

14.7 Pakollinen Kayttdja voi sulauttaa entiteetin osak-
si toista entiteettid.

14.8 Pakollinen Metodien muuttaminen helposti att-
ribuutteiksi tai periinédksi.

14.9 Pakollinen Entiteetit esitetddn aakkosjdrjastyk-
sessa.

14.10 Pakollinen Késitemallin kuvan piirtosuuntaa voi
vaihtaa pysty- tai vaakasuuntaiseksi.

I4.11 Pakollinen Entiteetteilld on tyyppi.

14.12 Pakollinen Kéayttdja voi muokata entiteetin tyyp-
pia.

14.13 Pakollinen ProcessML-tiedostosta luetaan enti-
teettien tyyppeja.

1414 | Mahdollinen Kasitemallin kuvan tallennus ainakin
PDEF, PNG ja JPG-muodossa.

14.15 | Mahdollinen Ohjelma tuottaa analyysimallin muu-

toshistorian tiedostoon.
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Toteutuminen
Tunniste Toteutuminen Kommentit
14.1 Tehty
14.2 Tehty
14.3 Tehty
144 Tehty
4.5 Ei toiminut
I4.6 Ei toiminut
14.7 Tehty
14.8 Tehty
14.9 Tehty
14.10 Tehty
14.11 Tehty
14.12 Tehty
14.13 Ei toteutettu 13.11.2006 pidetyssd epdvirallisessa ko-
koontumisessa sovittiin, etti ei toteuteta.
14.14 JPG-muoto ei toimi
14.15 Tehty
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4.3.5 5. Iteraatio

Viidennen iteraation (24.11. - 8.12.2006) tavoitteena on viimeistelld sovellusta.

Tunniste | Tarkeys | Kéyttotapaus | Vaatimus

5.1 Pakollinen Stanfordin jasentimen toiminnan pa-
rantaminen.

15.2 Pakollinen Entiteetin nimi selvemmin esille oh-
jelman valikoissa.

15.3 Pakollinen Entiteettien yhdistdmisdialogin loka-
lisointi.

154 Pakollinen Késitemallin kuvaan entiteetit aak-
kosjdrjestyksessa.

5.5 Pakollinen Kasitemallin kuvaan entiteetin nimen
alle sen mahdollinen tyyppi.

5.6 Pakollinen Asetuksiin mahdollisuus muokata
listaa kdytettdvissd olevista entiteetin
tyypeista.

5.7 Pakollinen Entiteetille = mahdollisuus asettaa
tyyppi asetuksissa maédriteltdvasta
listasta.

15.8 Pakollinen Mahdollisuus tallentaa kaikki kasite-
malliin liittyvét tiedostot kerralla.

5.9 Pakollinen Muutoslokissa toisiinsa liittyvat koh-
dat eritelldan rivinvaihdolla.

I5.10 | Pakollinen Export-toiminto suoritetaan siten et-
tei se hdiritse sovelluksen kayttoa.

I5.11 Pakollinen GXL-tallennuksessa  tunnistekentat

XML-tyyliseksi ja nimet erillisiksi
attribuuteiksi.
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Toteutuminen
Tunniste | Toteutuminen | Kommentit
I5.1 Tehty
5.2 Tehty
15.3 Tehty
5.4 Tehty
5.5 Tehty
5.6 Tehty
I15.7 Tehty
5.8 Osittain Jostakin syystd esittelykoneessa ei PDEF-
tallennus toiminut.
15.9 Tehty
15.10 Tehty
I5.11 Tehty
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4.3.6 6. Iteraatio

Kuudennen iteraation (8.11. - 22.12.2006) tavoitteena on saada projekti paatokseen.

Tunniste | Tarkeys | Kédyttdtapaus | Vaatimus

I6.1 Pakollinen Yhdistdmisdialogissa tulee olla enti-

teetin nimi selvisti esilla.

16.2 Pakollinen Asetusdialogissa tyyppien késittely
painikkeet on oltava tyyppilistan va-
semmalla puolella.

16.3 Pakollinen Export All -toimintoon pitdd tulostaa
myos dot-tiedosto.

16.4 Pakollinen Loydettyjen ja lisdttyjen entiteettien
madrd pitdd ndyttad kdyttotapauksen
lisd@misen jdlkeen.

16.5 Pakollinen Entiteettien tyyppilistaan pitdd lisata

ladatusta mallista 16ydetyt tyypit.

16.6 Pakollinen Poistettaessa entiteetin tyyppid tyyp-
pilistatasa jarjestelemédn tulee ilmoit-
taa poiston vaikutuskohteina olevien
entiteettien madrd ennen varsinaista
poistamista ja poistuva tyyppi pitda
poistaa my0s entiteeteiltd pelkédn lis-

talta poistamisen lisdksi.
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Toteutuminen
Tunniste | Toteutuminen | Kommentit
I6.1 Tehty
16.2 Tehty
16.3 Tehty
16.4 Tehty
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A  Termit

Alkuperdinen kayttotapaus on ldhteen sisdltdima kayttotapaus.

Core on sovelluksen ydin, joka ohjaa ohjelman muiden
komponenttien toimintaa.

Entiteetti on vaatimusmaadrittelyssd esiintyvéa toimija tai toi-
menpiteen kohde. Kdytdnnossa mikéa tahansa subs-
tantiivi voi olla entiteetti.

Entiteetin tyyppi kuvaa entiteetin roolia sovellusalueen kasitemal-

lin osana.
HeuristicCollection on luokka, joka sdiloo Heur i st i cModul eja.
HeuristicInterface on rajapinta, joka madrittdd miten Heur i sti cModul en

kanssa kommunikoidaan.

HeuristicModule on luokka, joka suorittaa heuristiikan sille anne-
tulle jasennetylle kdyttotapaukselle ja palauttaa ka-
sitemallin.

InputAdapter on luokka, joka lataa URL:1ld osoitetun ldhteen si-

saltamat alkuperdiset kdyttotapaukset ja palauttaa
ne jasentamattomind kdyttotapauksina.

InputInterface on rajapinta, joka maarittdd miten | nput Adapt er in

kanssa kommunikoidaan.
InputCollection on luokka, joka sdiloo input adaptereita.

Iteraatio tarkoittaa yleisesti jonkin asian toistamista uudel-
leen siten, ettd edellisen suorituskerran tulos on
seuraavan kerran syote. Sovelluskehityksessa ite-
raatiolla tarkoitetaan projektin suorittamista pie-
nissé paloissa edellisen iteraation tulosten toimies-
sa seuraavan iteraation toteutuksen pohjana. Tu-
loksilla tassa tapauksessa tarkoitetaan kaikkea oh-
jelmiston kehityksen tuottamaa materiaalia eikd vain
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Jasennetty kayttotapaus

Jasentimiton kayttotapaus

Kisitemalli

Kayttotapaus

Kayttotapauksen muoto

BTEX 2¢

Moduuli

Output

lahdekoodia. Perdkkdiset iteraatiot eivat valttamat-
ta kayta ollenkaan samaa lahdekoodia vaan koodi
voidaan vililld kirjoittaa uudestaan.

on kdyttotapaus, jolle on suoritettu morfologinen

jasennys.

on kdyttotapauksen suoritusaskeleet tekstimuodos-
sa. Kdyttotapaus on jo otettu sisdédn jarjestelmaén,
mutta sitd ei ole vield toimitettu parserille.

on heuristiikan muodostama malli jasennetysta kayt-
totapauksesta.

on kuvaus jdrjestelmén ja sen kayttdjan valisesta
vuorovaikutuksesta tietyn tuloksen aikaansaami-
seksi.

kertoo, mitd attribuutteja ja missé jarjestyksessa se-
kd muodossa yksittdisen kayttotapauksen kuvaus
sisdltdd. Naitd attribuutteja ovat mm. tiedot paa-
aktorista ja muista aktoreista, tietoa jdrjestelman
tilasta ennen ja jalkeen kayttotapauksen toiminnan
sekd kayttotapauksen suoritusaskeleet.

on ladontaohjelmisto, milld tdmé&kin dokumentti
on tehty.

on ohjelman osa, joka piilottaa varsinaisen toimin-
nan toteutuksen sisddnsd. Hyvin kirjoitetun mo-
duulin sisédistd toteutusta on helppo muutta. Yleen-
sd moduuli toteuttaa jonkin rajapinnan vaatiman
toiminnallisuuden. Esimerkiksi UCOT-ohjelmistossa
erildheteista tullutta dataa voidaan lukea kun vain
datan lukemista varten on toteutettu moduuli, jo-
ka tayttdd UCOT-ohjelmiston sydterajapinnan méda-
ritelyn.

on luokka, joka hoitaa heuristiikan tuottaman ka-
sitemallin esittimisen/tallentamisen.
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OutputCollection on luokka, joka sdiloo Qut put eja

OutputInterface on rajapinta, joka madrittdd outputin kanssa kom-
munikoidaan.

Parser tarkoittaa morfologista jasenninta.

ParserAdapter on luokka joka toteuttaa Parser | nterfacen ja

kommunikoi par ser in kanssa. Ottaa vastaan ja-
sentdmdttoman kdyttotapauksen ja palauttaa jasen-

netyn kdyttotapauksen.
ParserCollection on luokka, joka sdiloo Par ser Adapt er eita.
ParserInterface on rajapinta, joka madrittad miten Par ser Adapt er in

kanssa kommunikoidaan.

Projekti tarkoittaa timdn dokumentin yhteydessa sovellus-
projektia.
Rajapinta erottaa kaksi toisistaan erillistd ohjelman osaa toi-

sistaan siten, ettd osat tietdvat vain osan toisen toi-
minnallisuudesta. Tdlldin rajapinnan takan olevaa
osaa voidaan vaihtaa toisen osan hdiriintymatta.

Sovellusprojekti on tietotekniikan laitoksen opintojakso.

Spike on ketterddn sovelluskehitykseen liittyva termi. Se
tarkoittaa toteutuskelpoisuuden testaamista. Siind
tehdddn yleensd nopea kokeilu jostakin ratkaisus-
ta, jotta sen kdyttokelpoisuus selvidisi.

Syote on ohjelman vastaanottama data.

Syoétemoduuli on ohjelman osa, joka lukee ohjelmalle tarkoitetun
syoteen ja palautta ohjelmalle jisennetyn kayttota-
pauksen.

Rakentuu | nput Adapt er istaja Par ser Adapt er ista.

Tuloste on ohjelman tuottama data.
Tyyppi kts. “Entiteetin tyyppi”.
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y proj

Ul tarkoittaa kayttoliittymaa (user interface). Tarken-
tuu myohemmissd iteraatioissa.

UllInterface on kayttoliittymdn rajapinta.
UCOT on tdméan sovellusprojektin toteuttava ryhma.
Vaikutussuhde on kahden entiteetin vililld vallitseva suhde, jossa

toinen kdyttaa toista.
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