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1 Johdanto

ALEA-projektin tavoitteena on toteuttaa WebTalarius-sovellus Agora Game Labin
Talarius-lautapelinsuunnitteluohjelman nykyisen version pohjalta. WebTalarius-so-
velluksen toteutuksessa padasiallinen tavoite on mahdollistaa pelaaminen ja tiedos-
tojen jakaminen tietoverkossa. Lisdksi ohjelmaan toteutetaan tiettyjd sovelluksen
toimintaa monipuolistavia ja opetuksellisuutta parantavia ominaisuuksia.

Téassd dokumentissa kuvataan Alea-projektin testausta. Luvussa 2 késitellddn do-
kumentin keskeisimmat termit. Luvussa 3 esitellddn testiymparistd. Luvussa 4 ker-
rotaan testauksen ldpiviennistd ja tarkoituksesta. Luvusta 5 16ytyy testitapaukset.
Luvussa 6 kerrotaan miten testaus raportoidaan.

1.1 Taustaa

Talarius on oppimisohjelmisto, jonka avulla ala-asteikdiset lapset voivat suunnitel-
la ja toteuttaa tietokoneella pelattavia, opetuksellisiin aiheisiin liittyvid lautapeleja.
Sovelluksen nykyiselld versiolla voidaan tehdd pelilauta ja kysymyksid sekd pelata
tehtyjd pelejd. Sovellusta voidaan kéayttdd oppimisen tukena useissa eri oppiaineis-
sa tai esimerkiksi opittujen asioiden kertaamisen apuna. Sovellusta on testattu mm.
opetuksellisuuden ja kdytettdvyyden nakokulmista. Néista testauksista ja kdyttoko-
koeiluista on saatu lahtokohtia jatkokehitysversiolle asetettaville vaatimuksille.

Agora Game Labissa toteutukseen osallistuu tutkijaryhmad, jonka jasenet edustavat
mm. kasvatustieteiden, luonnontieteiden, tietotekniikan ja tietojenkésittelytieteiden
osaamista. Tutkimaryhmad toimii projektiryhmén tukena. Sovelluksen kehittdiminen
ja suunnittelu toteutetaan osallistuvan suunnittelun periaatteiden mukaisesti yh-
teistyossd Agora Game Labin tutkijaryhmin sekd sovelluksen tulevien kayttdjien
(mm. koululaiset ja opettajat) kanssa.
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2 Termit

Luvussa esitellaan dokumentin keskeiset termit.

Jarjestelmitestaus  Jarjestelmaétestauksessa testataan ohjelman toiminta koko-
naisuutena.

WebTalarius ALEA-projektin toteuttama sovellus, joka on Talarius-oppi-
missovelluksen verkkopeliversio.
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3 Testausymparisto

Sovellus testataan toimivaksi Windows XP -kdyttojdrjestelmalld. Nayton resoluutio
pitdd olla vahintdan 800 x 600. Koneessa tulee olla verkkokortti.
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4 Testauksen tarkoitus ja lapivienti

Kappaleessa kuvataan testauksen suunnitelma.

4.1 Tarkoitus

Testauksen tarkoituksena on varmistaa, toteuttaako sovellus kaiken sen toiminnal-
lisuuden, joka sille vaatimusmadérittelyssd madritetaan.

4.2 Jarjestelmitestaus

Luvun 5 testitapaukset ovat jarjestelmaétestausta, jossa jarjestelméa testataan eri tes-
tiryhmien toimesta testitapausten mukaisesti. Jarjestelmétestaukseen osallistuu nel-
ja eri testiryhmdd: ryhmd, tilaaja, ohjaajat ja oppilaat eli loppukéyttdjat. Ryhma tes-
taa sovellusta toisen ja kolmannen iteraation aikana ja oppilaat testaavat sovelluk-
sen toisen iteraation lopussa viikolla 16. Ohjaajat ja tilaaja testaavat sovellusta pro-
jektin lopussa. Kustakin testauskierroksesta kirjoitetaan testausraportti, johon kir-
joitetaan testauksen tulokset, luvussa 6 on kuvattu testauksen raportointia tarkem-
min.

4.3 Luokka- ja integrointitestaus

Téassda dokumentissé ei kdyda lapi luokka- eikd integrointitestausta, koska luokkia
on testattu jo toteutuksen yhteydessa.
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5 Testitapaukset

Tassd luvussa kuvataan ALEA-projektin WebTalarius-sovelluksen testitapaukset,
joiden avulla jédrjestelmétestaus suoritetaan. Testitapaukset on jédrjestelty Id-nume-
roilla. Id-numeron peréssd on viittaus testitapauksen kattamiin vaatimusmaaritte-
lyn vaatimuksiin.

5.1 Pelisession kdynnistaiminen

Id: 1 (V1.3,V1.4,V1.5,V1.6,V22,V23,V5.3)
Kayttdja: Oppilas
Alkutila: Kayttdja on Luo peli -lomakkeella.

Kuvaus: Luo peli -lomakkeelta 16ytyvid ominaisuuksia hyodyntden kayttdja luo pe-
lin. Luo peli -lomakkeelta 16ytyvéat seuraavat ominaisuudet:

e Kysymyssarjan ja pelilaudan valinta.
e Mahdollisuus asettaa pelisessiolle pddsya rajoittava salasana.

e Mahdollisuus asettaa pelille ominaisuus, joka kysyy pelisession paatteeksi pe-
lille arvosanan.

e Kysymyssarjojen vaikeustaso ja aihealue ndkyy Luo peli -lomakkeella kun ky-
symyssarja on valittu.

e Pelilaudan aihealue ndkyy Luo peli -lomakkeella kun pelilauta on valittu.
e Pelien ja kysymyssarjojen jdrjestdmistd helpottava valikko.

e Pelisessiolle nimi sekd pelaajien lukumaééra.

Nadiden valintojen jdlkeen kdyttdjad luo pelisession.
Lopputilanne: Kayttdja siirtynyt odotushuoneeseen.

Huomautuksia: Kédyttdjd voi lopettaa pelinluonnin Peruuta-painikkeesta.
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ID Toimii Ei toimi
1 Kysymyssarja ja pelilauta -ikkunoiden
nappien/toimintojen toimivuus
2 Pelaajien lukumééréan tai pelin nimen aset-
taminen
3 Pelille arvosana pelisession pdatteeksi/ei
arvosanaa pelisession pédatteeksi
4 Pelilautojen ja kysymyssarjojen jarjestami-
nen nimen, keskiarvon, aihealueen ja/tai
vaikeustason mukaisesti
5 Pelinluonti salasanalla/salasanatta
6 Lopputilanne
7 Pelinluonnin keskeytys

5.2 Pelaajatilien luominen

Id: 2 (V3.2)

Kayttdja: Oppilas

Alkutila: Kayttdja on Uuden tilin luominen -lomakkeella.

Kuvaus: Kéyttdjd luo itselleen oppilaan oikeudet sisdltdvan tilin tunnistusta varten.

Lopputilanne: Kayttdjalla ilmoitetaan onko tilin luonti onnistunut.

Huomautuksia: Kéyttédjalle ilmoitetaan, jos jonkin kentdn sisdltd on virheellinen.

ID Toimii Ei toimi
1 Palvelin salasana-, kiiyttdjitunnus-, nimi ja sa-

lasana-kenttien virheellisen syotteen tarkis-

tus
2 Lopputilanne
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5.3 Peliin liittyminen

Id: 3 (V3.5, V3.7)
Kayttdja: Oppilas
Alkutila: Kayttdja on kirjautunut metapalvelimen oppilaan hallintakayttoliittyméaan

ja on Palvelin-lomakkeella.

Kuvaus: Palvelin-lomakkeelta valitaan haluttu peli, josta siirrytdan Tarkemmat tie-
dot -lomakkeelle. Tarkemmat tiedot -lomakkeelta siirrytdan odotushuoneeseen odot-
tamaan pelin alkua.

Lopputilanne: Kayttdjd on liittynyt haluamaansa pelisessioon ja on siirtynyt odo-
tushuoneeseen odottamaan, ettd pelinluoja pédattaa aloittaa pelin.

Huomautuksia: Jos pelisessioon liittyminen ei onnistu palataan takaisin oppilaan
kayttoliittymddn. Epdonnistuneen liittymisen syyné voi olla, ettd pelisessio on tdy-
nd, pelisessiolle annetaan vddra salasana tai pelisessio on kerennyt jo alkaa.

ID Toimii Ei toimi
1 Epdonnistunut liittyminen pelisessioon
2 Lopputilanne

5.4 Sisdllon poistaminen

Id: 4 (V4.2)

Kayttdja: Yllapitdja

Alkutila: Kéyttdja on kirjautuneena metapalvelimen hallintakdyttoliittymaan.
Kuvaus: Kayttdja valitsee ja poistaa pelilaudat ja/tai kysymyssarjat.

Lopputilanne: Kayttdjille ilmoitus, ettd valitut pelitiedostot poistettu.

Huomautuksia:
ID Toimii Ei toimi
1 Pelilautojen/kysymyssarjojen valinta ja
poisto
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2 Lopputilanne

5.5 Opettajatilin luominen

Id: 5 (V5.1)
Kayttdja: Yllapitdja

Alkutila: Kéyttdja on metapalvelimen hallintakdyttoliittymaéssé, josta luodaan tileja
opettajan oikeuksilla.

Kuvaus: Kayttdjd luo tilin opettajan oikeuksilla.
Lopputilanne: Kayttdjan tili ndkyy metapalvelimen hallintakdyttoliittyméssa.

Huomautuksia: Kayttéjille tulee ilmoitus jos salasana- tai tunnuskenttd ei toimi.

ID Toimii Ei toimi

1 Tunnus- ja salasana -kenttien virheellisen
syotteen tarkistus.

2 Lopputilanne

5.6 Pelaajatilien luomisen suojaaminen salasanalla

Id: 6 (V5.2)
Kayttdja: Opettaja
Alkutila: Kédyttdja on metapalvelimen opettajan hallintakdyttoliittyméssa.

Kuvaus: Kéyttdja asettaa metapalvelimelta salasanan, jota ilman pelaajatilid ei voida
luoda.

Lopputilanne: Salasana asetettu metapalvelimelta ja pelaajatilin luonti ei onnistu

ilman salasanaa.

Huomautuksia: Pelaajatilin luomisen voi jattda suojaamatta.

ID Toimii Ei toimi
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1 Salasanan asetus

2 Lopputilanne

5.7 Tiedostojen siirron rajoittaminen tiedostopalvelimelle

Id: 7 (V5.4)
Kayttdja: Oppilas
Alkutila: Kéyttdja on valmis kirjautumaan tililldan metapalvelimelle.

Kuvaus: Kéyttdja kirjautuu sisddn metapalvelimen oppilaan hallintakadyttoliittymaan
ja siirtdd metapalvelimen tiedostonsiirto lomakkeen kautta pelitiedostot tiedosto-
palvelimelle.

Lopputilanne: Kayttdjille kuittaus, ettd tiedostot siirretty.

Huomautuksia:
ID Toimii Ei toimi
1 Kirjautuminen
2 Tiedostojen siirto
3 Lopputilanne

5.8 Pelitiedostojen selaaminen ja lataaminen

Id: 8 (V3.6)
Kayttdja: Oppilas

Alkutila: Asiakassovelluksen kadyttdja on metapalvelimen oppilaan hallintakaytto-
liittymé&an kirjautuneena ja valmis selaamaan ja lataamaan pelitiedostoja koneelle
pelisessioiden ulkopuolella.

Kuvaus: Kayttdja siirtyy tiedostojen selaaminen-lomakkeelle ja selaa tai lataa halua-
miaan pelitiedostoja asiakassovelluksen koneelle.

Lopputilanne: Halutut pelitiedostot ladattu asiakassovelluksen koneelle ja latauk-
sen onnistumisesta tulee kuittaus.
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Huomautuksia:
ID Toimii Ei toimi
1 Pelitiedostojen selaaminen
2 Lopputilanne

5.9 Pelilokien tarkasteleminen

Id: 9 (V4.1)

Kayttdja: Opettaja

Alkutila: Kayttdja on kirjautuneena opettajan kayttoliittymaan.
Kuvaus: Kédyttdjd lataa haluamansa oppilaan pelilokit metapalvelimelta.

Lopputilanne: Kayttdjalla on kdytdssddn oppilaan/oppilaitten pelilokit, joista ndh-
dédan oppilaitten vastaukset.

Huomautuksia:
ID Toimii Ei toimi
1 Pelilokien lataaminen metapalvelimelta
2 Lopputilanne

5.10 Pelitilanteen tallentaminen

Id: 10 (V1.1)

Kayttdja: Oppilas/Pelin luoja

Alkutila: Pelisessio on kdynnissa.

Kuvaus: Pelinluoja pédattdd lopettaa pelisession.

Lopputilanne: Kayttdja poistunut pelistd metapalvelimen oppilaan hallintakaytto-
liittyméén ja peli on tallennettu.

Huomautuksia: Kun pelinluoja paattaa lopettaa pelin niin kaikki pelaajat tippuvat
pelistd, pelisessio pdittyy.
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ID Toimii Ei toimi
1 Pelin tallennus
2 Pelisession pddttyminen muiden pelaajien

osalta, kun pelinluoja lopettaa pelisession

3 Lopputilanne

511 Yhteyden katkeaminen

Id: 11 (V1.1, V7.8)

Kayttdja: Oppilas

Alkutila: Pelisessio on kdynnissa.
Kuvaus: Kdyttdjan yhteys katkeaa.

Lopputilanne: Kayttdja poistunut pelistd metapalvelimen oppilaan hallintakaytto-
liittymdan.

Huomautuksia:

ID Toimii Ei toimi

1 Lopputilanne

5.12 Pelin jatkaminen tallennuksesta

Id: 12 (V1.2)
Kayttdja: Oppilas/Pelin luoja

Alkutila: Kayttdja on kirjautunut tunnuksillaan metapalvelimen oppilaan hallinta-
kayttoliittymdan.

Kuvaus: Kéyttdjd valitsee luomansa pelisession listasta ja siirtyy odotushuoneeseen,
josta voi halutessaan aloittaa pelin.

Lopputilanne: Pelisessio jatkuu, aiempi loki korvataan uudella.

Huomautuksia:
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ID Toimii Ei toimi
1 Pelisession valinta listasta ja odotushuo-
neeseen siirtyminen
2 Pelin aloitus
3 Lopputilanne

5.13 Kysymyksien pisteytys

Id: 13 (V2.1)
Kayttdja: Oppilas
Alkutila: Kayttdja on Kysymyksen luonti -formilla.

Kuvaus: Kdyttdja luo kysymyssarjan ja voi halutessaan antaa tietylle kysymykselle
pisteytyksen.

Lopputilanne: Tietylle kysymykselle annettu pisteytys.

Huomautuksia:
ID Toimii Ei toimi
1 Kysymyksen pistemddran luonti
2 Lopputilanne

5.14 Pelien arvostelu

Id: 14 (V3.3)
Kayttdja: Oppilas
Alkutila: Pelin paatyttya kayttaja on Pelin arvostelu -formilla.

Kuvaus: Kayttdja antaa pelisessiossa oleville kysymyssarjoille tai pelilaudalle arvo-
sanan, mikéli pelinluoja on halunnut pelinsd arvosteltavan.

Lopputilanne: Kayttédjalle kuittaus, ettd arvosana rekisterdity.

Huomautuksia:
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ID Toimii Ei toimi
1 Arvosanan anto pelilaudal-
le/kysymyssarjoille
2 Lopputilanne

5.15 Kaisin siirtaminen

Id: 15 (V1.7)
Kayttdja: Oppilas
Alkutila: Kéyttdjan vuoro.

Kuvaus: Kayttdja siirtdd haluamillaan askelilla nopan osoittaman lukeman verran
ruutuja eteenpdin.

Lopputilanne: Kéyttdja on siirtynyt nopan osoittaman maaran.

Huomautuksia:
ID Toimii Ei toimi
1 Peliruudussa siirto halutuin askelin
2 Lopputilanne

5.16 Omien tilastojen tarkasteleminen

Id: 16 (V3.1)
Kayttdja: Oppilas

Alkutila: Kayttdja on metapalvelimen oppilaan kéyttoliittyméssd, josta padsee va-
litsemaan pelaamiensa pelisessioiden pohjalta luotuja tilastoja.

Kuvaus: Kayttdja valitsee ja pyytdd pelaamiensa pelisessioiden pohjalta luodut ti-
lastot.

Lopputilanne: Tilastot ndkyvilla.

Huomautuksia:
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ID Toimii Ei toimi
1 Tilastojen valinta pelisessioiden pohjalta
2 Lopputilanne

5.17 Tiedostojen poistaminen

Id: 17 (V3.4)
Kayttdja: Oppilas
Alkutila: Kayttdja on metapalvelimen oppilaan kdyttoliittymaéssa.

Kuvaus: Kéyttdjd valitsee luomistaan tiedoistoista poistettavat tiedostot ja ldhettda
siitd palvelimelle poistopyynnon.

Lopputilanne: Kdyttdjan pyynto lisdtty metapalvelimelle, josta tulee kuittaus.

Huomautuksia:
ID Toimii Ei toimi
1 Tiedostojen poiston pyynnon ldhetys
2 Lopputilanne

5.18 Mediatiedostojen kokorajoitus

Id: 18 (V9.2)

Kayttdja: Oppilas

Alkutila: Kayttdja on Tiedoston siirto -formilla.

Kuvaus: Kéyttdjd siirtdd halutun tiedoston tiedostopalvelimelle.
Lopputilanne: Kayttdja siirtanyt halutut tiedostot tiedostopalvelimelle.

Huomautuksia: Kéyttédjalle ilmoitus, jos siirrettdva tiedosto on liian iso.

ID Toimii Ei toimi
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1 Ilmoitus liian suuresta siirrettivasta tiedos-
tosta
2 Lopputilanne

15(16)



ALEA-projekti Testaussuunnitelma 1.0 Julkinen

6 Testauksen raportointi

Testitapausten pohjalta kirjoitetaan erillinen testausraportti, josta ilmenee, etta toi-
miiko sovellus kyseisessé testitapauksessa. Lisdksi kirjataan testitapauksessa ilmen-
neet virheet. Testausraportti koostuu tastd dokumentisté 10ytyvistd testitapauksista
sekd virheiden kirjaamiseen kéytettdvastd erillisesta osiosta.

Testiraportin alussa esitelldan testausympaéristo, sovelluksen versio, testaaja ja péi-
vamadrd. Testiraportin lopusta 16ytyy testattavien tapausten lukumaééra seka testi-
tapausten ldpimenoprosentti.

Testaustilanteessa ilmenneistd virheistd kirjataan ylos testitapauksen ja sen alakoh-
dan id, kuvaus virheestd, kommentit ja virheen korjaus padivamaéara. Virheet kirja-
taan kédyttden alla olevaa lomaketta.

Testitapauksen id:
Alakohdan id:
Kuvaus virheesta:
Kommentit:

Virheen korjaamispédivamaara:
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