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1 Johdanto

ALEA-projektin tavoitteena on toteuttaa WebTalarius-sovellus Agora Game Labin
Talarius-lautapelinsuunnitteluohjelman nykyisen version pohjalta. WebTalarius-sovelluksen
toteutuksessa péddasiallinen tavoite on mahdollistaa pelaaminen ja tiedostojen jaka-

minen tietoverkossa. Lisdksi ohjelmaan toteutetaan tiettyjd sovelluksen toimintaa
monipuolistavia ja opetuksellisuutta parantavia ominaisuuksia.

1.1 Taustaa

Talarius on oppimisohjelmisto, jonka avulla ala-asteikdiset lapset voivat suunnitel-
la ja toteuttaa tietokoneella pelattavia, opetuksellisiin aiheisiin liittyvid lautapeleja.
Sovelluksen nykyiselld versiolla voidaan tehdé pelilauta ja kysymyksid sekd pelata
tehtyja peleja. Sovellusta voidaan kdyttdd oppimisen tukena useissa eri oppiaineis-
sa tai esimerkiksi opittujen asioiden kertaamisen apuna. Sovellusta on testattu mm.
opetuksellisuuden ja kdytettdvyyden nakokulmista. Néista testauksista ja kdyttoko-
koeiluista on saatu lahtokohtia jatkokehitysversiolle asetettaville vaatimuksille.

Agora Game Labissa toteutukseen osallistuu tutkijaryhmad, jonka jasenet edustavat
mm. kasvatustieteiden, luonnontieteiden, tietotekniikan ja tietojenkésittelytieteiden
osaamista. Tutkimaryhmad toimii projektiryhmén tukena. Sovelluksen kehittdiminen
ja suunnittelu toteutetaan osallistuvan suunnittelun periaatteiden mukaisesti yh-
teistyossd Agora Game Labin tutkijaryhmén sekd sovelluksen tulevien kadyttdjien
(mm. koululaiset ja opettajat) kanssa.

1.2 Dokumentin sisalto

Luvussa 2 esitellddn dokumentit keskeiset termit. Luvussa 3 esitellddn sovelluksen
eri toimintatilat. Luvussa 4/ listataan sovelluksen asetettavat vaatimukset. Luku 4.1
madrittad toiminnalliset vaatimukset, jotka kuvaavat sovelluksen tarjoamia tietoja
ja toimintoja eri kdyttdjaryhmille. Luku 4.2/ méarittdad sovelluksen ei-toiminnallisia
vaatimuksia. Luvussa5/listataan vaatimukset prioriteettien mukaisessa jarjestykses-
sd.
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2 Termit

Luvussa esitellaan dokumentin keskeiset termit.

Metapalvelin

Pelilogiikka
Pelipalvelin
Pelisessio

Pelitiedosto

Tiedostopalvelin

XML

on erillinen palvelin, joka pitdd ylld tietoa tarjolla olevista
pelisessiosta ja lisdksi tallentaa pelisessiosta syntyvit lokitie-
dostot ja pelitallennukset. Metapalvelin pitda ylla myos peli-
tileja.

madrittdd pelin kulkua koskevat sdannot.
on pelisession luojan koneella pelilogiikan hoitava palvelin.
on pelattavan pelin ja sen pelaajien kokonaisuus.

on mikd tahansa tiedosto, jota tarvitaan pelisession pelaami-
seen.

on erillinen palvelin, joka tallentaa pelitiedostot.

(Extensible Markup Language) on W3C:n suositus tekstimuo-
toisesta rakenteellisesta metakielestd, jolla voidaan kuvata mui-
ta kielid. Se on yksinkertaistettu versio SGML-kielesta.
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3 Jarjestelmdn kuvaus

Kappaleessa kuvataan jdrjestelmén toimintaa ja toimintatiloja.

3.1 Sovelluksen toiminta

Jarjestelmd rakentuu sekd verkkoarkkitehtuurista ettd varsinaisista peleista.

3.1.1 Verkkopelaaminen

Yksi pelaajista tekee pelisession. Pelin luojan koneella ajetaan pelipalvelin, joka re-
kister6i luodun pelisession metapalvelimelle ja hoitaa pelilogiikkaa pelisession ai-
kana. Muut asiakkaat 16ytaviat pelisession metapalvelimelta ja liittyvéat siihen. Pe-
liin liittymisen jdlkeen selvitetddn asiakkaalta puuttuvat tiedostot ja haetaan ne tie-
dostopalvelimelta. Tiedostopalvelimen sijainnin kertoo metapalvelin. Logit ja peliti-
lanteet tallennetaan metapalvelimelle. Logit tallennetaan aina pelisession loppumi-
sen yhteydessa. Pelin voi tallentaa ainoastaan, jos pelisessio lopetetaan ennen pelin
padattymista.

3.1.2 Pelin kuvaus

Peli on yhdistelma pelilaudasta ja kysymyssarjasta tai -sarjoista. Pelilaudoilla ja ky-
symyssarjoilla on lisdksi omat multimediatiedostonsa. Lisédksi pelilld itsellddn on
multimediatiedostoja mikili niitd halutaan kéyttdd palkintoina. Pelilaudalla médari-
tellddn ns. jokeriruudut, eli ruudut joihin on mahdollista liittda yksittdinen kysymys
tai kysymyssarja. Kyseinen kysymys(sarja) méaaritellddn pelin luomisen yhteydessa.

3.2 Sovelluksen toimintatilat

Sovellukseen toteutetaan toimintatilat oppilaalle ja opettajalle.
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3.2.1 Oppilaan toiminnot

Oppilas pystyy luomaan uusia lautoja ja kysymyssarjoja, sekd aloittamaan, tallenta-
maan ja jatkamaan peleja. Pelejd voidaan tehda verkon ulkopuolella ja myds verkos-
sa, jolloin pelit ndkyvéat metapalvelimella ja niihin voi liittyd muita oppilaita. Lisdksi
oppilas voi keskustella muiden pelaajien kanssa sovelluksen vilitykselld. Oppilaat
voivat myos arvostella tiedostopalvelimella olevia peleja.

3.2.2 Opettajan toiminnot

Opettaja voi tarkastella opettajan kayttoliittyméan kautta pelilokeja, jotka syntyvét
jokaisesta pelatusta pelistd. Lisdksi opettaja voi antaa kirjallista palautetta arvosa-
nan lisdksi.
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4 Vaatimukset

Luvussa eritellddn sovellukselle asetettavat toiminnalliset ja tekniset vaatimukset

sekd niiden prioriteetit. Kdytdssd on seuraavat prioriteettiluokat:

Pakollinen vaatimus on sovelluksen toimivuuden ja toiminnallisuuden
kannalta kriittinen.

Tarked vaatimus antaa sovellukselle huomattavaa lisdarvoa.

Mahdollinen vaatimus olisi hyodyllinen, mutta ei kokonaisuuden kannal-
ta olennainen.

Ajan salliessa vaatimus on ylimddrdinen ominaisuus, jonka toteutuminen

on epatodenndkoistd aikataulun takia.

4.1 Toiminnalliset vaatimukset

Luvussa kuva

4.1.1 Oppila

taan toiminnalliset vaatimukset ja niiden prioriteetit.

an pelisessioon liittyvit vaatimukset

ID

Prioriteetti Vaatimus

V1.1

Mahdollinen Pelitilanteen tallentaminen
Pelitilanne tulee voida tallentaa metapalvelimelle, jos
peli keskeytetddn ennen padattymista.

V1.2

Mahdollinen Pelin jatkaminen tallennuksesta

Pelid tulee voida jatkaa metapalvelimelle tehdysta tal-
lennuksesta. Pelid jatkettaessa tallennus poistetaan.
Kaikkien pelaajien ei tarvitse olla paikalla pelid jatket-
taessa.

V1.3

Tarked Pelisession suojaaminen salasanalla
Pelin luojan tulee voida asettaa pelisessiolle siihen

pddsyad rajoittava salasana.
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V1.4

Pakollinen

Pelisession maksimipelaajamdirin madrittiminen
Pelin luojan tulee voida asettaa pelisessiolle maksimi-
pelaajamaara.

V1.5

Pakollinen

Pelisession kdynnistiminen
Pelisession luoja péattad pelaamisen aloittamisesta.

V1.6

Tarkea

Pelin arvostelu pelin paittyessa
Pelin luoja paattad, kysyyko sovellus arvosanaa pelille
pelisession paatteeksi.

V1.7

Ajan salliessa

Kaisin siirtiminen

Pelaajan tulee voida valita pelinappulan automaat-
tisen liikkumisen sijasta myos sellainen vaihtoehto,
jossa pelaajan on itse siirrettdva pelinappulaa nopan

osoittaman askelmdiran verran.

4.1.2 Oppilaan pelilaudan luomiseen liittyvit vaatimukset

ID

Prioriteetti

Vaatimus

V2.1

Mahdollinen

Kysymyksien pisteytys
Kysymyssarjan luoja voi méarittdd kysymyksesta saa-
tavan pistemaéran.

V2.2

Tarked

Kysymyssarjojen vaikeustason ja aihealueen maari-
tys

Kysymyssarjan luojan tdytyy maérittdd vaikeustaso ja
aihealue valmiista listasta tai lisdtd uusi aihealue lis-

taan.

V2.3

Tarked

Pelilautojen aihealueen maaritys

Pelilaudan luojan tulee voida maaérittdd pelilaudalle
aihealue valmiista listasta tai lisdtd uusi aihealue lis-
taan.

4.1.3 Oppilaan yleiset vaatimukset

ID

Prioriteetti

Vaatimus
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V3.1

Ajan salliessa

Omien tilastojen tarkasteleminen
Oppilaan tulee voida tarkastella pelaamiensa pelises-
sioden pohjalta luotuja tilastoja.

V3.2

Pakollinen

Pelaajatilien luominen
Oppilaan tulee voida luoda itselleen oppilaan oikeu-
det sisdltava tili, jolla oppilas tunnistetaan.

V3.3

Mahdollinen

Pelien arvostelu
Peleille ja kysymyssarjoille tulee voida antaa julkinen

arvosana kerran.

V34

Ajan salliessa

Tiedostojen poistaminen
Oppilaan tulee voida ldhettdd pyynto palvelimelle la-
taamiensa tiedostojen poistamista varten.

V3.5

Pakollinen

Peliin liittyminen
Metapalvelimella tarjottuihin peleihin pitdd pystya
liittymaan.

V3.6

Tarkea

Pelitiedostojen selaaminen ja lataaminen
Pelitiedostoja tulee voida selata ja ladata asiakassovel-
luksen koneelle pelisessioiden ulkopuolella.

V3.7

Pakollinen

Pelisessioiden selaaminen

Asiakassovelluksella tulee voida selata metapalveli-

mella tarjolla olevia pelisessioita.

414 Opettajan toiminnalliset vaatimukset

ID

Prioriteetti

Vaatimus

V4.1

Tarkea

Pelilokien tarkasteleminen
Opettajan kayttoliittymalla tulee voida tarkastella pe-
lilokeja. Tarkastelusta tulee ndkya olivatko oppilaiden
vastaukset oikein vai vaarin.

V4.2

Pakollinen

Sisdllon poistaminen
Opettajan kayttoliittymalla tulee voida poistaa pelejd,
pelilautoja ja kysymyssarjoja.

V4.3

Mahdollinen

Pelien arvostelu
Opettajan kdyttoliittymadlld tulee voida antaa arvosa-

nan lisdksi yksityinen kirjallinen palaute.
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4.1.5 Yleiset toiminnalliset vaatimukset

ID Prioriteetti Vaatimus

V5.1 Pakollinen Opettajatilin luominen
Metapalvelimen hallintakayttoliittymalld tulee voida
luoda tileja opettajan oikeuksilla.

V5.2 Pakollinen Pelaajatilien luomisen suojaaminen salasanalla
Metapalvelimelta tulee voida asettaa salasana, jota il-
man pelaajatilid ei voi luoda.

V5.3 Mahdollinen Pelien ja kysymyssarjojen jarjestiminen
Pelit ja kysymyssarjat tulee voida jarjestdd nimen, kes-
kiarvon, aihealueen ja/tai vaikeustason mukaisesti.

V5.4 Pakollinen Tiedostojen siirron rajoittaminen tiedostopalveli-
melle
Tiedostojen siirto tiedostopalvelimelle tulee olla mah-

dollista vain tilin haltijoille.

4.2 Ei-toiminnalliset vaatimukset

Luvussa kuvataan ei-toiminnalliset vaatimukset ja niiden prioriteetit.

42,1 Yleiset vaatimukset

ID Prioriteetti Vaatimus

Vé6.1 Pakollinen Asetustiedosto
Sovelluksen on siséllettdvd asetustiedosto, johon tal-
lennetaan sovelluksen asetukset.

V6.2 Pakollinen Suomenkielinen kayttoliittyma
Sovelluksen kayttoliittyma toteutettava suomeksi.

V6.3 Pakollinen Asennusohje
Sovelluksen on sisdllettdvad asennusohje.

V6.4 Pakollinen Kidyttoohje
Sovelluksen on sisdllettdva kayttoohje HTML-
muodossa.
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4.2.2 Verkkokidyton vaatimukset

ID

Prioriteetti

Vaatimus

V7.1

Pakollinen

Tapahtumalokien tallentaminen
Sovelluksen tdytyy tallentaa tapahtumaloki metapal-
velimelle jokaisesta verkossa pelatusta pelista.

V7.2

Mahdollinen

Pelitiedostojen lukitseminen
Pelin tarvitsemat tiedostot lukitaan pelisession ajaksi.

V7.3

Mahdollinen

Metapalvelimelle pddsyn rajoittaminen
Metapalvelimelle paasy tulee rajoittaa tilien omistajil-
le.

V7.4

Pakollinen

Tiedostojen jakaminen
Jokaisella pelilaudalla ja kysymyssarjalla on omat me-
diatiedostonsa.

V7.5

Ajan salliessa

Suora tiedostojen siirto asiakkaiden vililla
Puuttuvat tiedostot tulee voida ladata suoraan asiak-
kaiden valilld, mikali niita ei tiedostopalvelimella ole.

V7.6

Pakollinen

Metapalvelimella nadytettavit pelisessioiden tiedot
Metapalvelimen tdytyy pitdd kirjaa tarjolla olevista
pelisessioista, esittden pelin nimen, aihealueen ja vai-
keusasteen sekd pelisession luojan ja siihen liittynei-
den osanottajien nimet pelejd selaaville.

V7.7

Mahdollinen

Chatti-ikkuna
Sovellukseen pitdd toteuttaa chatti-ikkuna pelaajien
viliseen kommunikaatioon.

V7.8

Pakollinen

Yhteyden menettimisen kasittely
Sovelluksen pitdd késitelld yhteyden menettamiset.

V7.9

Pakollinen

Pelitilanteen padivittiminen
Pelipalvelin péivittdd pelitilanteen kaikille siihen liit-
tyneille asiakkaille.

V7.10

Pakollinen

Pelivuoron siirtiminen
Pelaajan lopettaessa vuoronsa pelipalvelin antaa peli-

vuoron seuraavalle pelaajalle.
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4.2.3 Pelin ja pelilaudan ei-toiminnalliset vaatimukset

ID Prioriteetti Vaatimus

V8.1 Tarked Kysymyssarjojen liittiminen

Pelilautaan taytyy voida liittdd useampia kysymyssar-
joja ja kohdistaa tietty kysymys tai kysymyssarja tiet-
tyyn ruutuun.

V8.2 Tarked Toimintaruudut

Peliin tulee toteuttaa seuraavat uudet toimintaruu-
dut: pysdhtyminen x heittovuoron ajaksi, paluu al-
kuun, yliméaéardisia pisteitd, tietty méara askelia taak-
sepdin/eteenpdin.

V8.3 Mahdollinen Pakollinen pysihtyminen
Pelilaudalle tulee toteuttaa mahdollisuus pakolliseen
pysdhtymiseen tiettyihin info- tai kysymysruutuihin.

V8.4 Mahdollinen Voittajan maddraytyminen

Pelissd tulee olla seuraavat vaihtoehdot pelin voitta-
misen madrdytymiselle: 1) Pelilauta voidaan kiertaa
useampaan kertaan ja voittaja on se, joka saa ensin tie-
tyn maaran pisteitd, tai 2) pelilauta kierretddn kerran
ja ensimmadisend maaliin tullut on voittaja.

V8.5 Ajan salliessa Vaihtoehtoiset palkkiot
Pelissa taytyy voida méaritelld palkkioiksi myds muu-

ta kuin pisteitd, kuten mediatiedostoja.

4.2.4 Tekniset vaatimukset

ID Prioriteetti Vaatimus

V9.1 Pakollinen XML-tiedostomuoto
Tapahtumalokit ja pelitilanteet on tallennettava XML-
muotoisena.

V9.2 Tarked Mediatiedostojen kokorajoitus

Yksittdisten mediatiedostojen koko tulee rajoittaa.
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V9.3 Pakollinen Tiedostojen siirto
Projektissa taytyy toteuttaa tiedostopalvelin, joka va-
rastoi ja jakaa pelitiedostoja. Tiedostotarjonta vilite-
tadn asiakassovellukselle metapalvelimen kautta.
V9.4 Pakollinen Pelitilien ja -sessioiden hallinta

Projektissa tdytyy toteuttaa metapalvelin, joka varas-
toi pelilokeja, pelitilanteiden tallennuksia ja pelitileja.
Metapalvelin kertoo asiakassovellukselle tarjolla ole-
vat pelisessiot.
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5 Vaatimukset prioriteettijarjestyksessa

Luvussa listataan luvussa 4/ listatut vaatimukset.

5.1 Pakolliset vaatimukset

Toiminnalliset vaatimukset

ID Vaatimus

V1.4 Pelisession maksimipelaajaméddran maarittiminen
V1.5 Pelisession kdynnistaminen

V3.1 Pelaajatilien luominen

V3.5 Peliin liittyminen

V3.7 Pelisessioiden selaaminen

V4.2 Sisdllon poistaminen

V5.1 Opettajatilin luominen

V5.2 Pelaajatilien luomisen suojaaminen salasanalla

V5.4 Tiedostojen siirron rajoittaminen tiedostopalvelimelle

Ei-toiminnalliset vaatimukset

ID Vaatimus

V6.1 Asetustiedosto

V6.2 Suomenkielinen kayttoliittyma
V6.3 Asennusohje

V6.4 Kayttoohje

V7.1 Tapahtumalokien tallentaminen
V7.4 Tiedostojen jakaminen

V7.6 Metapalvelimella ndytettdvit pelisessioiden tiedot
V7.8 Yhteyden menettamisen késittely
V7.9 Pelitilanteen pdivittiminen

V7.10 Pelivuoron siirtdminen

Vo.1 XML-tiedostomuoto

V9.3 Tiedostojen siirto

V9.4 Pelitilien ja -sessioiden hallinta
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Julkinen Vaatimusmadrittely 1.0 ALEA-Projekti

5.2 Tarkeat vaatimukset

Toiminnalliset vaatimukset

ID Vaatimus

V1.3 Pelisession suojaaminen salasanalla

V1.6 Pelin arvostelu pelin paattyessa

V2.2 Kysymyssarjojen aihealueen ja vaikeustason maaritys
V2.3 Pelilautojen aihealueen méaéritys

V3.6 Pelitiedostojen selaaminen ja lataaminen

V4.1 Pelilokien tarkasteleminen

Ei-toiminnalliset vaatimukset

ID Vaatimus

V8.1 Kysymyssarjojen liittdminen
V8.2 Toimintaruudut

V9.2 Mediatiedostojen kokorajoitus
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ALEA-Projekti Vaatimusmadrittely 1.0 Julkinen

5.3 Mahdolliset vaatimukset

Toiminnalliset vaatimukset

ID Vaatimus

V1.1 Pelitilanteen tallentaminen

V1.2 Pelin jatkaminen tallennuksesta

V2.1 Kysymyksien pisteytys

V3.3 Pelien arvostelu

V5.3 Pelien ja kysymyssarjojen jarjestdiminen

Ei-toiminnalliset vaatimukset

ID Vaatimus
V7.2 Pelitiedostojen lukitseminen
V7.3 Metapalvelimelle pddsyn rajoittaminen

V7.7 Chatti-ikkuna
V8.3 Pakollinen pysdhtyminen

V8.4 Voittajan madrdytyminen
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Julkinen

Vaatimusmadrittely 1.0

ALEA-Projekti

5.4 Ajan salliessa -vaatimukset

Toiminnalliset vaatimukset

ID Vaatimus

V1.7 Késin siirtaminen

V3.1 Omien tilastojen tarkasteleminen
V3.4 Tiedostojen poistaminen

Ei-toiminnalliset vaatimukset

ID Vaatimus
V7.5 Suora tiedostojen siirto asiakkaiden valilla
V8.5 Vaihtoehtoiset palkkiot
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