Kiiruna-projektin viikkoraportti (viikko 7)

Projektin toisella viikolla on perehdytty enemmän käyttöliittymän toteutukseen, logiikkaan toimia tietokannan kanssa ja sen mahdollisuuksiin. On huomattu mitä ei voi tehdä ja mitä voi tehdä erillisillä verkkosivujen ulkoasukielillä. Jotkut ratkaisut ovat olleet liika raskaita (JavaScript), kun taas toiset kevyitä, mutta ei niin näyttäviä (CSS). Näistä on luotu demonstraatiot, joilla puutteellisuudet ja edut voidaan huomata. Myös omaa tilojen piirto- ja merkintäohjelmaa on alettu luonnostella. Tässä piirto-ohjelmassa on luotu piirto-toiminnallisuutta, ja enimmäkseen tutustuttu Java-kielen muotojen piirtämiseen ja hahmoteltu tulevan piirto-ohjelman rakennetta ja olio-hierarkiaa. On myös tutkittu kuinka Korppi-järjestelmään voi lisätä kyselyjä, ja kuinka näistä kyselyistä voi olla apua projektille. Projektisuunnitelmaa on tarkennettu ja sovellussuunnitelmaa ja vaatimusmäärittelyä on alettu tekemään. Pääosin ryhmäläisten aika on mennyt suunnittelemisessa ja mahdollisten työkalujen ja kielten perehtymiseen(noin 50h), kun taas projektipäälliköltä erinäisiin hallinnollisiin toimiin(noin 15h). On myös perehdytty erinäisiin teknisiin seikkoihin, kuten tietokannan mahdolliseen rakenteeseen, käyttöliittymän ulkoasuun, piirto-ohjelman teknisiin seikkoihin (”väliformaatti”) jne.
