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1 Johdanto

Rekodavi-projekti jatkaa Sovellusprojekti-kurssilla kevaalld 2021 Kodavi-projektin
vuotta aiemmin aloittamaa sovelluskehitystyotd. Kodavi-projektissa kehitettiin Jy-
vaskyldn yliopiston liikuntatieteelliselle tiedekunnalle kyselydatan visualisointiso-
vellus. Sovellusta kdytetdan visualisoimaan WHO-Koululaistutkimuksessa keréattya
dataa.

Projektisuunnitelman lisdksi projektiryhmad laatii vaatimusmaarittelyn. Sovellus-
raportissa kuvataan sovelluksen toteutusratkaisuja ja kdyttoliittymdd sekd mahdol-
lisia puutteita ja jatkokehitysideoita. Projektiraportissa tarkastellaan projektin to-
teutunutta ldpivientd ja sitd, miten projektin toteuma vastaa suunnitelmaa. Kaikista
projektin palavereista laaditaan esityslistat ja poytakirjat. Projektiryhma testaa to-
teutetun sovelluksen ja tuottaa testaussuunnitelmat ja testausraportit. Lisdksi laa-
ditaan sovelluksen kdyttoon tarvittavat kdyttoohjeet.

Projektisuunnitelman luvussa 2 esitellddn projektissa kdytettdvid termejd. Luvussa
3 kuvataan projektin taustoja. Luvussa 4 kuvataan projektin tavoitteita ja tuloksia.
Luvussa 5 esitelladn projektiin osallistuvat henkil6t ja projektiryhmén resurssit. Lu-
ku 6 kuvaa projektin kdytanteitd. Luku 7 kuvaa projektin jasenten roolit, vastuualu-
eet, tehtdvit ja arvioidut tyomaarat. Luku 8 kuvaa projektissa kdytettivan proses-
simallin ja aikataulun. Luvussa 9 kidydédan lapi projektin lapivientiin mahdollisesti
vaikuttavia riskejd sekd keinoja ehkdistd ettd palautua niista.

Projektisuunnitelman ja dokumentin pohjana on kdytetty Moveo-projektisuunnitel-
maa [1], Moveatis-projektisuunnitelmaa [2] ja Kodavi-projektisuunnitelmaa [3] seka
sovellusprojekteille laadittua projektisuunnitelman IIgX-pohjaa [4].

1(33)
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2 Termit

Projektisuunnitelma 1.0.0

Luvussa kuvataan Rekodavi-projektin aihealueeseen, kdytettaviin ohjelmistoihin ja
toteutustekniikoihin liittyvid termeja.

2.1 Aihealueen ja jarjestelmin termeja

Etusivu on sovelluksen etusivu, josta kiyttiji voi siirtya hakusivulle.

Graafi on numeerisista tiedoista muodostettu kuvaaja, eli kaa-
vio.

Hakuehdot kasittavat teeman, muuttujan seka luokittelevat tekijit, jot-
ka ovat olleet valittuina, kun kiyttiji on painanut Hae-
painiketta.

Hakusivu on sivu, jolta kiyttiji voi tehdd hakuja tietokannasta.

Hakutulokset tarkoittavat kuvaajia ja taulukoita, jotka esitetddn kayttijille
valittujen hakuehtojen perusteella.

HBSC Health Behaviour in School-aged Children, neljan vuoden
vélein suoritettava kansainvilinen kyselytutkimus, joka
mittaa koululaisten omaa kokemusta terveydestaan.

Kayttdja on henkilo, joka kayttad sovellusta.

Kayttoliittyma on ohjelmiston osa, jonka kautta kiyttiji kayttaa ohjelmis-
toa.

Luokitteleva tekijd = on muuttuja, jonka avulla hakutulokset ryhmitelldén ja esi-
tetddn sovelluksessa. Sovelluksessa valittavissa olevat [uo-
kittelevat tekijit ovat luokkataso, sukupuoli, vastausvuosi,
opetuskieli ja alue.

Mobiilindkyma on mobiililaitteiden pienemmille ruuduille sopivammak-
si skaalattu nakymad, joka eroaa tyopoytinikymisti.

Muuttuja vastaa WHO-Koululaistutkimuksen kysymysta tai vaitta-

mad, esim. piinsiryn useus viimeisen 6kk:n aikana tai luotan
paljon opettajiini.
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Paikayttaja on kirjautunut sovellukseen tunnuksilla, joille on maéri-
tetty piikiyttijin oikeudet.

Padkayttdjasivu on sivuy, jolla padkdyttdja voi suorittaa padkdyttdjan toi-
menpiteitd, kuten suositusarvojen lisddmisia.

Paitelaite kiyttijin kayttama laite sovelluksen kaytossa.

Sovellus on tietojdrjestelmén osa, joka sisdltda tietokantasovelluk-
sen ja kdyttoliittymén, sekd niiden viliset valityskerrok-
set.

Taulukko sijaitsee graafin alla. Taulukossa esitetdan hakutulokset pro-
sentuaalisesti.

Tyopoytanakyma onndkymad, jonka kiyttiji nikee tietokoneen ruudulla. Tyo-

poytinikymi eroaa hieman mobiilinidkymisti.

Vastausvaihtoehdot ovat vaihtoehtoja, joista WHO-Koululaistutkimukseen vas-
tannut henkil6 on valinnut itseddn ja tilannettaan parhai-
ten vastaavan vaihtoehdon kunkin kysymyksen osalta. Tie-
tokantaan tallennetussa datassa erilaisia vastausvaihtoehto-
ja on kussakin muuttujassa kahdesta neljaan.

Visualisointi on kyselyilld kerdtyn datan muuntaminen visuaalisesti in-
formatiiviseen muotoon.

2.2 Ohjelmistoja ja teknisia termeja

Apache Tomcat on yliopiston tuotantopalvelimella toimiva sovellus-
palvelin.
Babel on JSX-syntaksilaajennoksiin kaytetty kdantaja. Se kdan-

tdd React-koodin JavaScriptksi.
Backend on palvelimella toimiva sovelluksen taustalogiikka.

CSS on sovelluksen kiyttoliittymissi kdytetty tyyliohje-
jarjestelma kayttoliittymin tyylittelyyn ja muotoiluun.
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Esitystavat

Excel

Frontend

Git

Google Drawings

HTML5

i18next-react

Intelli] IDEA

Java

JavaScript

JSON

JSX-syntaksilaajennokset

BTEX

tarkoittavat tapoja, joilla hakutulokset esitetaan kiyt-
tajille. Sovelluksessa kdytettyjd esitystapoja ovat tau-

lukko ja pinottu pylvédskaavio. Muita esitystapoja voi
sivat olla esimerkiksi trendiviiva ja piirakkakaavio.

on taulukkolaskentaohjelmisto, jota kdytetdan pro-
jektin ajankdytonseurantaan.

on sovelluksen kiyttijille ndkyva osa, jonka kautta
kiiyttiji voi kdyttad sovellusta.

on versiohallintaohjelmisto, jota kiytetddn sovelluk-
sen versiohallintaan projektin aikana.

on piirtotyokalu, jota kdytetddn projektin ajatuskart-

tojen laatimiseen.

on kuvauskieli, jota on kdytetty sovelluksen kiytto-
litttymiissa.

on sovelluksessa kaytetty JavaScript-pohjainen kaan-
noskirjasto.

on ohjelmistokehitysympaéristd, jota kdytetdan pro-
jektissa backendin kehityksessa.

on ohjelmointikieli, jota kdytetddn projektissa bac-
kendin kehityksessa.

on ohjelmointikieli, jota kdytetddn projektissa kiyt-
toliittymin kehityksessa.

on yksinkertainen tiedostomuoto tiedonvalitykseen.
Backend ja frontend keskustelevat kayttaen [SONia.

ovat syntaksilaajennoksia JavaScriptiin, joita kédyte-
tddn React.js-ohjelmoinnissa.

on tekstinladontaohjelmisto, jota kdytetdan projek-
tissa dokumenttien laatimiseen Wordin rinnalla.
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Lihdekoodi

Maven

Nginx

Peda.net

PostgreSQL

Powerpoint

React.js

React Bootstrap

Recharts.js

Spring Boot

Tietokanta

Visual Studio Code

Word

on tietokoneohjelman tekstimuotoinen ohjelmointi-
kielinen listaus. Ennen varsinaista suorituskelpoista
ohjelmaa ldhdekoodi kddnnetaan konekieliseksi oh-
jelmaksi.

on sovelluskehitystyokalu, jonka avulla méaritellaan
sovelluksen kddntdmisasetukset ja riippuvuudet.

on palvelimella toimiva vélityspalvelin.

on verkkoympidristd, jota hyddynnetdan opetukses-
sa.

on avoimen ldhdekoodin tietokannan hallintajdrjes-

telma.

on ohjelmisto, jota kdytetdan projektissa tilakatsauk-
sien ja muiden tarvittavien diaesitysten laatimiseen.

on WWW-dokumenttien dynaamisen sisallon kasit-
telyd helpottava JavaScript-kirjasto.

on apukirjasto kadyttoliittymdn komponenttien luo-

miseen.

on apukirjasto, jonka avulla voidaan luoda esimer-
kiksi kaavioita.

on sovelluskehys, jonka avulla pystytetdan taustaoh-
jelmisto.

on palvelimella sijaitseva dataa sisdltdva kanta, jos-
ta sovelluksen taustaohjelmisto hakee dataa.

on ohjelmistokehitysymparisto.

on tekstinkésittelyohjelmisto, jota kidytetdaan projek-
tissa dokumenttien laatimiseen KTEXin rinnalla.
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2.3 Projektin hallinnan termeja

Jarjestelmaitestaus

Katselmointi

Kaytettavyystestaus

Palaveri

Tilakatsaus

Yksikkotestaus

on testaustaso, jonka avulla varmistetaan kokonaan in-

tegroidun jarjestelmén vastaavan sille asetettuja vaatimuk

S1a.

on ldhdekoodin tarkastamistilaisuus, jossa ohjaajat tarkas-
tavat sovelluksen laadun ja esitettdvat parannusehdotuk-

sia.

on testaustyyppi, jonka avulla arvioidaan kayttoliittyméan
helppokéyttoisyytta.

on projektiryhmén, tilaajan edustajien ja ohjaajien yhtei-
nen dokumentoitu keskustelutilaisuus.

on projektipaédllikon jokaisessa palaverissa esittelema kat-
saus, jossa raportoidaan projektin eteneminen.

on yksittdisen ldhdekoodin osion teknistéd testausta.
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3 Taustaa

Projektin tilaajana toimii Jyvéaskyldn yliopiston liikuntatieteellinen tiedekunta. Pro-
jektin tarkoituksena on jatkokehittdd Kodavi-projektin vuosi sitten aloittamaa sovel-
lusta, jolla voidaan visualisoida kyselytutkimusdataa. Visualisoitava aineisto kera-
tadn neljan vuoden vilein kansainvélisessa HBSC Health Behaviour in School-aged
Children-kyselytutkimuksessa, joka Suomessa tunnetaan nimellda WHO-koululais-
tutkimus [5].

3.1 Sovelluksen nykytila

Kodavi-projektin kehittdma sovellus on télld hetkelld kdytossd ja siihen ollaan paa-
osin tyytyvéisid. Sovellus on saatavilla internetissd osoitteessa
https://studyhealth.sport.jyu.fi/. Sovellus on herdttianyt mielenkiintoa
myd0s tilaajaorganisaation ulkopuolella. Sovelluksesta on tehty juttu liikunta- ja ter-
veystiedon opettajien LIITO ry:n lehteen (1/2021, s. 22-23).

Télla hetkelld sovelluksessa on mahdollista suorittaa hakuja ja muodostaa kuvaajia
erilaisten teemojen, muuttujien ja luokittelevien tekijoiden pohjalta.

3.2 Tilaajan tarpeet

Tilaaja toivoo sovellukseen padkdyttdjan roolia. WHO-koululaistutkimus suorite-
taan jdlleen vuonna 2022, joten tilaaja toivoo padkayttdjille helppoa tapaa lisdta da-
taa sovellukseen graafisen kayttoliittyman avulla. Lisdksi tilaaja toivoo paakaytta-
jalle mahdollisuutta lisdtd esimerkiksi suositusarvoja kuvioihin. Suositusarvolla tar-
koitetaan esimerkiksi litkuntasuosituksia, jolloin kdyttdjan hakiessa tietoa koululais-
ten liikkumistottumuksista, sovellus ndyttdisi myos suositusarvot kayttdjalle.

Padkayttdjan roolin ohella tilaaja toivoo sovellukseen latausmahdollisuutta esimer-
kiksi kuvaajille ja tulostaulukoille. Tilaajan mielestd sovelluksen tdrked tehtdva on
avoimen datan tuottaminen. Tdh&n toiveeseen liittyy datan visualisointien kehitta-
minen kayttdjaystavallisyys huomioiden sekd mahdollisuus valita vuosi, jolta kyse-
lyn tulokset esitetdan.

7(33)
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4 Tavoitteet ja tulokset

Luvussa kisitellddn projektissa toteutettavalle sovellukselle, ryhmédn oppimiselle
sekd muille tuloksille asetettuja tavoitteita.

4.1 Sovelluksen tavoitteet

Sovellusta tulee voida kdyttdd ilman esitietoja tai tunnistautumista. Sovelluksen jul-
kisen kdyton tulee onnistua suoraan sovelluksen etusivulta.

Paakayttdjaksi kirjautuneena kdyttoliittymasta voi lisdtd sovellukseen suositusarvo-
ja. Sovelluksen padkayttdjat pystyvat lisddméaan sovellukseen aineistoa ja muokkaa-
maan padkayttdjaoikeuksia. Lisdksi padkdyttdjan on mahdollista tarkastella sovel-
luksen kayttdjatilastoja.

Julkisen kayttdjan kdyttoliittyméstd on voitava tehdéd yksittdisia hakuja. Julkinen
kdyttdja voi tulostaa haun tuloksen itselleen kuvatiedostona tai taulukkotiedosto-
na. Julkinen kéyttdja ei pysty tallentamaan mitdén tietoja tietokantaan.

Sovelluksen tulee olla kéytettdvissa kaikenkokoisilla laitteilla niin vaaka- kuin pys-
tysuunnassa. Sovelluksen tulee tukea uusimpia selainversioita. Sovelluksen tulee
sisdltdd kielituki suomen-, ruotsin- ja englannin kielille.

Kehitettdvan sovelluksen kayttoliittyméan kayttdjalle tarjoamat tiedot ja toiminnalli-
suudet on kuvattu tarkemmin vaatimusmaéarittelyssa.

4.2 Projektin tulokset

Sovelluksen lisdksi projektiryhmad tuottaa seuraavat tulokset:

* Ajankdyttoraportti sisiltdd ryhmén jasenten tyotunnit, sekd niiden jakautu-
misen eri tehtdavakokoansiuuksille ja tehtéville.

* Esittelymateriaali sisdltdd mahdollisten vili- ja loppuesittelyjen esitysgratfii-
kat ja muistiot.

¢ Itsearvioinnit sisdltdvdt ryhmaén jasenten arviot omasta toiminnastaan, koke-
muksistaan ja oppimisestaan projektin aikana.
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Kayttoohjeet sisdltdvit ohjeet sovelluksen kayttoon.

Lisenssisitoumuksella projektiryhmaén jdsenet sitoutuvat sijoittamaan toteut-
tamansa ldhdekoodin valitun avoimen ldhdekoodin lisenssin alaisuuteen.

Lihdekoodi sisaltda sovelluksen ldhdekoodin kommentteineen.

Palaverien dokumentit sisdltdvit palaverien esityslistat, tilakatsaukset ja poy-
takirjat.

Projektiraportti kuvaa projektin toteutunutta lapivientid sekd vertaa toteu-
maa suunnitelmaan kuvaten mm. syita ja vaikutuksia.

Projektisuunnitelma on projektin ldpivientid kuvaava suunnitelma, jossa ku-
vataan mm. projektin aikana kédytettdva termistd, projektin tavoitteet, projek-
tiorganisaatio ja resurssit, projektiryhman jasenten roolit, vastuualueet, tehta-
vat ja tyomaarat sekd projektissa kdytettdva prosessimalli, aikataulu ja riskien
hallintaa.

Sovellusraportti kuvaa toteutetun sovelluksen olennaisimmat toteutusratkai-
sut ja toiminnot, tavoitteiden toteutumista sekd mahdolliset puutteet, heikot
toteutusratkaisut ja jatkokehitysideat.

Sovellussuunnitelmat sisdltavit laaditut kdyttoliittymaén, tietokannan ja raja-
pintojen hahmotelmat.

Sahkopostiarkistot sisdltavit kaikki projektin kahdelle sdhkopostilistalle 1a-
hetetyt sdhkopostiviestit.

Testausraportit kuvaavat kullakin testauskerralla suoritettujen testitapausten
tulokset sekd havaitut virheet ja puutteet.

Testaussuunnitelmat kuvaavat suoritettavat testitapaukset ja testausymparis-
tojen kokoonpanon.

Vaatimusmaarittely sisdltad sovelluksen kidyttdjilleen tarjoamat tiedot ja toi-

minnot.
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4.3 Oppimistavoitteet

Sovellusprojekti tutustuttaa opiskelijat projektimuotoiseen ryhmétydskentelyyn. Re-
kodavi-projektin jasenet saavat projektin aikana kattavan kuvan ohjelmistokehitys-
projektin ldpiviennistd aina aihealueeseen tutustumisesta tulosten toimittamiseen
saakka. Projektissa oleellista on kokonaiskuvan saamisen lisdksi oman roolin ja vas-
tuun ymmartaminen, sekd aiemmilla kursseilla opittujen taitojen hyddyntaminen
kdytannossa. Lisdksi projektin aikana voi saada ajatuksia siitd, millaisia tyotehtavia
haluaa tulevaisuudessa tehda.

Ryhmatyoskentelyssd tarkedd on myos viestintdtaitojen kehittdminen. Projektiryh-
ma oppii viestimaddn niin sisdisesti jasenten kesken kuin ulkoisesti tilaajan edus-
tajien, ohjaajien ja muiden sidosryhmien kanssa. Lisdksi jasenet oppivat laatimaan
ulko- ja kirjoitusasullisesti tasmallisid dokumentteja.

Ryhmissa tyoskenteleminen vaatii muiden jasenten huomioonottamista, ongelman-
ratkaisukykya ja kykya selvittdd konflikteja. Nama taidot ovat tarkeitd niin yksityis-
kuin tydeldmassakin.

Edelld mainittujen tavoitteiden ohella kukin projektiryhmaén jasen on laatinut itsel-
leen henkilokohtaiset oppimistavoitteet:

* Dorrit Himaéldinen haluaa tutustua IT-alan projektipohjaiseen tydskentelyyn,
sekd kehittdd ohjelmointitaitojaan. Teknologioista hdn haluaa oppia oppia esi-
merkiksi tietokannasta ja Spring Bootista, sekd syventdd jo tuttujen teknolo-
gioiden osaamista. Han haluaa myos tutustua projektinhallinnan eri vaihei-
siin.

¢ Tuomas Kontion tavoitteena on saada kokemusta ohjelmistokehitysprojektin
lapiviennistd. Lisdksi hdn haluaa kehittdd ohjelmointitaitojaan ja oppia kayt-
tdamddn uusia teknologioita. Ndistd erityisesti projektissa kdytettdvan Spring
Bootin oppiminen kiinnostaa.

¢ Juha-Matti Rahkolan tavoitteena on saada kosketusta oman alansa projekti-
muotoiseen tyoskentelyyn. Lisdksi han haluaisi pddstd soveltamaan kaytan-
nossd useilla projektinhallintaa kasittelevilld kursseilla opeteltuja tietoja ja tai-
toja. Erityisesti hantd kiinnostavat projektinhallinnan keinot, projektiryhméan
ja tilaajan vélinen kommunikaatio, sekd projektin elinkaaren toteutuminen osa-
na projektiryhmaa.
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* Marjo Tanskan tavoitteena on oppia lisdd ohjelmistokehitysprosessin ldpivien-
nistd yhteisty0ssa tilaajan kanssa sekd projektimuotoisesta tydskentelysta. Li-

sdksi han haluaa oppia lisdd projektissa kdytetyista tyokaluista, kuten PostgreSQL:sta
ja Spring Bootista.

11(33)



Rekodavi-projekti Projektisuunnitelma 1.0.0 Julkinen

5 Projektiorganisaatio ja resurssit

Luku esittelee sovellusprojektin jasenet ja ohjaajat seké tilaajan edustajat. Luvussa
kuvataan myo0s projektissa kdytettavat tilat, laitteistot ja kehitystyokalut.

5.1 Projektiorganisaatio

Rekodavi-projektiryhméaadn kuuluu neljd jasentd: Dorrit Haméldinen, Tuomas Kon-
tio, Juha-Matti Rahkola ja Marjo Tanska. Kaikki jasenet ovat tietotekniikan maiste-
riopiskelijoita.

Dorrit Hamaéldinen tuli IT-opintoihin maisteriohjelman kautta 2019. Opinnoissa han
on painottanut tietoturvaa sekd koodausta. Projektissa kdytettdvistd teknologiois-
ta hdnelle ovat tuttuja Java, JavaScript, Node.js, Maven sekd React. Hénelld ei ole
kokemusta projektimuotoisesta kehittdmisestd IT-alata, mutta yleinen projektimuo-
toinen tydskentely on jonkin verran tuttua.

Tuomas Kontio aloitti tietotekniikan kandidaatin opinnot Jyvaskyldn yliopistossa
2018 ja on nyt edennyt maisteriopintoihin. Maisterin tutkinnosta puuttuvat enda so-
vellusprojektikurssi ja pro gradu -tutkielma. Han on suorittanut ohjelmointi- ja tie-
tokantakurssit, jotka sisdltyvit tietotekniikan perus- ja aineopintoihin. Syventadvissa
opinnoissaan hin on keskittynyt IoT:a, langattomia teknologioita ja tietoturvaa kos-
keviin opintoihin. Hantd kiinnostavat tietotekniikan saralla erityisesti erilaiset laite-
projektit kuten sulautetut jarjestelmat nykyisten IoT- ja mobiilaitteiden muodossa.
Kokemusta projektityoskentelystd ja datan visualisointiin kdytettdvan verkkosovel-
luksen kehittdmistd hdnelld on mm. kandidaattivaiheen sovellusprojektin myota.
Projektissa kdytettdvit ohjelmointikielet Java ja JavaScript ovat ennestddn tuttuja ja
hyvin hallussa. Projektissa kédytetyistd teknologioista SQL-tietokannat ovat ennes-
tddn tuttuja, mutta PostgreSQL-tietokannan hallintajdrjestelma ei ole ollut aiemmin
kaytossa. Backendissd kédytettava Spring Boot ei ole ennestdan tuttu, mutta sen ny-
kyisen suosion ja yleisyyden vuoksi sen oppiminen vaikuttaa erittdin hyoddylliselta
ja mielenkiintoiselta. Frontend-teknologioista Node.js ja React ovat ennestddn jok-
senkin tuttuja. Osa tdhdn projektiin valituista teknologioista on kuitenkin sellaisia,
ettd kurssi tarjoaa hyvdan mahdollisuuden oppia uusia asioita.

Juha-Matti Rahkola valmistui luonnontieteiden kandidaatiksi Jyvaskylan yliopis-
tosta joulukuussa 2019 ja jatkoi siitd suoraan maisteriopintoihin. Hanelld on aiem-
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paa kokemusta projektimuotoisesta tyoskentelystd osana kandidaattivaiheen kurs-
seja. Useat projektissa kdytettavat teknologiat ovat ennestddn tuntemattomia, joten
sovelluksen parissa tyoskentely vaikuttaa olevan mielenkiintoinen oppimisproses-
si. Teknologioista tuttuja ovat Java, JavaScript ja Maven. Ennestddn tuntemattomia
ovat React, Node.js ja SpringBoot. Opintojen kautta ei ole myoskdan toteutettu jatko-
kehitystd sovellukselle, mikéa tekee projektista erinomaisen johdatuksen oman alan
tyoelamdan.

Marjo Tanska on opinnoissaan tutustunut WWW-sovellusten kehittimiseen ja osaan
projektissa kdytettdvistd kehitystyokaluista. Kayttoliittymépuolelta tuttuja ovat Ja-
vaScript, Visual Studio Code, React ja Node.js. Backend-puolelta tuttuja ovat Java ja
Maven. Kdytannon kokemusta projektiluontoisista sovelluskehitystehtdvista ei vie-
14 ole kertynyt.

Tilaajaorganisaatio on Jyvéskyldn yliopiston liikkuntatieteellinen tiedekunta. Tilaajan
edustajina toimivat Nelli Lyyra (yliopistotutkija), Kristiina Ojala (yliopistonlehtori,
terveyskasvatus ja terveystieto) ja Tynjdld Jorma (lehtori, terveyskasvatus ja terveys-
tieto). Lisdksi tilaajan edustajiin kuuluu Jari Villberg (projektitutkija).

Projektin vastaavana ohjaajana toimii informaatioteknologian tiedekunnasta Enni
Stylman. Teknisend ohjaajana toimii Samu Kumpulainen. Jyvéskyldn IT-palvelut
vastaa ryhman jdsenten tietokoneiden ja ohjelmistojen ylldpidosta.

Sovellusprojekti-kurssin yhteydessa jarjestettavan XYHI004 Projektiviestintii IT-alalla-
kurssin opettajina ovat Hanna Kivimaéki ja Katja Kontturi. Sovellusprojektin hallin-
taa, viestintii ja tyokaluja-kurssin padasiallisena opettajana ja yhteyshenkilona toimii
Jukka-Pekka Santanen.

5.2 Projektin tilat, laitteet ja verkkolevyt

Projektilla on kdytossdadan Agoralla huoneet AgC226.3 ja Ag(C226.4, tosin huoneisiin
padsya rajoittaa vallitseva pandemiatilanne. Palaverit jarjestetddn pddosin etdpala-
vereina, mutta tarvittaessa ryhmén vastaava ohjaaja pystyy varaamaan luokan tai
kokoushuoneen Agoralta. Projektiryhmédn kdytossd pandemiatilanteen salliessa on
my0s projektisolun kahvihuone AgC225.2, josta 10ytyy kahvin- ja vedenkeitin, jaa-
kaappi, mikroaaltouuni sekd poyta tuoleineen.
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Lisdksi kdytossd on projektin jasenille yhteinen verkkolevy ja WWW-sivusto tiedos-
tojen sdilytystd ja julkaisua varten. WWW-sivuston julkinen osoite on
http://www.sovellusprojektit.it.jyu.fi/rekodavi.

5.3 Dokumentointityokalut

Projektissa tuotettujen dokumenttien laatimiseen kaytetdan IKTgX-tekstinladontaoh-
jelmistoa tai vaihtoehtoisesti Word-tekstinkéasittelyohjelmaa. Ajankadyton seurantaan
kdytetddn Petri Heinosen laatimaa Excel-tyokirjaa [6], josta saadaan my®0s tilakat-
sauksissa vaadittavat ajankdyttograafit.

Projektipalavereissa esitettdavien tilakatsauksien laatimiseen kédytetdan Powerpoint-
ohjelmistoa. Projektissa tarvittavien ajatuskarttojen laatimiseen kdytetddn Google
Drawings-ohjelmistoa.

5.4 Kehitystyokalut

Projektissa kdytetaan Kodavi-projektin valitsemia tyokaluja. Projektin edetessd voi-
daan tarvittaessa ottaa kdyttoon muitakin apukirjastoja. Kodavi-projektissa kayte-
tyt tydkalut kuvataan alla. Kuvauksen pohjana kéytetty Kodavi-projektin sovellus-
raporttia [7].

Tietokannanhallintajdrjestelméand kdytetddn PostgreSQL-ohjelmistoa. Palvelinpuo-

len taustaohjelmisto on ohjelmoitu Java-kielelld ja sen toteutukseen on kéytetty Sping
Boot-sovelluskehystd. Taustaohjelmistoprosessin hallinnassa kdytetdan Maven-oh-

jelmistokehitystyokalua. Backendin kehitysympaéristond kdytetdaan Intelli] IDEA-oh-

jelmaa.

Kayttoliittyma ohjelmoidaan JavaScript-kielelld ja toteutuksessa hyodynnetdan React.js-
kirjastoa. Kayttoliittyméan toteutuksessa kdytetddn Node.js-sovellusalustaa. Raken-

ne ja ulkoasu maaritelladn HTML5- ja CSS-kielilld. Kayttoliittyman komponenttien
luomisessa hyddynnetddn React Bootstrap-sovelluskehystd ja esitettdvien kuvaajien
toteutuksessa kdytetddn Recharts.js-visualisointikirjastoa. Kayttoliittyméapuolen ke-
hitysympaéristona kadytetddan Visual Studio Code-ohjelmaa.

Lahdekoodin versiohallintaan kdytetdan Git-versiohallintaohjelmistoa. Dokument-
tien versiohallintaan kdytetdaan projektiryhmén verkkolevya.
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5.5 Luennot ja perehdytykset

Projektin rinnalla jarjestetddn kaksi oheiskurssia, joiden suoritukseen kaikki projek-
tiryhmén jdsenet osallistuvat. Oheiskurssien suoritukseen kaytettdva aika kirjataan
ajankdyttoraportissa omaksi kokonaisuudekseen.

Oheiskurssille Sovellusprojektin hallintaa, viestintii ja tyokaluja (TIES412, 1lop) sisélty-
vét seuraavat luennot:

e Aloitusluento (2h)
Versiohallinta (2h)
Vaatimusmadrittely (2h)

Projektin suunnittelu ja hallinta (4h)

Tekijanoikeus ja sopimukset (3h)

Viestintakurssiin Projektiviestintii IT-alalla (XYHI004) kuuluu luentoja, ryhmitoita ja
kaksi véliesittelya. Lisdksi kurssilla késiteltavien dokumenttien kirjoitusasun ja ra-
kenteen muokkaus kirjataan ajankédyttoraportissa viestintdkurssiin kuuluvaksi.
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6 Kaytinteet

Luvussa kuvataan projektin kdytdnteitd. Kaytdnteiden noudattaminen edesauttaa
asetettujen tavoitteiden saavuttamista, tulosten kehittdmistd ja projektin hallittua
lapivientid aikataulun mukaisesti.

6.1 Palaverit

Projektin alkuvaiheessa pyritddn pitdimédan projektiorganisaation palaveri kerran vii-
kossa. Projektin edetessd on mahdollista jarjestdd palavereja harvemmin, esimerkik-
si kerran kahdessa viikossa. Palavereihin kutsutaan kaikki projektiryhmaén jasenet,
ohjaajat ja tilaajan edustajat. Projektiorganisaation palaverien lisdksi projektiryhma
pitdd sisdisid palavereja viikottain.

Jotta projektiorganisaation palaveri on laillinen ja pédatdsvaltainen, tulee projekti-
ryhmén toimittaa sen esityslista projektiorganisaatiolle vahintdaan vuorokausi ennen
palaveria. Pddtosvaltaisessa palaverissa tulee olla paikalla vahintddn yksi projekti-
ryhmaén edustaja, yksi tilaajan edustaja ja vastaava ohjaaja.

Palavereissa kdydddn aina ldpi edellisen palaverin poytékirja, projektipdallikon ti-
lakatsaus projektista, seuraavan palaverin ajankohta, jatkotoimenpiteet ja mahdol-
liset muut asiat. Edelld mainittujen kohtien lisdksi palavereissa keskustellaan kehi-
tettdvan sovelluksen tavoitteista ja toteutusratkaisuista, esitellddn projektiryhmén
tuloksia sekd tehddan projektin etenemista koskevia paatoksia.

Jokaisesta palaverista toimitetaan projektiorganisaatiolle myos poytakirja, jonka pa-
laverissa sihteerind toiminut projektiryhmaén jasen laatii. Lisdksi projektiorganisaa-
tiolle toimitetaan palavereissa kédsitellyt materiaalit. Puheenjohtaja johtaa keskuste-
lua ja huolehtii palaverin etenemisestd esityslistan mukaisesti. Jokaisen projektiryh-
maén jdsenen tulee toimia vdhintddn kerran sekd puheenjohtajana ettd sihteerina.

6.2 Tiedotus

Projektin aikana projektiorganisaation tiedotuksesta vastaa ensisijaisesti projekti-
paaéllikko. Projektiryhmén ulkoisessa viestinndssé jasenet vastaavat omien vastuu-
alueidensa viestinndstd tarvittaville sidosryhmille. Projektiryhmén sisdisessa vies-
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tinndssd jdsenet vastaavat tyomaddrien, tdiden etenemisen ja mahdollisten ongel-
mien raportoinnissa projektipadallikolle.

Projektiorganisaation tiedottamista varten on perustettu kaksi sahkopostilistaa. Sah-
kopostilistaa rekodavi@korppi. jyu. fi kidytetddn projektiryhman, tilaajan edus-
tajien ja ohjaajien tiedotukseen. Sen sahkopostiarkisto on osoitteessa
https://korppi.jyu.fi/kotka/servlet/list—archive/rekodavi/.Lisdk-

si projektiryhmaén jasenten ja ohjaajien kdytossad on sahkopostilista
rekodavi_opetus@korppi. jyu. fi.Sen sdhkdpostiarkisto on osoitteessa
https://korppi.jyu.fi/kotka/servliet/list-archive/rekodavi_opetus/.

6.3 Tiedostojen nimeaminen

Lahdekooditiedostojen nimedmisessa kdytetaan Kodavi-projektin nimedmiskaytan-
teitd. Tiedostojen ja hakemistojen nimet kirjoitetaan englanniksi.

Dokumenttitiedostot nimetddn sisdltdd kuvaavilla nimilld ja dokumentin kielen mu-
kaisesti. Kussakin tiedostonnimessd on ensiksi projektin nimi ja sen jalkeen doku-
mentin nimi. Juokseva numero ja pdivamadra lisdtddn toistuvien tapahtumien tie-
dostoihin, kuten palaverien poytékirjat. Jos nimi koostuu useammasta kuin yhdesta
sanasta, kdytetddn valimerkkind alaviivaa.

6.4 Hakemistorakenne

Projektiryhmén laatimat tulokset tallennetaan CD-levylle, muistitikulle ja julkiseen
WWW-hakemistoon seuraavan hakemistorakenteen mukaisesti. Sisennetty tekstiri-

vi tarkoittaa, ettd kyseinen rivi on sisentdmaéttomaén rivin alihakemisto.

dokumentit

ajankaytto
esittelyt
lisenssisitoumus
projektiraportti

projektisuunnitelma
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sovellusraportti
suunnitteludokumentit

vaatimusmaarittely
palaverit

esityslista
poytakirjat

tilakatsaukset
sahkopostiarkistot

rekodavi

rekodavi_opetus
testaus

testausraportit

testaussuunnitelmat

6.5 Lahdekoodi

Sovelluksen ldhdekoodi kirjoitetaan ja kommentoidaan englanniksi. Aliohjelmat,
luokat ja muuttujat nimetddn kuvaavilla englanninkielisilld nimilld kdytettdavien oh-
jelmointikielten kdytdnteiden mukaisesti. Seuraava esimerkki havainnollistaa pro-
jektissa kdytettdavaa tekijanoikeusmerkintaa.

* Copyright (c) 2020, Dorrit Ha&m&l&dinen, Tuomas Kontio,

Juha-Matti Rahkola, Marjo Tanska

*

*

All rights reserved.
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Seuraava esimerkki havainnollistaa kdytanteiden mukaista Java-ohjelmakoodia, eten-
kin kommentointia ja Javalle tyypillistd camelCase-nimedmistd aliohjelman kohdal-
la. Esimerkki on Kodavi-projektin ldhdekoodista

/%%
* Selects all items.
*
x @return A list of the search results.
*/

List<V> selectAll();

6.6 Testaus

Ohjelmoija suorittaa tarvittavat yksikkotestaukset kirjoittamalleen ldhdekoodille ja
yksikkotestit laaditaan osaksi ldhdekoodia. Sovelluksen kayttoliittymdd testataan
kehityksen aikana koko ajan jdsenten toimesta, jotta varmistutaan sen toiminnasta ja
laadusta. Tilaajan kanssa jdrjestetyissa palavereissa projektiryhmaén jasenten lisaksi
tilaajan edustajat koekayttavit sovellusta jokaisen kehitysvaiheen lopussa. Toteute-
tun sovelluksen laadunvarmistus tapahtuu kédytettavyys- ja jarjestelméatestauksella,

joista molempia jdrjestetddn ainakin kerran.

Kaytettavyystestaukseen osallistuu kayttdjia projektiryhmén ulkopuolelta. Kaytet-
tavyystestauksen vastuuhenkild laatii testaussuunnitelmat testauskerroille ja tes-
tausraportit niiden tuloksista. Suunnitelma sisdltda valittujen kédyttdjien toimesta
suoritettavat toimenpiteet, sekd testausraportti kuvaa testin aikana kirjatut huomiot
kayttdjakokemuksesta.

Jarjestelmétestauksesta vastaava henkild vastaa testauksen ldpiviennistd seké laatii
testaussuunnitelman. Vastaavan henkilon lisdksi vahintdan yksi projektiryhmaén ja-
sen on mukana jdrjestelmatestauksen lapiviennissa. Testaussuunnitelma sisaltda eri
testauskerroilla suoritettavat testitapaukset kuvattuina vaihe vaiheelta. Testausker-
ran suorittaneen jasenen laatimassa testausraportissa kuvataan testauskerran aika-
na tehdyt huomiot tuloksista sekd mahdollisista havaituista virhetilanteista ja puut-
teista.
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6.7 Versiohallinta ja -numerointi

Sovelluksen ldhdekoodin versiohallintaan kédytetddn Git-versiohallintaohjelmistoa.
Lahdekoodi sijoitetaan Gitlab-palveluun, jossa se on projektiryhmén ja ohjaajien
nédhtdvissa projektin ajan.

Julkistetuissa dokumenteissa kdytetddn kolmiportaista numerointia (i.j.k). Projekti-
ryhmén sisédisid versioita numeroidaan pienimmalld merkitsevilld numerolla pai-
kassa k, kuten i.j.1. Projektiorganisaatiolle julkistettavat versiot numeroidaan toisel-
la merkitsevalld numerolla paikassa j, kuten i.1.k. Ensimmadisen koko projektiorga-
nisaation hyviaksyma versio on 1.0.0, ja titd seuraavien hyviksyttyjen versioiden
numerointia kasvatetaan toisen merkitsevan numeron osalta.

6.8 Katselmoinnit ja tulosten hyviksyminen

Projektin aikana sovelluksen ldhdekoodi katselmoidaan teknisen ohjaajan toimes-
ta vahintaan kaksi kertaa. Katselmoinneissa ohjaaja antaa ehdotuksia ldhdekoodin
parantamiseen. Katselmointiin osallistuu teknisen ohjaajan ja vastaavan ohjaajan li-
sdksi koko projektiryhma. Kayttoliittymaa katselmoidaan projektipalavereissa seka
kayttoliittymalle suoritetaan jarjestelma- ja kdytettdvyystestaus.

Tekninen ohjaaja hyviksyy ldhdekoodin viimeisen katselmoinnin yhteydessa tai jal-
keenpdin sdahkopostitse. Vastaava ohjaaja ja tilaajan edustajat hyviaksyvit keskeiset
laaditut dokumentit, joita ovat ainakin projektisuunnitelma, projektiraportti, vaati-
musmaddrittely ja sovellusraportti.

6.9 Tulosten koostaminen ja toimittaminen

Projektiryhmé kokoaa luvussa 4.2 kuvatut projektin tulokset seké tulostettuna pro-
jektikansioon ettd tallennettuina CD-levylle luvussa 6.4 kuvatun hakemistoraken-
teen mukaisesti. Tulokset toimitetaan tilaajalle CD-levylld, muistitikulla ja projek-
tikansiona. Informaatioteknologian tiedekuntaan toimitetaan tuloksista koostettu
projektikansio ja CD-levy, jotka arkistoidaan.
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7 Roolit, vastuualueet ja tehtavit

Luvussa médritelladn projektiryhmén jasenten roolit ja vastuualueet sekéd tehtavit.
Lisdksi arvioidaan projektin tehtdvien tyomaaérid ja esitellddn tehtdvien jakautumis-
ta projektiryhmaén jdsenille.

7.1 Roolit ja vastuualueet

Projektipédallikkond toimii Marjo Tanska. Projektipddllikon vastuulla on projektin
suunnittelu, hallinta ja raportointi sekd sisdisen ettd ulkoisen viestinndn péddasialli-
nen hoitaminen. Projektipdallikon vastuulla on myos tehtdvien jakaminen projekti-
ryhman jasenille ja projektin etenemisen valvominen. Jos projektipaallikkoé on jos-
tain syystd estynyt hoitamaan omia vastuualueitaan, siirtyy vastuu varapaallikkona
toimivalle Juha-Matti Rahkolalle.

Taulukossa 1 on médriteltynd jasenten vastuualueita projekti tuloksiin liittyen. Vas-
tuuhenkil6 vastaa kyseisen tuloksen saattamisesta valmiiksi, seké siihen liittyvasta
viestinndstd projektiorganisaatioon kuuluvien henkildiden ja sidosryhmien kanssa.
Vastuualueen vastuuhenkil6 ei valttamatta toteuta kyseistd vastuualuetta.

Vastuualue Vastuuhenkil
Projektisuunnitelma Marjo Tanska
Projektiraportti Marjo Tanska
Vaatimusmadrittely Juha-Matti Rahkola
Testausdokumentit Dorrit Hamaldinen
Sovellusraportti Dorrit Hamaldinen

Kayttoliittyma (frontend)

Juha-Matti Rahkola

Taustaohjelmisto (backend) ja tietokanta

Tuomas Kontio

Jarjestelmaétestaus Tuomas Kontio
Kaytettavyystestaus Juha-Matti Rahkola
Kayttoohjeet Dorrit Hamaldinen

Taulukko 1: Vastuualueet ja vastuuhenkilot

21(33)




Rekodavi-projekti Projektisuunnitelma 1.0.0 Julkinen

7.2 Tehtdvien tyomaarat

Taulukossa 2 on arvioitu eri tehtdvien tydmaarid. Arvioita on tehty Moveatis-ja Mo-
veo-projektien toteutuneiden tuntien lisdksi valistuneiden arvioiden pohjalta. Ar-
vioita on tehty myos jo projektin toteutuneiden tydmaééarien pohjalta.

Projektiryhmaén jokaisen jasenen tavoitteena on kdyttaa sovellusprojektiin keskiméaa-
rin 17 tydtuntia viikossa. Projektin kesto on noin 16 viikkoa, joten tyétuntien arvioin-
nin mukaan sovellusprojektin ldpivientiin tarvitaan yhteensd noin 1068 tuntia, joka
vastaa 10 opintopisteen kurssisuoritusta. Projektin ohella suoritettaviin oheiskurs-
seihin on laskettu tyotunnit erikseen.

Projektin hallinta

Tehtdva DH | TK | JR | MT | Kaikki
Projektisuunnitelma 1 1| 1] 40 43
Projektiraportti 2 2| 2| 40 46
Seuranta ja hallinta 0 0 0| 18 18
Tiedotus 4 4| 4] 10 22
Tulosten viimeistely ja kokoaminen 5/ 5| 5| 20 35
Yhteensi 12| 12| 12 | 128 164
Palaverit

Tehtdva DH | TK | JR | MT | Kaikki
Esityslistat 0 0/ 0| 10 10
Palaverit 20 20| 20| 20 80
Poytakirjat 15| 15| 15| 15 60
Tilakatsaukset 0 0| 0| 10 10
Yhteensi 35| 35| 35| 55 160
Esitutkimus

Tehtdva DH | TK | JR | MT | Kaikki
Aihealueeseen tutustuminen 20| 20| 20| 20 40
Tyokaluihin tutustuminen 20| 20| 20 4 64
Yhteensi 40 | 40 | 40| 24 144
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Vaatimusmaarittely
Tehtdva DH | TK | JR | MT | Kaikki
Suunnittelu 3 3] 6 3 15
Raportointi 0 020 0 20
Yhteensa 3 31|26 3 35
Suunnittelu
Tehtdava DH | TK | JR | MT | Kaikki
Hakusivu 4 4| 4 0 12
Kirjautuminen 2 2 2 1 7
Taustaohjelmisto (backend) 0 5| 4 4 13
Tietokanta 4 4| 4 0 12
Paakayttajasivu 2 2 2 0 6
Yhteensa 12| 17 | 16 5 50
Toteutus
Tehtdava DH | TK | JR | MT | Kaikki
Hakusivu 10| 10| 30 0 50
Kirjautuminen 5 51| 15 0 25
Taustaohjelmisto (backend) 10| 25|10 | 10 55
Tietokanta 25| 65|33| 13 136
Paakayttajasivu 29| 10| 15| 10 64
Yhteensa 79 | 115 | 93 | 33 320
Jarjestelmaitestaus
Tehtdava DH | TK | JR | MT | Kaikki
Suunnittelu 10 2| 2 2 16
Testauskerrat 2 4| 2 2 10
Raportointi 0] 20 O 0 20
Yhteensa 12| 26| 4 4 46
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Kaytettavyystestaus

Tehtava DH | TK | JR | MT | Kaikki
Suunnittelu 10 2 2 2 16
Testauskerrat 2 2 4 2 10
Raportointi 0 0| 20 0 20
Yhteensa 12 4| 26 4 46
Viimeistely

Tehtava DH | TK | JR | MT | Kaikki
Sovellusraportti 30 5 5 5 45
Katselmoinnit 4 4 4 4 16
Padkayttdjan kayttoohjeet 22 0 0 0 22
Lahdekoodin viimeistely 4 4 4 0 12
Sovelluksen luovutus 2 2 2 2 8
Yhteensa 62| 15| 15| 11 103
Projektin tunnit yhteensa 267 | 267 | 267 | 267 1068
Oheiskurssit

Tehtava DH | TK | JR | MT | Kaikki
Kirjoitusviestinta 25| 25| 25| 25 100
Puheviestinta 25| 25| 25| 25 100
Sovellusprojektin hallinta 24| 24| 24| 24 96
Yhteensa 74| 74| 74| 74 296
Projektin ja oheiskurssien tunnit yhteensa 341 | 341 | 341 | 341 1364

Taulukko 2: Tehtdvien tyomaéarit ja tyonjako
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8 Prosessi ja aikataulu

Luvussa kuvataan kehitystyon tueksi rddtaldityd prosessia. Lisdksi esitellddn pro-
jektin aikataulusuunnitelma, joka toimii tyokaluna projektin hallinnassa.

8.1 Prosessi

Suunnitteluvaiheessa kartoitetaan sovelluksen vaatimuksia tilaajan edustajien kans-
sa keskustellen. Keskustelujen pohjalta laaditaan sovellusta ja ldpivientid kuvaavia
suunnitteludokumentteja.

Sovellusprojektissa noudatettava sovelluksen kehitysprosessi on johdettu projektin
tarpeisiin yhdistelemalld sekd ketterdd prosessimallia ettd inkrementaalisia ja itera-
tiivisia lahestymistapoja. Projektissa on nelja kolmen viikon mittaista kehitysvaihet-
ta. Projektiryhma laatii vaatimusmaarittelyn, joka sisédltdd yhdessa tilaajan kanssa
priorisoituja vaatimuksia. Vaatimukset priorisoidaan ja luokitellaan kokonaisuuk-
siin sovelluksen toimintojen mukaan. Vaatimuksia toteutetaan eri kehitysvaiheis-
sa sitd mukaa, kun edelliset on saatu valmiiksi. Projektiryhmé suorittaa yksikko-
testauksia kehittdmisen aikana ja jokaisen kehitysvaiheen lopussa. Mikali kehitys-
vaiheen aikana on toteutettu ominaisuuksia, jotka nakyvat kayttoliittymdan ja ovat
tilaajan edustajien testattavissa, tilaajan edustajat testaavat ja hyvaksyvit kyseiset
ominaisuudet vaiheen lopussa.

Projektiryhmén sisdisid palavereja pidetddn sddnnollisesti viikottain. Niissd kdydaan
lapi kuluvan kehitysvaiheen tehtdvat ja tulokset, tulevan kehitysvaiheen tehtavét ja
mahdolliset tdiden etenemistd hidastavat ongelmat.

Viimeisessd vaiheessa viimeistellddn sovellus, ldhdekoodi ja dokumentaatio tilaajal-
le luovutusta varten.

8.2 Aikataulu

Kuvassa 1 esitellddn projektin suunniteltu aikataulu. Projektin tulokset luovutetaan
tilaajalle toukokuun 2021 loppuun mennessa.
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9 Riskien hallinta

Luvussa kuvataan projektin mahdollisia riskejd, sekd arvioidaan niiden vakavuuk-
sia ja vaikutuksia projektin ldpivientiin ja tuloksiin. Lisdksi esitellddn tavat riskien
ehkdisemiseen ja riskin toteutuessa niistd toipumiseen.

9.1 Riskien todennikdisyydet ja haittavaikutukset

Taulukon 3 ennakoidut riskit voivat sovellusprojektin aikana toteutua ja toteutues-
saan vaikuttaa projektin tuloksiin ja ldpivientiin. Lisdksi taulukossa esitetddn ar-
vio riskin todenndkoisyydestd ja haittavaikutusten vakavuudesta riskin toteutues-
sa. Luokkina todenndkdisyyden ja haittavaikutusten arvioinnissa on kéytetty kor-
kea, keskitaso ja matala.

Riski Todenndkoisyys | Vakavuus
Projektiryhmaén jasenten esteet Korkea Keskitaso
Koronapandemia ja etatydskentelyn jatkuminen | Korkea Keskitaso
Sovelluksen jatkokehitykseen liittyvat ongelmat | Keskitaso Korkea
Puutteet projektiorganisaation viestinndssa Keskitaso Korkea
Osaamattomuus toteuttaa tilaajan tarpeita Matala Korkea
Tilaajan tarpeiden vadrinymmartaminen Matala Matala

Taulukko 3: Projektin riskit

Luvuissa 9.2-9.7 esitellddn ennakoituja riskejd sekd niiden vaikutuksia projektin 14-
pivientiin ja tuloksiin. Luvuissa esitellddn lisdksi ehkédisykeinot riskien vilttdmiseksi
ja toipumiskeinot riskistd palautumiseen sen toteutuessa.

9.2 Projektiryhmain jasenten poissaolot ja muut velvoitteet

Projektiryhmaén jasenten mahdollisuus panostaa projektiin saattaa vaihdella kevaan
aikana. Mahdolliset poissaolot voivat olla joko suunniteltuja tai ennakoimattomia.
Erityisesti yllattavat tapaukset, kuten sairastumiset, saattavat aiheuttaa projektin

viivastymistd. Koronapandemian vuoksi ryhmén jasenten vakava sairastuminen on
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mahdollista ja voi aiheuttaa pitkidkin poissaoloja. Tédllaisen ylldttavan poissaolon ta-
pauksessa muu ryhmaé edistdd poissa olevan jasenen vastuualuetta, jos sithen ndh-
daan tarvetta.

Projektiryhmaén jasenten keskusteluissa ei ole ilmennyt suunniteltuja poissaoloja ke-
vadn ajalle. Kuitenkin esimerkiksi perhetilanteeseen tai muihin kursseihin liittyvét
odottamattomat velvoitteet saattavat vaikuttaa ryhmén jasenten mahdollisuuksiin
edistda projektia.

Odottamattomia poissaoloja on vaikea ennakoida ja ehkiistd. Projektin vastuualu-
eet my0s pyritddn jakamaan niin, ettd kaksi jasentd vastaa palvelinpuolesta ja kaksi
jasentd kayttoliittymédpuolesta. Talldin joku toinen ryhmén jdsenistd voi jatkaa to-
teutusratkaisun tekemistd mikali joku ryhmaén jdsenistd on estynyt.

9.3 Koronapandemia ja etityoskentelyn jatkuminen

Koronapandemian vuoksi projekti vieddan ldpi tdysin etdtydskentelynd. Etdtyos-
kentelyn tuomia haasteita projektiorganisaation viestintddn kdyddan tarkemmin 1a-
pi luvussa 9.5.

Koronapandemia saattaa vaikuttaa jasenten tyoskentelyyn myos muilla tavoilla. Mah-
dollinen péivéakotien sulkeutuminen saattaa vaikuttaa Hamaldisen mahdollisuuk-
siin osallistua projektiin. Mikéli taas valmiuslaki otetaan kdyttoon, terveydenhuol-
lon henkildston tyovelvoite koskee Tanskaa. Nédissd tapauksissa pyritddn jdrjeste-
lemé&dn tyotehtdvid niin, ettd muiden velvoitteiden vaikutus projektin etenemiseen
on mahdollisimman pieni. Tilanteen helpottuessa aiemmin estynyt projektiryhméan
jdsen tarvittaessa paikkaa tyotuntinsa.

Riskin toteutuessa projektiryhmd keskustelee tehtdvien jakamisesta sekd mahdolli-
sista aikataulumuutoksista. Kaikki muutokset hyvéksytetddn koko projektiorgani-
saatiolla.

9.4 Sovelluksen jatkokehitykseen liittyvit ongelmat

Projektissa jatkokehitetddn vuosi sitten Kodavi-projektissa kehitettya sovellusta. On
mahdollista, ettd uudet lisdttavdt ominaisuudet aiheuttavat konflikteja vanhan so-
velluksen kanssa. Riskid lisd4 se, etteivit projektin jdsenet ole osallistuneet aiemman
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sovelluksen kehittdimiseen. Tédtd riskid pyritddn minimoimaan perehtymaélld mah-
dollisimman hyvin aiemman sovelluksen toimintaan. Kodavi-projektin jasenet ovat
myo0s lupautuneet pitdimédn perehdytyksen projektiryhmaélle sovelluksen toimin-
nasta.

9.5 Puutteet projektiorganisaation viestinnassa

Projektiorganisaation viestinndssa voi ilmetd puutteita monesta syysta. Viestinta voi
olla liian vdhdistd, virheellistd, epdselvaa tai liiallista. Projektiorganisaatio voi valita
huonot tydkalut viestinndn hoitamiseen tai olettaa, ettei viestintddn tarvitse panos-
taa. My0s etédtyo tuo viestintddn haasteita.

Jos viestinndssd on puutteita, voi jokin ominaisuus jddda kehittdamattd. Useampi
kuin yksi projektiryhmaén jasen voivat kehittdd samaa ominaisuutta, jolloin resurs-
seja menee hukkaan. Viestinndn puutteet saattavat myos johtaa odotteluun tai pro-

jektin venymiseen.

Projektiryhmaén sisdistd viestintdd pyritddn ylapitdimédan viikottaisilla projektiryh-
mén jdsenten palavereilla, joissa kdydddn ldapi kunkin jasenen vastuualueiden ti-
lat. Viikkopalaverien lisdksi sovelluksen suunnitteluun osallistuu mahdollisimman
moni projektiryhmén jasen. Tehtdvit pyritddn jakamaan projektiryhmén jasenten
kesken loogisiin kokonaisuuksiin, ja projektipaallikko seuraa tehtdvien edistymista.
Tehtdvakokonaisuudet sijoitetaan aikataulusuunnitelmaan, ja tehtédvien tiloja kay-
déan lapi koko projektiorganisaation kesken viikkopalavereissa.

Projektiryhmé on laatinut sisdistd viestintdd koskevat yhteiset pelisdannot (ks. lii-
te [A). Viestinndn puutteita havaitessa ongelmakohta paikannetaan, ja muokataan
viestintdkdytédnteitd sekd tarvittaessa pelisdantoja.

9.6 Osaamattomuus toteuttaa tilaajan tarpeita

Projektiryhméan osaaminen ei valttdmatta ole riittdvalld taitotasolla jonkin tilaajan
tarpeen toteuttamiseen. Tdma voi johtua tilaajan esittdmasta toteutusratkaisusta, jo-
ka on muita vaativampi toteuttaa. Talloin haluttua ominaisuutta ei valttamatta pys-
tytd kehittimddn ohjelmaan, mika voi rajoittaa sovelluksen hyddyntdmisté ja vai-
kuttaa osaan kéyttdjien tarpeista.
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Projektiryhmén osaaminen on hyviélla tasolla. Tyokaluista osa on ryhmaén jdsenille
tuttuja ja osa vieraita.

Projektiryhmaé pystyy ehkdisemdan ongelmia keskustelemalla tilaajan kanssa totuu-
denmukaisesti projektiryhma taitotasosta, kun tilaajat esittdvat vaatimuksiaan pro-
jektille. Ndin projektiryhmadlle ei tule toteutettavaksi vaatimuksia, joita projektiryh-
ma ei osaa toteuttaa.

Riskin toteutuessa projektiryhma saa tarvittaessa apua tekniseltd ohjaajalta. Projek-
tiryhmad ja tilaajan edustajat keskustelevat tarvittaessa ominaisuuden tarpeellisuu-
desta ja toteutustavasta (mm. ohjelmointikieli ja tyokalut). Ominaisuus ei ehka ole-
kaan niin tarked kuin alun perin on kuviteltu, tai projektiryhmaé voi toteuttaa ky-
seisen toiminnon eri tavalla. Jos ominaisuus on pakollinen ja toteutusratkaisu on jo
pdatetty, kysytddn neuvoa ohjaajilta ja perehdytdan aiheeseen niin, ettd ominaisuus
saadaan toteutettua.

9.7 Tilaajan tarpeiden vadrinymmartiminen

Tilaajan edustajilla on kohtalaisen selked kuva projektin tavoitteista, ja he ovat miet-
tineet sovelluksen kehityskohteet. Tilaajan edustajat ovat kédyttdaneet nykyistd Koda-
vi-sovellusta. Ryhma maéaérittelee vaatimukset yhdessa projektiorganisaatioon kuu-
luvien kanssa.

Riskien ehkdisemiseksi projektiryhma pyrkii alkuvaiheessa muodostamaan selkedn
kokonaiskuvan tilaajan ja kdyttdjien tarpeista ja ongelmista sekd kehitettavan ohjel-
man tavoitteista. Kehitettdvat ominaisuudet ja niiden tarve varmistetaan aina tilaa-
jalta, ennen kuin kyseisen toiminnon kehitystyo aloitetaan.

Kehityksen edetessd tilaajalle esitetddn ohjelman versioita tarpeeksi tihein véliajoin.
Nadin ehkdistdd tilaajan tarpeiden vadrinymmarrys, eikd kehitysresursseja kaytetd
tarpeettomaan kehityskohteeseen.

Riskin toteutuessa vadrinymmarretty vaatimus méaéritelldan tilaajan kanssa keskus-
tellen tarkemmin ja korjataan sovellusta tarpeen mukaan.
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10 Yhteenveto

Rekodavi-projekti jatkokehittdd kevddn 2021 aikana Sovellusprojekti-kurssilla Ko-
davi-projektin kehittdmaa kyselydatan visualisointisovellusta.

Projektin tulokset luovutetaan tilaajalle viimeistddn toukokuun lopussa. Projektin
lapiviennin suurimmat riskit liittyvat koronapandemian vaikutuksiin, kuten etatyo-
hon ja mahdollisiin dkillisiin poissaoloihin.

Sovellusprojekti-kurssi tarjoaa projektiryhmaén jasenille kokemusta projektimuotoi-
sesta tydskentelystd sekd ohjelmistoprojektin ldpiviennistd, suunnittelusta ja hallin-
nasta. Sovelluksen kehittdmisessd jasenet padsevit soveltamaan aiemmilla kursseil-
la opittuja asioita kdytantoon.
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Rekodavi-projekti Projektisuunnitelma 1.0.0 Julkinen

A Ryhmain pelisiannot

Rekodavi-ryhmén pelisdannot:

¢ Kerran viikossa pyritddn kokoustamaan projektiryhman kesken.
¢ Discordista saa ryhman jasenet nopeastikin kiinni.
- Ryhmin jasenet lukevat viestit joka pdiva noin klo 12.

¢ Pyritddn avoimuuteen ryhmékeskustelun tiimoilta, kdytetdan sihkopostilisto-
ja.

* Ajankédyttoraportit projektipaéllikolle palaveria edeltdvina iltana.

¢ Kokouksen puheenjohtajan ja sihteerin roolit kiertdvat ryhmaén jasenten kes-
ken.

¢ Ryhmin jasenten tulee ilmoittaa ajoissa jos tulee suuria esteitd (sairastuminen,
matka tms).

* Dokumentit jaetaan verkkolevylle, ldhdekoodi Gitlabiin.

- Jokainen ryhman jasen huolehtii laatimiensa dokumenttien varmuusko-
pioinnista.
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