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Tietoa projektista

UCOT-projekti suunnittelee ja toteuttaa Jyvaskylan yliopiston tietotekniikan laitok-
selle ohjelmiston. T4lld ohjelmistolla voidaan heuristiikkoja kédyttden etsid kdyttota-
pauksista ohjelmistokehityksen analyysivaiheen olioluokkia.

Tekijat:
e Ilari Liukko (IL) ilanliuk@c.jyu.fi 050-4367494
e Tuomo Pieniluoma (TP) tuj upi en@c.jyu.fi 040-7202054
e Vesa Pikki (VP) vevijopi @c.jyu.fi 044-5288031
e Panu Suominen (PS) panu. suom nen@Kki . fi 050-3458484
Tilaaja:
e Tommi Kérkkdinen tka@rit.jyu.fi 040-5677854
e Antti Hakala ant hakal @c.jyu.fi 040-7096224
Ohjaajat:
e Ville [somottonen vilisom@c. jyu.fi 014-2604976
e Miika Nurminen m nurm n@c. j yu. fi 014-2602530
Tarkkailija:
e Antti Hallamé&ki antahal | @c. jyu.fi 044-3555356
Yhteystiedot:
e Sahkopostilistat: ucot 06@or ppi . jyu. fi,
ucot _opet us@or ppi.jyu.fi
e Projektiarkisto: https://korppi.jyu.fi/list-archive/
ucot 06/ i nd. ht n
e Opetusarkisto: https://korppi.jyu.fi/list-archive/

ucot _opetus/ind. htm
o Tyohuone: Ag C222.2 / 014-2604963
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1 Johdanto

UCOT-projekti toteutti Jyvaskyldan yliopiston tietotekniikan laitokselle, Agora Cen-
terille ja Tekes-hankkeen rahoittamalle Tuotanto 2010-tutkimusprojektille sovelluk-
sen, jolla analyysivaiheen olioluokkia voidaan muodostaa kédyttdtapauskuvauksis-
ta. Sovelluksen tarkoituksena on tukea, sekd osittain automatisoida olioanalyysin
tekemistd jasentdmalld kdyttotapauskuvausta ja erottelemalla siitd analyysin kan-
nalta oleelliset asiat. Tdtd sovelluksen erottamaa, analyysin tukena kdytettdvaa tie-
toa, kutsutaan kasitemalliksi.

Tama dokumentti on UCOT-projektin sovellusraportti. Raportissa kdydaan lapi so-
velluksen rakennetta ja osien toimintaa, sekd kuvataan ja perustellaan sovelluk-
sen kehittdmisessd kaytettyja toteutusratkaisuja. Lopuksi esitellddn projektin aikana
esille tulleet kehitysideat, jotka ajanpuutteen vuoksi on jétetty jatkokehitykseen.

Luvussa 2 esitellddn sovelluksen kayttoliittyméan rakennetta ja toimintoja. Luvussa
3 esitellddn sovelluksen arkkitehtuuria ja toiminnallisuutta, sekd esitelldan sovel-
luksen hyddyntamaét ulkoiset komponentit. Luku 4 keskittyy sovelluksen sisdisten,
sekd muiden sen tukemien tietorakenteiden esittelyyn. Luvussa 5 esitellddn sovel-
luksen modulien rajapinnat ja luku 6 esittelee sovelluksen ldhdekoodin muotoilu
ja kommentointi kdytdnteet, sekd esittelee toteutusympariston ja projektissa kayte-
tyt tyokalut. Luvusta 7 16ytyvit jatkokehitysideat sekd toteutusratkaisujen analyysi.
Liitteestd A esitelldan sovelluksessa ja projektissa esiintyvit termit ja liite B koostuu
sovelluksen luokkien Javadoc-kommenteista.
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2 Kiyttoliittymi

Tassd luvussa esitellddn UCOT-sovelluksen kdyttoliittymaa.
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3 Arkkitehtuuri ja toiminnallisuus

Téssd luvussa kdydédan lapi sovelluksen arkkitehtuuria, sekd sovelluksen osien toi-
mintaa ja tehtdvid. Lisdksi esitellddn sovelluksen hyddyntdmét ulkopuoliset kom-
ponentit ja sovellukset.

Userlnterface «interface» UCOT core
Ullnterface InputAdapler
-
1 0..n
| _«implementsy . o _suses» __ |
ParserAdapter
—/% -
1 0..n
-— >
i winterface» HeuristicModule
Kayttsja Controlinterface P —
1 0..n
impl t
| cusesy N <]_'TP_EE'9_“_SE j
OutputAdapter
-
1 0..n

Kuva 3.1: Sovelluksen arkkitehtuuri.

3.1 Yleinen arkkitehtuuri

Sovellus suunniteltiin modulaariseksi, jotta sovelluksen komponentteja voidaan myo-
hemmin korvata tai lisdtd tarpeen mukaan.

3.1.1 Core

Sovelluksen toiminnan kannalta keskeisin komponentti on cor e. Sen vastuulla on
sovelluksen muiden komponenttien hallinta, sekd niiden toiminnan ohjaaminen.
Cor en vastuulla on myds muiden komponenttien alustaminen sovelluksen kadyn-
nistyessd. Cor € myos hoitaa sovelluksen | nput Adapt er i n lukeman datan ohjaa-
misen kdytettdville Par ser Adapt eri | | e ja sen ulostulon ohjaamisen

Heuri sticAdapterille.
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3.1.2 UserInterface

Ohjelman kayttoliittymakomponentti, jonka kautta kdyttdjan on mahdollista ohjata

sovelluksen toimintaa.

..ja tarkennusta....

3.1.3 InputAdapter

Komponentti, jonka vastuulla on kdyttotapauskuvausten lataaminen sille osoitetus-
ta lahteestd. Lahde voi olla kovalevyll4 sijaitseva tiedosto, verkossa sijaitseva tiedos-
to tai jokin vastaava, jonka sijainnin voi osoittaa URL:n avulla.

| nput Adapt er lataa ja jasentdd cor en sille toimittaman ldhteen sisdltaimaét kayt-
totapauskuvaukset sovelluksen sisdiseen esitysmuotoon, jota esitellddn tarkemmin
luvussa 4. Lataamisen jdlkeen | nput Adapt er toimittaa lahteestd saadut kayttota-
pauskuvaukset cor el | e.

3.1.4 ParserAdapter

Komponentti, joka suorittaa cor en sille sovelluksen sisdisessé esitysmuodossa an-
tamalle jasentamattomalle kayttotapauskuvaukselle morfologisen jasennyksen. Par ser Adapt er
palauttaa cor el | e saamansa kdyttotapauskuvauksen jasennettyna.

Par ser Adapt er voi itse jasentdd sille annetun kdyttotapauskuvauksen tai se voi
toimia sovelluksen jdsennin-rajapinnan toteuttavana sovittimena ulkopuoliselle ja-
sentimelle.
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3.1.5 HeuristicAdapter

3.1.6 OutputAdapter
3.2 Abbottin heuristiikka
3.3 Stanfordin jisennin

3.4 Dot
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4 Tiedosto ja tietorakenteet

Esitellddn ohjelman sisdisid tietorakenteita (kédsitemalli) ja tiedostorakenteet, joita
ohjelma voi lukea ja tallentaa.

4.1 Kaisitemalli

Esitellaan kasitemallia

- kdsitemallin rakenne

- mité silld voi kuvata

- kuinka sitéd kdytetdan (kédsitemallin editori rajapinta)

4.2 Simple Input Format

esitellddn lyhyesti Simple Input Format
- miksi suunniteltiin

- notaatio

- kdytto

4.3 ProcessML

esitelldadn ProcessML:d4

- mihin tarkoitukseen suunniteltu

- miten kdytetddn ohjelmiston kanssa
- esimerkki syntaksista
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44 GXL

esitelldaan GXL:d4 - mihin tarkoitukseen suunniteltu
- miten kdytetddn ohjelmiston kanssa

- muita sitd kdyttdvid ohjelmistoja

- esimerkki syntaksista
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5 Rajapinnat

Esittely rajapinnasta ja niistd toimista mitd rajapinnan toteuttavan luokan tulee myos
suorittaa..

5.1 Controllnterface

Ytimen rajapinta, jonka kautta UI kutsuu sita.

5.2 Inputlnterface

Rajapinta kdyttotapauksien lataamiseen ldhteesta.

5.3 ParserInterface

Rajapinta jasentimien kayttoon.

5.4 HeuristicInterface

Rajapinta heuristiikkojen kayttoon.

5.5 OutputInterface

Rajapinta kdsitemallin tallentamiseen ulkoiseen muotoon.

5.6 Ullnterface

Rajapinta kayttoliittymalle, jonka kautta core kutsuu sita.
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6 Ohjelmointikdytanteet ja toteutusymparisto

Kerrotaan lyhyesti kuinka projektin ldhdekoodi on muotoiltu ja kommentoitu.
Kerrotaan toteutusymparistosta.

9(12)



UCOT-projekti Sovellusraportti 0.01 Julkinen

7 Jatkokehitysideat

Tahan mennessa tulleet ja tulevat ohjelmiston kehittdmisideat, joita timéan projektin
puitteissa ei pystytd toteuttamaan.
Listataan asioita jotka jdlkeenpdin ajateltuna olisi kannattanut tehda toisin.
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A Termit
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