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ucot 06/ i nd. ht n
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1 Johdanto

UCOT-projekti toteutti Jyvaskyldn yliopiston tietotekniikan laitokselle ja Agora Cen-
terille ohjelmiston, jolla analyysivaiheen olioluokkia voidaan muodostaa kaytto-
tapauskuvauksista. Sovelluksen tarkoituksena on osittain automatisoida analyysi-
vaiheen olioluokkien suunnittelua ja osoittaa tuloksen automatisoinnin mielekkyys
(proof of concept). Ohjelmisto toteutettiin Tekes-hankkeen rahoittamalle Tuotanto
2010 -tutkimusprojektille.

Oliokeskeisen ohjelmistotuotannon kaksi ensimmadistd vaihetta ovat vaatimusmaa-
rittely ja -analyysi. Vaatimusmadarittelyvaiheessa asiakas ja jarjestelméa kehittdva os-
apuoli méadrittelevit jarjestelmén tarkoituksen ja analysoivat ongelman, jota ratkai-
semaan jdrjestelma kehitetddn. Tuloksena on vaatimusmaarittely ja myos kayttota-
pauskuvaus, mikali kdytetdan kayttotapauspohjaista kehitysmenetelmdd. Kayttota-
pauksista voidaan 16ytaa kirjoitettua tekstia tutkimalla tarkeimmat sovellusalueen
késitteet, joista tehdddn analyysivaiheen olioluokkia. Analyysivaiheen tarkoitukse-
na on tuottaa sovellusaluetta tarkasti kuvaava malli, jonka pohjalta jarjestelma voi-
daan suunnitella ja toteuttaa.

Projekti toteutetiin neljan hengen ryhmaéssa. Ryhméaan kuuluivat Ilari Liukko, Tuo-
mo Pieniluoma, Vesa Pikki ja Panu Suominen. Projektipdéllikkona toimi Vesa Pikki.
Projektin vastaavana ohjaajana toimi Ville Isomd&ttonen ja teknisend ohjaajana Miika
Nurminen. Asiakkaan edustajina toimivat Tommi Karkkdinen ja Antti Hakala.

Projekti toteutettiin ketteradlld prosessimallilla kuudella 2-3 viikon iteraatioilla, joista
ensimmadinen alkoi 22.9. ja viimeinen loppui 22.12. [TODO: Korjaa oikea loppumi-
saika ja iteraatioiden méaarad]

1.1 Dokumentin tarkoitus

Taméd dokumentti on raportti UCOT-projektin ldpiviennistd. Dokumentissa kuva-
taan projektin tavoitteiden toteutumista ja sitd, kuinka se vastasi projektisuunnitel-
maa [1]. Néiden lisdksi ryhmaén jasenet kertovat kokemuksistaan projektista.

Luvussa 2 esitellddn projektin tavoitteiden toteutumista. Luvussa 3 analysoidaan,
kuinka projekti hyodynsi kdytossd olevia resursseja. Luvussa 4 tutkitaan projektin
hallintatapoja ja niiden onnistumista projektin ldpiviennin aikana. Luvussa 5 ana-
lysoidaan iteraatioiden ajankdyton toteutumista, seka tarkastellaan, toteutuivatko
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suunnitellut tydtehtdavat. Luvussa 6 pohditaan projektissa kdytettyd prosessimallia
ja sen suunniteltua aikataulua, sekd sitd miten ne soveltuivat ohjelmiston toteutuk-
seen. Luvussa 7 analysoidaan projektin riskien toteutumista. Luvussa 8 ryhman ja-
senet kertovat kokemuksistaan seka siitd, mitd ovat oppineet projektista.
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2 Tavoitteiden toteutuminen

Téssd luvussa kuvataan projektin tavoitteiden toteutumista.

2.1 Sovellus

Projektin tavoitteena oli toteuttaa analyysivaiheen oliomalleja kdyttdtapauksista tuot-
tava sovellus. Sovellukseen tuli my0s toteuttaa kayttoliittymad, jolla kyseistd olio-
mallia voidaan muokata. Sovelluksen tavoitteet ja niiden toteutuminen on listattu
tarkemmin projektin vaatimusmaarittelyssa [3]. Sovelluksen vaatimusten toteutus-
tapa selvida projektin sovellusraportista [2].

UCOT-projekti toteutti kaikki olennaisimmat vaatimukset. Pddtavoitteena oli toteu-
tuskelpoisuuden todistaminen, joka toteutui jo toisen iteraation kohdalla. Toteute-
tulla sovelluksella voidaan kayttotapauksia ladata, jasentdd ja heuristiikkoja sovel-
tamalla muuttaa ne olimalleiksi. Sovelluksella voidaan my6s muokata oliomallia ja
tallentaa se eri tiedostomuodoissa.

Ensimmadistd iteraatiota lukuunottamatta jokaisessa iteraatiossa oli aina muutama
toteutumatta jadnyt vaatimus. Toteutumatta jadneistd vaatimuksista jokaisesta oli
kuitenkin aina toiminnallisuus ajallaan tehty ja vaatimuksen toteutumisen esti bu-
gi. Ndistd huolimatta projekti pysyi kuitenkin aina aikataulussa ja kaikki tarkeit
vaatimukset toteutuivat.

2.2 Projektiryhmin oppimistavoitteet

Projektiryhmédn péadtavoitteet olivat saada kidytdnnon kokemusta projekti- ja ryh-
maéty0std, sekd oppia kdytettdva prosessimalli. Vaikka projektiryhmaldisilld ei ollut
aikaisempaa kokemusta projektityoskentelystd onnistui projektimuotoinen ryhma-
tyoskentely ongelmitta. Projektiryhmén jasenet oppivat parantamaan keskindistd ja
ryhmén ulkoista kommunikaatiota alkukankeuksista huolimatta. Téta edisti se, etta
projektiryhmaén jasenet nékivit toisensa pdivittdin ja sdhkopostilistaa hyddynnet-
tiin aktiivisesti. Tehtdvien jakaminen ryhmaén sisdlld toimi hyvin ja ryhmaén jasenet
oppivat luottamaan toistensa taitoihin. Yleinen henki projektin ldpiviennin ajan oli
positiivinen.
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Projekti toteutettiin kdyttden ketterdd prosessimallia. Se tuli erittdin tutuksi projekti-
ryhmaldisille, silld jokainen projektiryhmaén jasen osallistui kaikkiin ohjelmistopro-
jektin vaiheisiin ja tehtdviin. Projektipéallikon tehtdvid hoiti kuitenkin vain Vesa
Pikki, joka toimi projektipddllikkond koko projektin ldpiviennin ajan. Painotus eri
tehtdviin jakautui projektin alun tehtdvien mukaisesti. Esimerkiksi Panu Suominen
teki O-iteraation aikana testin Abbottin heuristiikan implementoimisesta ja hdnen
vastuulle paétyi lopulta sovelluksen heuristiikan toiminta. Dokumenttien kirjoituk-
sesta jokaisella oli vastuullaan ainakin yksi isompi dokumentti. Vastuusta huolimat-
ta dokumentit toteutettiin aina pareittain. Dokumenttien kirjoituksessa ryhma oppi
katselmointikdytdnteitd ja my0s parantamaan omia kirjoitustaitojaan.

Yleisesti projektin aikana ryhma oppi lisdksi suunnittelemaan projektin lapivientia,
sekd sovelluskehityksen aikataulun suunnittelua. Ryhmaén taidot kehittyivat myos
arkkitehtuurin suunnittelussa. Ryhméa oppi myos toisiltaan paljon ohjelmoinnista.
Aihealueen takia myos kdyttotapaukset ja analyysivaiheen oliosuunnittelu tulivat
tutummaksi.
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3 Organisaatio ja Resurssit

Projektiryhmalld oli projektisuunnitelmassa [1] médritellyt resurssit ja koulutus kay-
tossddn. Tassd luvussa kuvataan kuinka projektiryhméa hyodynsi niita.

3.1 Koulutus

Projektiryhmaé sai sovellusprojektiin kuuluvaa koulutusta, johon kuului seuraavat

luennot:

Projektin johtaminen ja hallinta

e CVS

Kaytettavyys

Tekijanoikeus ja sopimukset

Viliesittelyt

Projektiryhmaé koki luennot osin hyodylliseksi, mutta hieman liian pitkiksi ja tasol-
taan liian alhaiseksi suunnatuiksi. Ne jérjestettiin kesken projektin ldpiviennin ja
olivat suhteellisen pitkid. Tdlloin ne keskeyttivit tydskentelyn ja usein projektiryh-
maé ei endd luentojen jdlkeen jaksanut jatkaa normaalia tyoskentelyd. Monissa luen-
noissa kdytiin myos ldpi asioita, jotka ovat tulleet esille aikaisemmissa luennoissa,
varsinkin kédytettdvyysluennoissa, eikd projektiryhma kokenut kuin osan kulutetus-
ta ajasta hyddylliseksi. Projektiryhmédn mielestd vastaisuudessa oheisluennot tulisi
jdrjestdd ennen projektin alkua tai projektin alussa véliesittelyjd lukuunottamatta.

Projektiryhmad itse toivoi Bugzilla-koulutusta, mutta totesi Bugzillan olevan tarpeet-
toman laaja projektin kokoon suhteutettuna.

Projektiryhmé&n ehdotus kdytettavyyspdivan parantamiseksi olisi tiivistdaa luento ly-
hyemmaéksi karsien muilla kursseilla ilmi tulleet asiat. Taman lisdksi kédytettavyys-
luennoitsija kiertdisi projektiryhmien luona ja auttaisi projektiryhmid parantamaan
sovellusten kdytettdvyyttd henkilokohtaisesti. Télldin jokainen ryhmad saisi sovel-
lukselleen sopivaa koulutusta ja ryhmat, joilla ei ole kayttoliittymad eivat suotta
joudu pitkille luennoille, joista ei projektin lapiviennin kannalta ole hyotya.
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3.2 Resurssit

Projektiryhmalld oli kdytossdan projektitila ja laitoksen tarjoamat neljd tietokonet-
ta. Projektiryhma toteuttikin sovelluksen ja dokumentit projektitilassa laitoksen tar-
joamilla tietokoneilla. ATK-tuelta projektiryhmaé pyysi asennettavaksi kahteen pro-
jektitilan tietokoneeseen Windows-kayttojarjestelmén, silld projektiryhmd koki sen
parantavan tehokkuutta. ATK-tuelta pyydettiin my0s projektitilan koneisiin asen-
nettavaksi tarvittavat ohjelmistot, sekd tukea erindisissa vikatilanteissa.

Projektin ldapiviennin loppuvaiheessa projektiryhmé halusi my6s varmistaa sovel-
luksen Linux-yhteensopivuuden. Tédtd varten ATK-tuelta pyydettiin erillinen Linux-
kone testikdyttoon. Tatd konetta Vesa Pikki kdytti viikon sovelluksen kehittdmiseen
ja ndin varmisti sen toimivuuden Linux-ympaéristossa.
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4 Hallintatavat

Téssd luvussa kerrotaan, kuinka projektin etenemistd hallittiin tarkastuspisteiden,
palaverien ja ajankdyton raportoinnin avulla.

4.1 Hallinta

Projektin etenemistd seurattiin iteraatioiden taitoskohtiin sijoittuvissa palavereissa.
Niissd kaytiin formaalisti 1dpi toteutetut vaatimukset ja padtettiin seuraavan iteraa-
tion tehtédvistd. Iteraatioiden viliin sijoittuvissa tarkistuspisteissad keskusteltiin pa-
lavereissa epdselviksi tai kesken jddneistd asioista. Tarkistuspistekdytanto todettiin
erittdin hyviaksi kdytettdvassa prosessimallissa. Tédlloin projektiryhma péaéasi kasvot-
tain keskustelemaan asiakkaan edustajien kanssa viikottain paria poikkeusta lukuu-
nottamatta.

Projektin palavereissa asiakkaan edustajien annettiin kdyttaa sovellusta, kun kéytiin
lapi toteutettuja vaatimuksia. Tdma todettiin hyvéksi ratkaisuksi, silld asiakkaan
edustajat 10ysivat aina bugeja. Tadlloin projektiryhmd sai myos ensiarvoista koke-
musta kdyttoliittymén toimivuudesta ja intuitiivisuudesta. Usein asiakkaan edusta-
jan kdyttdessd sovellusta herasi paljon keskustelua sovelluksesta sekd mahdollisista
kehitysideoista.

Projektisuunnitelmassa [1] suunniteltuja projektiryhmaén sisdisid palavereja ei kat-
sottu tarpeelliseksi, silld projektiryhmén projektitila avoimuutensa ja tilansa puo-
lesta kannusti keskindiseen kommunikointiin. Tamén lisdksi projektipaallikko jo-
kaisen pdivén lopuksi lyhyesti keskusteli jokaisen projektiryhmaéldisen pédivan tyon
tuloksista. Talloin projektipddllikko oli tietoinen projektin etenemisesta.

Projektitilassa oli myos valkotaulu, johon jokaisen iteraation taitoskohdassa kirjoi-
tettiin iteraation tehtdvit ja niiden vastuuhenkil6t. Taulusta ilmeni my6s tehtdvien
prioriteetti ja toteutumisprosentti. Taméa myos auttoi projektipaallikkdd seuraamaan
projektin etenemistd, sekd projektiryhmaén jasenet pystyivit siitd itsendisesti valitse-
maan tehtdviad prioriteetin ja vastuun perusteella. Tama kaytanto todettiin erittdin
hyviéksi ja toimivaksi.

Projektiryhmalld oli kdytossd ohjausta, jota pyydettiin ongelmatilanteiden ja kysy-
mysten ilmaantuessa.
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Projektiryhmén ajankdyttod halittiin Excel-ajankédyttosovelluksella, johon tyotunnit
ja tehtavat kirjattiin projektin lapiviennin ajan. Silld pystyttiin seuraamaan suunni-
teltujen tydtuntien toteutumista, sekd kdyttda sitd apuna seuraavien tehtdvien suun-
nittelussa.

Projektin dokumentit ja muut tuotokset sijoitettiin projektin WWW-sivuille. Doku-
menteistd sijoitettiin kaikki eri versiot WWW-sivuille asiakkaan toivomuksesta. Pro-
jektin WWW-sivuilta 18ytyvit seuraavat dokumentit ja tuotokset:

Projektiin liittyvat dokumentit, jotka kuvattiin projektisuunnitelmassa [1]

Palaverien esityslistat ja poytékirjat

Ajankdyton raportointi, joka sisdltdd kuvauksen projektin ryhmén jasenten
kdyttamistd tyotunneista

Sovelluksen ldhdekoodi

Projektiryhmén tuottamat muut dokumentit

4.2 Palaverit

Palaverien puheenjohtajan ja sihteerin tehtdvit kiersivit projektin ajan jasenelta toi-
selle projektisuunnitelmassa [1] suunnitellulla tavalla yhtd poikkeusta lukuunotta-
matta. Puheenjohtajan tehtdvdna oli ldhettdd esityslista palaveriin osallistujalle ja
toimia palaverissa puheenjohtajana. Sihteerin tehtdvéna oli laatia poytdkirja pala-
verista, ldhettdd se palaverin jdlkeen asianomaisille, kirjoittaa katselmoitaville do-
kumenteille ehdotetut muutokset ylos, sekd kirjoittaa iteraation tuloksia tarkastel-
lessa esiintyneista virheistd virheraportti.

4.3 Dokumentit ja katselmoinnit

Projektin dokumentit ladottiin IXTEX 2--ladontaohjelmalla kdyttden laitoksen tarjoa-
maa dokumenttipohjaa. Dokumentit julkaistiin PDF-muodossa projektin WWW-
sivuilla. Tiedostojen nimedmismuoto on seuraava:

UCOT- dokunent i n_ni m - ver si 0. Tiedostonimi on jaettu kolmeen erilliseen osioon,

8(39)



Julkinen Projektiraportti 0.03 UCOT-projekti

jotka erotetaan toisistaan valiviivalla. Véalilyonnit korvataan alaviivalla. Versionu-
merointia kuvataan myohemmassa kappaleessa. Dokumenttien katselmointi tapah-
tui palavereissa asennus- ja kdyttoohjetta lukuunottamatta. Katselmointi alkoi sillé,
ettd projektiryhma ldhetti dokumentin kaksi tyopdivdd ennen katselmointia projek-
tin sdahkopostilistalle. Palaverin osapuolet lukivat dokumentin ennen palaveria ja
valmistautuivat palaverissa esittimadan huomioita dokumentista. Katselmointia pa-
laverissa johti dokumentista vastaava ryhmaén jasen. Katselmoinnissa dokumentti
kédytiin ldpi sivu sivulta sihteerin kirjatessa dokumentille ehdotetut muutokset. Lo-
puksi dokumentille asetettiin tarkastajat, jotka tarkistivat dokumentille ehdoitettu-
jen muutosten toteutumisen. Heiddn hyvaksyttya toteutetut muutokset, voitiin do-
kumentti hyvaksya.

4.4 Versionhallinta

Projektissa kaytettiin CVS-versionhallintajdrjestelmédd sekd dokumenttien ettd lah-
dekoodin versioiden hallintaan. Dokumenteissa ja ldhdekoodissa kaytettiin seuraa-
vanlaista versionumerointia: versio 0.x tarkoittaa keskeneraistd versiota, missi x on
kokonaisluku valilta 01-99. Esimerkiksi “0.05”. Versio 1.00 on hyvéksytty versio.
Tarvittaessa numerointi jatkuu edelld mainitulla tavalla.

CVS pohjainen versionhallinta otettiin projektissa kdyttoon heti CVS-luennon jal-
keen. Se todettiin erittdin hyvaksi ja kdytannolliseksi ratkaisuksi projektin tiedosto-
jen jakamiseen, varmuuskopioimiseen ja version hallintaan.

4.5 Tiedotus

Tiedottaminen tapahtui pddosin siahkopostitse ja palavereissa. Projektin tiedotuk-
sesta vastasi projektipdallikko. Tamd mahdollisti sen, ettd muut projektiryhmén ja-
senet pystyivat keskittymdan kasilld oleviin tehtaviin. Ongelmatilanteista tiedotet-
tiin vélittomasti sihkopostilistalle.
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5 Tehtdvit, tyomaarat ja tyonjako

Tassd luvussa tarkastellaan tyomdérien ja tehtdvien jakautumista projektiryhméan
kesken. Tyotehtavat suunniteltiin iteraatiokohtaisesti, tastd kerrotaan tarkemmin lu-
vussa 6.

Tyotehtavid ovat esitutkimus, oheisluennot, projektin hallinta, suunnittelu, toteutus
ja vaatimusmaddrittely. Esitutkimukseen kuuluvat tekniikoiden ja toteutustapojen
tutkiminen, kuten esimerkiksi GXL-tiedostomuoto. Oheisluento-tyotehtaviin kuu-
luvat sovellusprojektin oheiskurssin sisdltimaét luennot, esittelyt ja esittelyihin val-
mistautuminen. Projektin hallintaan kuuluvat seuranta ja tiedotus, palaverit ja nii-
hin liittyvéat toimet, ajankdyton seuranta ja projektin raporttien kirjoittaminen pois-
lukien asennus- ja kdyttoohje. Suunnittelu-tyotehtaviin kuuluvat sovelluksen, sen
kayttoliittyman ja rajapintojen suunnittelu. Toteutus-tyotehtdviin kuuluvat ohjel-
mointi, testaus, refaktorointi ja katselmoinnit. Vaatimusmaarittely-tydtehtaviin kuu-
luvat vaatimusmaarittelyn ja kdayttotapauksien kirjoitus.

Tassd luvussa kdytettaviat kaaviot on luotu 11.12.2006 ja kuvastavat sen ajankohdan
ajankdyttod. Kaavioiden suhdeluvut eivit projektin loppua kohti tule muuttumaan
huomattavasti. Ainoastaan projektinhallinta-vaiheen tunnit kasvavat.
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5.1 Ryhmain tyonjako
Kuvassa 5.1 ndkyy projektiryhmén jasenten tyotehtdvien jakautuminen vaiheittain.

Ajankaytto vaiheittain

Esitutkimus, 51:10; 4 %
Oheisluennot; 110:00; 9%

Yaatimusmaarittely, 66:20; 6 9%

Toteutus; 426:49; 36 %

Projektin hallinta; 43447, 36 %

Suunnittelu; 110:15; 9 %

Kuva 5.1: Projektiryhmén ajankdytto vaiheittain.

Tyotehtdvistd isoimmat kokonaisuudet muodostavat projektin hallinta ja toteutus.
Projektin hallinnan koon suuruuteen osaltaan vaikuttaa se, ettd se sisdltdd useita
osakokonaisuuksia kuten palaverit ja niihin liittyvat toiminnot, sekd tdmén ja doku-
mentin [1] kirjoittamisen. Toinen syy sen kokoon liittyy kdytettdvaan prosessimal-
liin. Prosessimallissa jokainen iteraatio suunnitellaan erikseen, joten projektipaalli-
kon tuli hoitaa projektin suunnittelua 1dpi projektin. Asiakasldhtoisen prosessimal-
lin takia my6s kommunikointia asiakkaan kanssa tapahtuu paljon sdahkopostitse ja
palavereissa.

Toteutuksesta tuli toiseksi isoin kokonaisuus. Toteutuksessa tehtiin paljon spikejd,
eli toteutettavuustestejd. Lisdksi toteutettaessa tuli sovellusta myds suunniteltua,
kun vanhat ratkaisut todettiin epédkelvoiksi. Toteutus sisdlsi myos testauksen.
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5.1.1 Ilari Liukko

Ilari Liukon tydtehtdvien jakautuminen niakyy kuvassa 5.2.
Ajankiytto vaiheittain

Esitutkimus; 16:00; 5 %

YWastimusmasrittely; 13:00; 4 %

Oheizluennot; 26:00; 9 %

Toteutus; 126:30; 44 %

Projektin hallints, 92:36; 31 %

Suunnittely; 21:15; 7 %

Kuva 5.2: Ilari Liukon ajankdytto tydvaiheittain.

Ilari Liukko halusi projektin alussa parantaa ohjelmointitaitojaan, timéan takia ha-
nelle annettiin paljon ohjelmointitehtdvid. Hanen vastuullaan oli paljon kayttoliitty-

man eri osakokonaisuuksia.
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5.1.2 Tuomo Pieniluoma

Tuomo Pieniluoma tyotehtdvien jakautuminen nékyy kuvassa 5.3.

Ajankaytto vaiheittain

Vastimusmagrittely, 0:50; 0 % Esitutiimus; 20040, 7 %

Cheizluennot; 27:00; 9 %

Toteuwtus; 137.59; 44 %

Projektin hallints, 5736, 28 %

Suunnittely; 36:30; 12 %

Kuva 5.3: Tuomo Pieniluoman ajankdytto tyovaiheittain.

Tuomo Pieniluoma toimi projektin pddtoimisena tutkijana ja sekatydmiehend. Tuo-
mo toteutti Ilarin kanssa sovelluksen kayttoliittyman.
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5.1.3 Vesa Pikki

Vesa Pikin tyotehtdvien jakautuminen ndkyy kuvassa 5.4.

Ajankayttd vaiheittain

Ezitutkimus, 3:30; 1 %

Waatimusmaarittely; 0:30; 0 %

Oheisluennot; 3700 12 %
Toteutus; 41:15;, 13 %

Suunnittely; 2730, 9 %

Projektin hallints; 201:40; 65 %

Kuva 5.4: Vesa Pikin ajankdytto tyovaiheittain.

Vesa Pikki toimi projektipaallikkond, hdnen vastuullaan oli projektin hallinta ja asia-
kasrajapinta. Vesa toimi Panun ohella sovelluksen suunnittelijana.
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5.1.4 Panu Suominen

Panu Suomisen tyotehtdvien jakautuminen nékyy kuvassa 5.5.

Ajankaytto vaiheittain

E=itutkimus; 11:00; 4 %

Waatimuzmaagritely; 52:00; 18

o, Oheizluennot; 20:00; 7 %

Projektin hallirta; 52:55; 19 %

Suunnittelu; 25:00; 9 9%

Toteutus; 121:05; 43 %

Kuva 5.5: Panu Suomisen ajankdytto tyovaiheittain.

Panu Suomisen tehtédviin kuului sovelluksen suunnittelu, vaatimusmaaérittely ja kayt-
totapauksiin liittyvét ohjelmointitehtdvéat. Panu toteutti heuristiikan, jasentimen ja

kasitemallin.
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6 Prosessimalli ja aikataulu

Téssd luvussa kerrotaan projektin kdyttamasta prosessimallista, sekd sen aikataulun
toteutumisesta. Aikatauluihin liittyvat kaaviot perustuvat viikkoon 49 asti kirjatuis-
ta tydtunneista.

6.1 Prosessimalli

Projekti toteutettiin kdyttden ketterdd prosessimallia lyhyilld, noin 2-3 viikon iteraa-
tioilla. Prosessimallille keskeistd on asiakasldahtoisyys. Projektiryhmalld oli muuta-
maa poikkeusta lukuunottamatta palaveri asiakkaan edustajan kanssa viikottain.
Taméa mahdollisti nopean reagoinnin muutostilanteisiinm ja mahdollisissa vaari-
nymmadrryksissd vadrinymmarretyt asiat korjattiin viimeistdan viikon paasta. Pro-
sessimalliin kuului myos spikejen, eli pikaisten testien ohjelmointia. Ne auttoivat
ymmaértdmaan erilaisia pienid toteutuskokonaisuuksia ja niilld pystyi helposti to-
teamaan, onko testattava toteutustapa mielekas.

Jokaisen iteraation alussa projektiryhmd ehdotti asiakkaalle seuraavan iteraation
tehtdvid, joista asiakas keskustelun kauttta valitsi mielekkdimmadt ja antoi niille prio-
riteetit. Iteraation viélissd olevissa tarkistuspisteissd ndistd vaatimuksista pystyttiin
karsimaan pois ne, jotka eivit ollee mielekkditd toteuttaa. Nditd havaittiin muun
muassa spikejen avulla. Tarkistuspisteissa myos tarkennettiin epdselviksi jadneitd
vaatimuksia. Iteraation lopussa asiakas tarkisti iteraation vaatimusten toteutumi-
sen. Tamaén jalkeen keskusteltiin seuraavan iteraation tehtavista.

6.2 Iteraatioiden ajankaytto

Projektisuunnitelmassa [1] oleva alkuperdinen iteraatioiden ajankdyton suunnitel-
ma ndkyy taulukossa 6.1.

Projektissa siirtyméavaihetta ei paddytty toteuttamaan sellaisenaan, sen sijaan paa-
tettiin kadyttdd aikaisemmin mainittua tarkistuspistekadytantod. Talloin jokaisen ite-
raation vilissd pidettiin epdvirallinen palaveri, jossa tarkennettiin vaatimuksia. Ite-
raatioita projektin aikana toteutettiin alkuperdisestd suunnitelmasta poiketen nol-
laiteraation lisdksi kuusi. Iteraatioiden ajankdyton suunnitelmat ja toteutumat 16y-
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tyvat liitteistd A.1, A.2, A3, A4ja A5.
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UCOT-projekti

Projektiraportti 0.03

Julkinen

Iteraatio

Kesto

Tarkeimmait tehtivat

0

1 Viikko

arkkitehtuuri-

suunnittelun aloitus, esitutkimus

Aiheeseen tutustuminen,

2 Viikkoa

Vaatimusmadrittely, projektisuunnitelma,
sovelluksen “ketjun”-todennus

Siirtymévaihe

1 Viikko

Edellisen iteraation tulosten hyvaksymi-
nen, seuraavan iteraation suunnitelmien

tarkentaminen

2 Viikkoa

Sovelluksen ytimen laajennos, kayttoliitty-
méan prototyyppi, testausraportin aloitus,
testaus

Siirtyméavaihe

1 Viikko

Edellisen iteraation tulosten hyvéksymi-
nen, seuraavan iteraation suunnitelmien

tarkentaminen

2 Viikkoa

Rajapintojen toteutus, toimiva kdyttoliitty-

ma

Siirtymévaihe

1 Viikko

Edellisen iteraation tulosten hyvéksymi-
nen, seuraavan iteraation suunnitelmien

tarkentaminen

2 Viikkoa

Kayttoliittyméan viimeistely, rajapintojen
viimeistely, testaus, sovellus- ja projektira-
portin aloitus

Siirtymévaihe

1 Viikko

Edellisen iteraation tulosten hyvaksymi-
nen, seuraavan iteraation suunnitelmien

tarkentaminen

3 Viikkoa

Projektin tulosten viimeistely ja hyvaksy-

minen

Taulukko 6.1: Iteraatioiden suunnitellut taitekohdat.
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Projektiryhmé sopi keskendadn aloittavansa kovalla tyotahdilla projektin paastak-
seen nopeasti perille projektityoskentelystd, estadkseen sen, ettei myohdisessa vai-
heessa tule kiire ja ettd projektin alkupdan tyot saadaan tehtyé ajallaan. Tamaé koet-
tiinkin erittdin hyvéksi ratkaisuksi.

Projekti alkoi viikolla 37 niin sanotulla nollaiteraatiolla, jonka aikana projektiryh-
ma kdvi keskustelua asiakkaan kanssa sovelluksen yleisistd vaatimuksista, valitsi
tyokalut ja sopi kdytanteista.

Taman jadlkeen alkoi viikolla 39 ensimmadinen iteraatio, jonka aikana projektiryhma
laati asiakkaan kanssa kayttotapauksia, kirjoitti projektisuunnitelmaa ja vaatimus-
madrittelyd, sekd teki spiken Abbottin heuristiikan toteuttamisesta. Ensimmaisen
iteraation aikana sovittiin myds Stanfordin jasentimen kdyttamisesta. Projektin hal-
linnan laajuus yllatti projektipaallikon ldhes jokaiselta sen osa-alueelta. Taméan seu-
rauksena aikaa kaytettiin huomattavasti suunnittelua enemman.

Toisen iteraation kohdalla lisdttiin syoteformaatti ja toteutettiin kdyttoliittyman pro-
totyyppi. Toinen iteraatio alkoi viikolla 41. Ajankdyton suunnitelmassa suunniteltiin
liikaa aikaa sovelluksen suunnitteluun, silld suunnittelua tapahtui jo edellisen ite-
raation aikana eika sitd tarvinnut endé toisen iteraation aikana suunnitella.

Kolmas iteraatio alkoi viikolla 43 ja oli projektin ainoa kolmiviikkoinen iteraatio.
Kolmannen iteraation aikana pdatehtavia oli implementoida Stanfordin jasennin ja
kédsitemallin piirto dot-sovellusta kdyttden. Ohjelmointi tapahtui suunniteltua hel-
pommin, mutta projektin hallintaan kédytetty aika ylitti suunnitellun hieman pa-
lavereihin valmistelun osalta. Tadhdn vaikutti palaverien dokumenttien suuri méaa-
rd. Suunnitteluun kéytettiin kyseisessd iteraatiossa suunniteltua vdhemman aikaa.
Suunnittelua tapahtui paljon sovelluksen kehittimisen yhteydessi ja sitéd oli tapah-
tunut paljon jo aikaisemmissa iteraatioissa.

Neljas iteraatio alkoi viikolla 46. Neljannesséd iteraatiossa parannettiin sovelluksen
kayttoliittymaa ja yleistd kaytettavyyttd. Ajankdyton suunnitelma oli suhteellisen
tarkka arvio kédytetystd ajasta.

Viikolla 48 alkanut viides iteraatio oli viimeinen toteutusiteraatio. Siind lisattiin kayt-
toliittymaan toimintoja ja korjattiin sovelluksen virheitd. Viidennen iteraation koh-
dalle osui projektiryhmén jasenille tenttejd sekd itsendisyyspdiva. Ndiden takia ryh-
maén jdsenilld ei ollut kdytettdvissad yhtd paljon aikaa kuin aikaisemmin. Vaatimuk-
sista karsittiin tarkistuspisteessd osa ominaisuuksista pois, jonka takia toteutetta-
via ominaisuuksia ei ollut yhtd paljoa kuin alunperin on ajankdyttoon suunniteltu.
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Kaikki ominaisuudet projektiryhmén jasenet saivat kuitenkin toteutettua ajoissa, se-
kd projektiryhmaén jasenet ehtivat aloittaa raporttien kirjoitusta.
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6.3 Viikkotuntien jakatuminen

Ryhman yhteinen viikkotuntien jakautuminen nékyy kaaviossa 6.1.

140:00

13000

120:00

11000 —

100:00 — [

anan

a0:00

O Panu Suominen
O Tuatna Pieniluoma
B '/esa Pikki

O llari Livkko

000

G0:00 4

S0:00 4

40:00 4

30:00 4

2000 4

10:00 4

000 T T T T T T T T T T T T
) 3a a4 40 4 42 43 44 43 46 47 43 49

Kuva 6.1: Ryhmaén viikkotunnit.

Projektiryhma tietoisesti aloitti projektin intensiivisesti. Alussa viikkotunnit olivat
korkeita, mutta laskivat hitaasti viikkoon 41 mennesséd, kun projektisuunnitelma se-
kd vaatimusmadrittelyn runko saatiin valmiiksi. Sen jdlkeen projektiryhmad aloitti
toisen intensiivisen jakson, joka hitaasti laski viikkoon 49 asti. Tamén intensiivisen
jakson aloitti toisen iteraation aikana toteutettu kayttoliittyman prototyyppi. Kol-
mas iteraatio oli tasaisesti tyolds iteraatio, jonka aikana suurimmat toiminnallisuu-
det sovellukseen toteutettiin. Tamaén jalkeen loppuprojekti koostui ldhinnéd pienten
osakokonaisuuksien toteuttamisesta ja bugien korjauksesta, joten viikkotunnit va-
henivét hitaasti.
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6.3.1 Ilari Liukko

Ilarin tydtunnit viikottain ndkyvét kaaviossa 6.2.

40:00

30:00

20:00

10:00

Kuva 6.2: Tlarin viikkotunnit.

[larin tydtunnit (kuva 6.2) noudattavat suhteellisen tarkkaan projektiryhmén tyo-
tunteja. Viikolla 49 Ilari oli puolet viikosta pois tenttien takia.

22(39)



Julkinen Projektiraportti 0.03 UCOT-projekti

6.3.2 Tuomo Pieniluoma

Tuomon tydtunnit viikottain nakyvét kaaviossa 6.3.
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Kuva 6.3: Tuomon viikkotunnit.

Tuomon ty6tunnit (kuva 6.3) ovat melko tasaisia ldpi projektin. Projektin loppua
kohti Tuomon viikkotunnit kasvoivat selvasti muihin verrattuna. Tuomolle tuli Ve-
san kanssa eniten tyotunteja projektiryhmasta.
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6.3.3 Vesa Pikki

Vesan ty6tunnit viikottain ndkyvét kaaviossa 6.4.

40:00

30:00

20:00

10:00

0:00

Kuva 6.4: Vesan viikkotunnit.

Vesan tyotunnit (kuva 6.4) ovat tasaisia, silld hdnelld oli sdédannolliset tydajat. Vesalle
tuli Tuomon ohella eniten tydtunteja projektiryhmaésta.
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6.3.4 Panu Suominen

Panun ty6tunnit viikottain ndkyvét kaaviossa 6.5.
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Kuva 6.5: Panun viikkotunnit.

Panun tyotunnit 6.5 alkoivat erittdin intensiivisesti, mutta hiipuivat loppua kohti.
Kunnes Panu alkoi viikolla 44 kirimdan muuta projektiryhméa tyotunneissa kiinni.
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7 Riskit ja niiden seuranta

Tassd luvussa kuvataan projektin lapivientiin liittyvia riskejd, mitka niista tapahtui-

vat ja onnistuttiinko niihin reagoimaan oikein.

Taulukossa S. vaikutus tarkoittaa suunniteltua vaikutusta, sekad T. vaikutus toteutu-
nutta vaikutusta. Riskit on listattu taulukossa 7.1 kdyttden pieni / kohtalainen /
suuri -asteikkoa todenndkoisyydelle, vaikutukselle ja toteumalle.

Riski Todenndk. | S.vaikutus | T. vaikutus | Toteutui
Henkil6ihin liittyvat riskit

Projektiryhmaén jasenten

poissaolot Pieni Kohtalainen | Pieni Kylla
Ohjaajien poissaolo Pieni Kohtalainen | Pieni Kylla
Tilaajan edustajien poissaolo | Pieni Suuri - Ei
Kokemuksen puute Suuri Kohtalainen | Pieni Kylla
Viestinndn ongelmat Kohtalainen | Suuri Pieni Kylla
Toteutukseen liittyvit riskit

Laitteisto- ja

ohjelmisto-ongelmat Pieni Suuri Pieni Kylla
Ongelmat ohjelmoinnissa Pieni Kohtalainen | - Ei
Aikataulun suunnittelu Kohtalainen | Suuri - Ei
Vaatimusten muuttuminen | Kohtalainen | Kohtalainen | Pieni Kylla
Sovellusaluekohtaiset riskit

Jasentimen valinta Kohtalainen | Suuri Kohtalainen | Kylla
Heuristiikan soveltaminen Kohtalainen | Suuri - -
Kaytettavat tallenusmuodot | Kohtalainen | Kohtalainen | Pieni Kylla

Taulukko 7.1: Projektin ldpivientiin liittyvia riskeja

Projektiryhméd onnistui hyvin ennakoimaan projektin etenemistd ja lopputulosta
mahdollisesti haittaavat ristkit. Onnistuneella tydtehtdvien ja vastuiden hajautta-
misella varauduttiin henkil6ihin liittyviin riskeihin ja tdmé toimi projektiryhmalla
erinomaisesti. Toteutukseen liittyvét riskit minimoitiin hyvin kaytetyllda prosessi-
mallilla. Sovellusaluekohtaisten riskien vaikutus saatiin minimoitua kattavalla esi-
tutkimuksella ja teknisen tuen hyddyntamisell.
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7.1 Henkildihin liittyvat riskit

Projektiryhmaén jasenten poissaoloja oli projektin aikana varsin vahan. Jasenille ker-
tyi joitakin yksittdisid poissaoloja projektin viikkopalavereista. Taman lisdksi oli
muutamia yksittdisid tyopdivid, jolloin joku projektiryhmén jasenisté ei voinut osal-
listua projektin tekemiseen. Kaikkiaan projektiryhmén jasenten vdhdisten poissao-
lojen vaikutus projektin etenemiseen ja lopputulokseen oli pieni. Vaikutus onnis-
tuttiin minimoimaan hyvin vastuiden hajauttamisella ja tyotehtdvien jakamisella
useammalle ryhmén jasenelle.

Projektin kuluessa vastaava ohjaaja oli poissa yhdesta viikkopalaverista ja timén ta-
kia kyseinen viikkopalaveri ei ollut pdatdsvaltainen. Pdédtosvaltaisuuden puuttuessa
tulevista tehtédvistd sovittiin alustavasti ja muodolliset paatokset toimitettiin vastaa-
valle ohjaajalle hyviksyttaviksi sahkopostitse. Poissaolon vaikutus projektin etene-
miselle ja lopputuloksellle oli hyvin pieni.

Tilaajien edustajat olivat paikalla kaikissa projektin viikkopalavereissa ja tarkistus-
pisteissd, joten riski heiddn poissaoloistaan ei toteutunut.

Projektiryhmaén jasenten kokemus ja oppimiskyky tukivat saumatonta projektin tek-
nistd toteuttamista. Projektin alkuvaiheessa kokemuksen puutteen vuoksi tydmaa-
rét asiakirjojen suhteen arvioitiin kuitenkin liian pieniksi ja tdlld oli pieni vaikutus
projektin etenemiselle projektin alussa. Tilanne kuitenkin tasottui nopeasti, kun pro-
jektin alun asiakirjat saatiin valmiiksi.

Projektin alkuvaiheessa esiintyi eridvyyksid termistostd projektiorganisaation jasen-
ten kesken ja tdmé osaltaan hidasti projektin kdynnistdmistd jonkin verran, mutta
termiston perusteellisen ldpikdynnin jdlkeen tdtd ongelmaa ei endd esiintynyt.

7.2 Toteutukseen liittyvit riskit

Projektin alussa oli pienid ohjelmisto-ongelmia, joiden selvittimiseen ATK-tuella
meni oma aikansa. Lopullinen vaikutus projektin etenemiselle ja lopputulokselle
laitteisto- ja ohjelmisto-ongelmilla oli kuitenkin vahdinen.

Varsinaisia ongelmia ohjelmoinnissa ei ilmennyt. Muutaman vaatimuksen toteu-
tuminen jdi kuitenkin iteraation pddttyessda varmistamatta ohjelmassa ilmenneiden

virheiden takia, mutta kyseiset virheet korjattiin aina seuraavana tyopdivana.
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Aikataulujen suunnittelussa ilmenneet pienet arviointivirheet eivit vaikuttaneet pro-
jekti etenemiseen tai lopputulokseen.

Vaatimusten muuttuminen kesken projektin vaikutti hiukan projektin etenemiseen,
johtuen uusien ja muuttuneiden vaatimusten aiheuttamasta tyomaarastd. Kaytetyn
prosessimallin ansiosta vaatimusten muuttumisen vaikutus projektin lopputulok-
seen saatiin hyvin minimoitua ja kyseisiin tilanteisiin pystyttiin vastaamaan nopeas-
ti.

7.3 Sovellusaluekohtaiset riskit

Jasentimen valinnan pitkittyminen vaikutti osaltaan sovelluksen kehitykseen ja sitd
kautta projektin etenemiseen. Oikean jdsentimen etsimiseen kului projektin alussa
kohtuullisen runsaasti aikaa. Ilmaisen suomenkielisen jasentimen puuttuessa paa-
dyttiin englanninkieliseen jasentimeen, ja projektin alussa kehitetty testimateriaali
jdi sellaisenaan hyodyttomaksi.

Heuristiikan soveltamisessa ei ilmennyt projektin kannalta mitddn ongelmia. Kéy-
tetty heuristiikka oli hyvin suoraviivainen ja helppo toteuttaa.

Kéytettdvien tallennusmuotojen kanssa ilmeni joitakin ongelmia, jotka aiheuttivat
projektiryhmaén jasenille lisdd tyotd. Ongelmat ratkaistiin kuitenkin ripeésti ja pro-
jektin kannalta epéoleelliset tallennusmuodot voitiin kdytetyn prosessimallin an-
siosta nopeasti vaihtaa tai jattdad huomiotta.
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8 Kokemuksia projektista

Jokainen ryhmén jdsen kertoo kokemuksiaan projektista, sekd mitd projektin aikana
oppi.

8.1 Ilari Liukko

Projekti oli mielenkiintoinen opintojakso, jossa péési oikeasti soveltamaan kursseil-
la opittuja asioita. Kédytetyt tyokalut olivat suurimmaksi osaksi tuttuja, mutta oh-
jelmoinnissa tunnen kehittyneeni. Varsinkin Javan 1.5 version uudet ominaisuudet
olivat suurimmaksi osaksi ennestdan tuntemattomia. Myos Swing-kirjaston kompo-
nenttien muokkaaminen oli ennen projektia hieman hatarala pohjalla.

Kokemusta sain lisdd my0s raporttien ja muiden papereiden kirjoittamisesta, pala-
verikdytannoistd ja yleisolle esiintymisesta.

8.2 Tuomo Pieniluoma

Ennen projektin alkua luulin projektin olevan enemman tekniseen toteutukseen pai-
nottuva opintokokonaisuus, mutta sen odotettua suurempi sosiaalinen painotus oli
lopulta positiivinen yllétys. Projektin teknisen toteutuksen jaédtya vaatimustasoltaan
sen verran alhaiseksi, ettd en oppinut uusia ohjelmointiin tai muuhun ohjelmiston
tekniseen toteutukseen liittyvid taitoja, mutta vanhoja taitoja tuli kehitettyd jonkin
verran. Yksittdisend ennestddn hiukan tuntemattomampana teknisend ratkaisuna
muistuu mieleen sovelluksen suorittaminen useissa sdikeissd, jonka toteutus osui
minun vastuulleni.

Suurin osa projektin oppimiskokemuksistani kuitenkin tulee itse prosessimallista,
projektityoskentelystd, palaverikdytdnteistd ja muusta sosiaalisesta kanssakdymi-
sestd. Sovellusalueen vuoksi myos kieliopillista terminologiaa tuli kerrattua.
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8.3 Vesa Pikki

Minulla oli tydkokemusta ohjelmoinnista projektia ennen, joten ilmaisin sovellus-
projektin ilmottautumislomakkeessa halukkuuteni toimia projektipaallikkona. Paat-
telin oppivani enemmaén ohjelmistokehityksestd sitd kautta. Projektin alkaessa muu
projektiryhmd mielellddn luovutti tdiméan tyoldalta kuulostavan tyon minulle. Pro-
jektipaallikon tehtdvissa opinkin paljon ohjelmistoprojektien hallinnasta ja ajankédy-
ton suunnittelusta. Samoin projektipdallikon tehtdvissa prosessimalli tuli erittdin tu-
tuksi. Sain my06s kokemusta kirjoittamisesta ja parannettua taitojani sen osalta. Pa-
laverikdytdnteet olivat my0s uusi asia minulle. Ohjelmointia en paljoa projektin ai-
kana harrastanut, eikd projektin aikana tullut mitddn uutta sen saralta opittua, paitsi
Panulta muutamia Javan kikkoja, jotka ldhinna liittyivat uuden Javan version omi-
naisuuksiin.

Tunnelma mielestdni koko projektin ldpi oli erittdin hyvé ja projektitilassa on mone-
na pdivand vedet silmissd naurettu. Hyvéssa seurassa aika kului todella nopeasti.

8.4 Panu Suominen

Koska projektin aikana kdytetyt tyokalut olivat ennestaédn tuttuja en kokenut projek-
tin aikana oppivani mitddn konkreettisia uusia taitoja. Suurimat oppimiskokemuk-
seni liittyvat ihmisten kdytokseen ja vuorovaikutukseen toistensa kanssa. Lisédksi
havaitsin, ettd saatan kdytokselldni antaa hiukan vddran kuvan itsestdni, mika voi
vaikuttaa tuntemattomampien kanssa toimimiseen negatiivisella tavalla.

Ohjelmointitydstd havaitsin, ettd hyvd moduulijako auttaa huomattavasti tdiden ja-
kamista ja timd onnistuikin projektin aikana hyvin. Kuitenkin koodia pitdd tutkia
ristiin enemman, jotta kaikki pysyvit helpommin samalla viivalla koodin ymmaér-
tamisen kanssa ja koodi ndyttdd kaikkialla samalla.

Projekti oli kaikenkaikkiaan mukavaa aikaa ja muun ryhmén kanssa kommunikoin-
ti ja tyoskentely sujui erinomaisesti.
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A Iteraatioiden ajankdyton suunnitelmat

Projektin iteraatioiden suunnitellut ajankdytot ja niiden toteutumat.

A.1 Ensimmadiinen iteraatio

Tehtdvd llari Tuomo Vesa Panu Yhteensid
Suunn. Tot. Suunn. Tot. Suunn. Tot. Suunn. Tot. Suunn. Tot.
Projektin hallinta 7 19 27 37 39 58,5 7 14,5 80 129
- seuranta ja tiedotus 0 1 2 0 11 17 0 0 13 18
- ajankaytén hallinta 0 1,75 2 2 2 225 0 0 4 6
- projektin suunnittelu (projektisuunniteima) 0 3 15 19.25 15 28,75 0 1 30 52
- vilkkopalaveri 4 6 4 [ 4 6 4 [ 16 24
- valmistelu 0 2 2 7,25 4 45 0 275 6 16,5
- poytakirja 3 525 0 | 3 0 3 4,75 9 11
- www-sivujen toteutus 0 1] 2 1,5 a 1] 1] [1] 2 1,5
[Esitutkimus 0 0 8 425 0 1] 0 0 8 4,25
- jasentimeen perehtyminen 0 0 8 425 0 0 0 0 8 4,25
Vaatimusmadrittely 27 11 0 0,75 0 0 27 28,5 54 40,25
- kirjoitus 10 25 a 0,75 ¢] 0 10 13,5 20 16,75
- kayttotapauskuvausten esitutkimus 5 Z 0 0 0 0 5 3] 10 8
- kayttotapauskuvausten palaveri 2 2 0 0 0 0 2 2 4 4
- kayttotapauskuvausten kirjoitus 10 45 0 0 0 0 10 7 20 11,6
Sovelluksen suunnittelu 0 0 2 2 0 1 2 1,5 4 4,5
- arkkitehtuurisuunniteima 0 0 0 2 ¢] 1 2 1.5 2 4.6
- rajapintojen suunnittelu 0 0 2 0 0 0 0 0 2 0
Toteutus 7 8 4 0 0 0 12,5 16 20,5
- toteutuksen osavaiheet [ ] 4 0 0 0 12,5 16 20,5
- testaus 0 0 0 0 8] 0 0 0 0 0
Oheisluennot 4 3 4 3 6 5 4 1 18 12
- Bugzilla perehdytys 2 1 2 1 2 1 2 1 8 4
- CVS-luento 2 2 2 2 2 2 2 0 8 6
- projektipaallikéiden tapaaminen 0 a 0 0 2 2 a 0 2 2
Tunteja yhteensd 45 41 45 47 45 645 45 58 180 210.5

Kuva A.1: Ensimmadisen iteraation ajankdyton suunnitelma.
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A.2 Toinen iteraatio

Tehtiavd llari Tuomo Vesa Panu Yhteensd
Suun. |Tot. Suun. |Tet. Suun. [Tet. Suun. |Tet. Suun. |Tot.

Projektin hallinta 11 8,25 7 4,25 27 | 21,25 6 4,25 51 38
- seuranta Ja tiedotus 0 0 0 0 10 10,75 0 0 10 10,75
- ajankaytdn hallinta 1 0 1 1 4 475 1 0 7 5,75
- projektin suunnittelu 0 05 0 1 4 25 0 0 4 4
- vilkkopalaven 4 1,25 4 1,25 4 1,25 4 1,25 16 5

- valmistelu 1 1 2 1 5 2 1 3 9 7

- poytakirja 5 55 0 0 0 0 0 0 5 55
Esitutkimus 0 5,5 4 2,75 0 0 0 0 4 8,25
- jdsentimeen perehtyminen 0 0 4 2,75 0 0 0 0 4 2,75
- Grappaan perehtyminen 0 55 0 0 0 0 0 0 0 5,5
Vaatimusmadrittely 1 1 0 0 0 0 10 7,5 11 8,5
- kirjoitus 1 1 0 0 0 0 10 75 11 8,5
Sovelluksen suunnittelu 14 4,5 27 18,5 15 14,5 20 7.5 76 45
- arkkitehtuurisuunnitelma 5 0 2 2 3 55 10 55 20 13
- rajapintojen suunnittelu 2 0 10 0,5 3 7 5 0 20 7.5
- kayttoliittyman suunnittelu 7 45 5 5] 4 1,5 5 2 21 14
- testausraportti 0 0 10 10 5 05 0 0 15 10,5
Toteutus 22 |17,75| 10 |14,25 & 3 12 14 50 49
- kayttotapauskuvauksen luku tiedostosta 5 0 0 0 2 1 5 475 12 5,75
- kayttoliittyman prototyyppi ja integrointi 15 16,75 5 10,75 2 2 5 8,25 27 37,75
- testaus 2 1 5 3,5 2 0 2 1 11 5,5
Oheisluennot 7 7 7 7 7 7 7 7 28 28
- kaytettavyysluento 7 7 7 7 7 7 7 7 28 28
[Tunteja yhteensa 55 44 So [46,/5] 55 [45/5] 55 [4025] 220 17?,75

Kuva A.2: Toisen iteraation ajankdyton suunnitelma.
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A.3 Kolmas iteraatio

= kirjazitusz

[Sovelluksen suunnittelu

| - arkkitshtuurisuunnitsima
= rajapintojen suunnitelu

- kdvitshittyman suunniftelu

: &N
] Rl = 1S

—

Ly P P ] [ O] ]

ehtava -I% LTI Vesa Fanu T Nleensa
5 L i) SuurfTot. BSuudTot. SuudTot. BSuun/Tot.
Frojektin hallinta i 3 ) 4, : . iy
- s2Uranta ja tedotus 15 1] 15 [15,75
- gignksvton hallinta o i) 4 4.75
- wilkkopalaweri 4 2E5Q 16 19
- valmistelu 4 1 G |22.254
- poyiakina 1] F3 10 | 6,5
- projekiikansion pdivitys B] 1 0 1
[ESitutkimus (2512 5 17 | 95 |
- [asentimeen gerehtyminen ! 1 - [5 4.5
- dottin perehtyminen 0 11 a § 11 | 65
- ZALN perehyminen o [0 3 4
Vaatimusmaarittely 0 1] 0 2 2 |
D O o . 2
——
-E-
2
1
|27

i —-r~.|-u|-u~u ullalwm,‘;ntnl"u";g L [ mlr-:m il (@il (o ofo| & olo

b=
- [Estausrapont 3.5 ig
oteutus 42,2 54 | 130

- Stanfordin jSsentimen integrointi 25 I 5 2, 25 15

- B&VUC ity man muutoksel 1—1&_5 o L 51 4?,1?

- Analyysimallin pitéminen 475] 5 1] 24 | 9.5

= procesam| input adapterin foteutus 0 5 i 17 8.5

- kasitemallin muokkaus ] o o g 9

- rajapintzjen toreutus +] = 1 17 1

- testaus 2 1] 11 12,5
- lahdekoodin refakterolnt ¥} 7 0 |26,75]
[Viliesittely 9 0 [ 24 | 17 |
= valmiatelu 5 a 11 8,

- esltaminan 2 & 8 &

- raporimn kirjotus 2 [i] 5 2.5
fOheisluennot 3 0 12 | 12

- tekbangiksusiuento 3 12 12
Tunieis yhisenss 7 7] 500 | e0

Kuva A.3: Kolmannen iteraation ajankdyton suunnitelma.
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A.4 Neljas iteraatio

ﬁehti’wé 1 llari | Tuomo | Vesa | Panu | Yhteensa
I_ Isuun. [Tot. Suun. |[Tot. JSuun. [Tot. JSuun. [Tot. Suun. [Tot.
Projektin hallinta S | 7.5 5 | 3,751 24 | 23 6 | 3,751 55 | 38
- seuranta ja tiedotus 0 0 0 0 10 12 0 0 10 12
- ajankayton hallinta 0 0 0 0 3 2,25 0 0 3 2,25
- vilkkopalaveri 4 3,75 4 3:TH 4 375 4 3,75 16 15
- valmistelu 2 0 2 0 10 2 2 0 16 2
- poytakirja 3 3,75 0 0 3 0 0 0 6 3,75
- sovellusraportin valmistelua 0 0 0 0 4 3 0 0 4 3
[@utkimus 0 0 0 0 3 2,5 3 0 6 2,5
- GXL:n perehtyminen 0 0 0 0 3 25 3 0 ] 2.5
[Vaatimusmadrittely 0 0 0 0 0 0 2 1.5 2 D
- kirjoitus 0 0 0 0 0 0 2 1.5 2 5
ISovelluksen suunnittelu 2 0 2 0 2 0 2 0 8 0
- arkkitehtuurisuunnitelma 1 0 1 0 1 0 1 0 4 0
- kayitolittyman suunnittelu 1 0 1 0 1 0 1 0 4 0
Toteutus 44 | 41,75 47 | 46,75] 16 12,5 42 36,5 | 149 | 1375
- Kayttoliittyman muokkaus 15 | 31,758 20 23 0 0,25 5 40 56
- Asetus-dialogi 10 0 5 4 0 2 0 0 15 6
- Kasitemallin tallennus GXL-muodossa 0 0 0 0 5 0 10 2.5 15 2,5
- Kasitemallin lataus ja tallennus 0 0 5 0 0 0 53 0 10 0
- Kasitemallin muokkaukset 0 0 0 0 0 0 15 125 15 12,5
- Kasitemallin kuvan tallennus 3 0 1] [i] 0 35h 4] 0 3 3.5
- Muokkausloki 10 0 5 0 5 0 0 1 20 1
- Jasennys ja heuristiikka saikeilld ajettavaksg 4 0 5 9,75 2 0 5 25 16 | 12,25
- Linux yhteensopivuus 0 0 2 0 2 3 0 4 3
- Testaus 2 0 5 0 2 8] 2 0 11 0
- limenneiden bugien korjaus 0 3 o] 4 0 4] 0 558 0 12,5
- Lahdekoodin refaktorointi 0 5 0 4 0 1,75 0 a5 0 20,25
- Katselmainti 0 2 0 2 0 2 0 2 0 8
ﬂwteia yhteensa 55 4925 55 50.5 55 28 55 | 41.75 20 1795

Kuva A.4: Neljannen iteraation ajankdyton suunnitelma.
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A.5 Viides iteraatio

ﬁehtﬁvﬁ llari | Tuomo | Vesa | Panu I Yhteensid
I_ Suun. [Tot.  JSuun. Tot._ Suun. [Tot. Suun. Tot_ fSuun. [Tot.
Projektin hallinta 9 13,25 8 4,75 31 245 5 1,75 53 | 44,25
- Seuranta ja tiedotus 0 0 0 0 10 75 0 0 10 7.5
- Ajankayton hallinta 0 0 0 0 3 3 0 0 3 3

- Viikkopalaveri 4 45 4 45 4 4 4 1.75 16 | 14,75

- Valmistelu 0 0,5 0 0,25 5 25 1 0 6 3,25
- Poytakirja 0 0 4 0 4 45 0 0 8 4,5

- Sovellusraportti 5 825 0 ] 0 4] 0 0 5 8.25
- Projektiraportti 0 0 0 0 b 3 0 0 5 3
[Vaatimusmadrittely ] 0 0 0 0 0.5 2 0 2 0.5
- Kirjoitus 0 0 0 0 0 0.5 2 0 2 0,5
Toteutus 43 12,5 44 | 24,25) 18 2 44 |24,75)] 149 | 63,5
- Kayttoliittyman muokkaus 21 9,25 10 3 0 0 0 1 31 13,25
- Entiteettien tyyppeihin liittyvat tehtavat 7 2 0 0 0 8] 0 8] 7 2

- Kasitemallin tallennus SVG-muodossa 0 0 5 4 1 0 0 0 ] 4

- Export all foiminto 0 0 5 3 0 0 0 0 5 3

- Jasentimen parannus 0 0 0 0 0 8] 27 19250 27 [19,25
- GXL tallennuksen muokkaus 0 0 0 1 1 0 5 0 6 1

- Muokkauslokin muutokset 3 125 0 0 0 o] 0 0 3 1,25
- Asennuschje 0 0 5 525 3 0 0 0 8 5,25
- Kayttoohje 0 0 5 2 3 0 0 45 8 6,5
- Testaus 0 0 2 9] 5 2 0 0 7 2

- llmenneiden bugien korjaus 5 0 5 5 1 0 3} 0 16 6

- L ahdekoodin refaktorointi 5 0 ) 0 2 0 5 8] 17 0

- Katselmainti 2 0 2 0 A 0 2 0 8 0
Froinen viliesittely 3 3 3 3 6 5 4 3 16 14

- Valmistautuminen 1 1 1 1 3 3 1 0 6 5

- Esitys 2 2 2 2 2 2 2 2 8 8

- Raportin Kirjoitus 0 0 0 0 1 0 | 1 2 1

unteja yhieensa oh 1 28,/5f 55 32 59 32 5o 295§ 220 J122.25)

Kuva A.5: Viidennen iteraation ajankdyton suunnitelma.
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B Termit

Alkuperdinen kdyttotapaus on ldhteen sisdltima kadyttotapaus.

Core on sovelluksen ydin, joka ohjaa ohjelman muiden
komponenttien toimintaa.

Entiteetti on vaatimusmadadrittelysséd esiintyva toimija tai toi-
menpiteen kohde. Kdytannossa mika tahansa subs-
tantiivi voi olla entiteetti.

HeuristicCollection on luokka, joka sdiloo Heur i st i cModul eja.

HeuristicInterface on rajapinta, joka maarittdd miten Heur i sti cModul en
kanssa kommunikoidaan.

HeuristicModule on luokka, joka suorittaa heuristiikan sille anne-
tulle jasennetylle kdyttotapaukselle ja palauttaa ka-
sitemallin.

InputAdapter on luokka, joka lataa URL:1ld osoitetun ldhteen si-

saltamat alkuperdiset kdyttotapaukset ja palauttaa
ne jasentdmattomind kayttotapauksina.

InputInterface on rajapinta, joka maarittdd miten | nput Adapt er in
kanssa kommunikoidaan.

InputCollection on luokka, joka sdiloo input adaptereita.

Iteraatio tarkoittaa yleisesti jonkin asian toistamista uudel-
leen siten, ettd edellisen suorituskerran tulos on
seuraavan kerran syote. Sovelluskehityksessi ite-
raatiolla tarkoitetaan projektin suorittamista pie-
nissd paloissa edellisen iteraation tulosten toimies-
sa seuraavan iteraation toteutuksen pohjana. Tu-
loksilla tdssa tapauksessa tarkoitetaan kaikkea oh-
jelmiston kehityksen tuottamaa materiaalia eikd vain
lahdekoodia. Perdkkdiset iteraatiot eivat valttamat-
td kdyta ollenkaan samaa ldhdekoodia vaan koodi
voidaan valilla kirjoittaa uudestaan.
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Jasennetty kayttotapaus

Jasentamiton kdyttotapaus

Kiasitemalli

Kayttotapaus

Kayttotapauksen muoto

BTEX 2¢

Moduuli

Output

OutputCollection

OutputInterface

on kayttotapaus, jolle on suoritettu morfologinen
jasennys.

on kdyttotapauksen suoritusaskeleet tekstimuodos-
sa. Kdyttotapaus on jo otettu sisddn jarjestelmaén,
mutta sitd ei ole vield toimitettu parserille.

on heuristiikan muodostama malli jasennetysta kayt-
totapauksesta.

on kuvaus jarjestelmén ja sen kdyttdjan vélisestd
vuorovaikutuksesta tietyn tuloksen aikaansaami-
seksi.

kertoo, mitd attribuutteja ja missd jdrjestyksessa se-
kd muodossa yksittdisen kdyttdotapauksen kuvaus
sisdltad. Naitd attribuutteja ovat mm. tiedot pada-
aktorista ja muista aktoreista, tietoa jarjestelman
tilasta ennen ja jilkeen kdyttotapauksen toiminnan
sekd kayttotapauksen suoritusaskeleet.

on ladontaohjelmisto, milld tdmédkin dokumentti
on tehty.

on ohjelman osa, joka piilottaa varsinaisen toimin-
nan toteutuksen sisddnsd. Hyvin kirjoitetun mo-
duulin sisdistd toteutusta on helppo muutta. Yleen-
sd moduuli toteuttaa jonkin rajapinnan vaatiman
toiminnallisuuden. Esimerkiksi UCOT-ohjelmistossa
erilaheteistd tullutta dataa voidaan lukea kun vain
datan lukemista varten on toteutettu moduuli, jo-
ka tayttaa UCOT-ohjelmiston syoterajapinnan maa-
ritelyn.

on luokka, joka hoitaa heuristiikan tuottaman ka-
sitemallin esittdmisen/tallentamisen.

on luokka, joka sdiloo Qut put eja

on rajapinta, joka madrittdd outputin kanssa kom-
munikoidaan.
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Parser

ParserAdapter

ParserCollection

ParserInterface

Projekti

Rajapinta

Sovellusprojekti
Syote

Syotemoduuli

Tuloste

Ul

Ullnterface
UCoOT

Vaikutussuhde

tarkoittaa morfologista jasenninta.

on luokka joka toteuttaa Parser | nterfacen ja
kommunikoi par ser in kanssa. Ottaa vastaan ja-
sentamattoman kayttotapauksen ja palauttaa jasen-
netyn kdyttotapauksen.

on luokka, joka sdiloo Par ser Adapt er eita.

on rajapinta, joka madrittdd miten Par ser Adapt er in

kanssa kommunikoidaan.

tarkoittaa timdn dokumentin yhteydessa sovellus-
projektia.

erottaa kaksi toisistaan erillistd ohjelman osaa toi-
sistaan siten, ettd osat tietdvat vain osan toisen toi-
minnallisuudesta. Talloin rajapinnan takan olevaa
osaa voidaan vaihtaa toisen osan héiriintymatta.

on tietotekniikan laitoksen opintojakso.
on ohjelman vastaanottama data.

on ohjelman osa, joka lukee ohjelmalle tarkoitetun
syoOteen ja palautta ohjelmalle jasennetyn kayttota-
pauksen.

Rakentuu | nput Adapt er istaja Par ser Adapt er ista.

on ohjelman tuottama data.

tarkoittaa kayttoliittymad (user interface). Tarken-

tuu myohemmissa iteraatioissa.
on kayttoliittymén rajapinta.
on tdméan sovellusprojektin toteuttava ryhma.

on kahden entiteetin vililla vallitseva suhde, jossa
toinen kéyttda toista.
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